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Le courrier des lecteurs Joypad 57 

Comme tous les mois, desomnais, le courrier des lecteurs se charge de repondre 

a vos lettres avec serieux et diligence. Car a Joypad, difficile de fiaire plus serieux 

et diligent. Si vous cherchez, vous trouverez peut-§tre, mais en attendant, 

n'hesitez pas a nous ecrire a I'adresse suivante qui est toujours la m&me : Joypad, 

Courrier des lecteurs, 6 bis rue Foumier, 92588 ClicKy Cedex. 



Saluty 
Joypad ! 



^ervents lecteurs de votre mag, 

— on copain et moi possedons 
-_:js les deux une PlayStation. 
Z esc au cours d'une violente 
zi"je de Tekken que nous 
_ons decouvert, completement 
. I' hasard, comment executer 

: super-prise de chaque 
:^-sonnage. Nous acceptons 
: ontiers de vous divulguer 
:e::e information, en echange 
: en sur d'un cadeau (les 
i~i res, c'est les affaires...). 
■ 3US pouvez nous joindre en 

- lus telephonant, sauf le week- 
z-d, apres 17 heures, ou en 

" :us ecrivant (cela bien sur 
i.int le 20 septembre). Au-dela 
15 ce delai, nous divulguerons 
:£:te astuce a un magazine 
:cncurrent (...). 

Xavier et Nicolas 

Oh la la, vite, il va fatloir 
leur trouver un super- 
cadeau, parce que ies coups 
de Tekken, on ne les 
possede pas du tout. Et 
puis, il va falloir se 
depecher, ouh la la, parce 
que vraiment, si jamais ils 
divulgaient le secret a un 
concurrent, on seratt bien 
dans le caca, ouh 
iaialalaialalalala. 
Bon aliez, troves de 
plaisanterie, si vous en avez 
d'autres des comme ^a, 
vous les gardez, hein ! 



Salut, Joy ! 

j'ai vraiment besoin qu'on eclaire 
ma lanterne. Done quelques 
questions : 

-Pouvez-vous me confirmer que 
la Saturn et la PlayStation vont 
baisser a I 000 francs sans jeu 
cet automne ? Non, nous ne 
pensons pas que cela sera le 
cas. 

-Tomb Raider sortira-t-il sur 
Saturn ? Bien sur, et il est 
meme deja dans notre 
magazine, au rayon "Nev/s". 
Ah, ce que Ton est serieux et 
diligents, chez Joypad ! 
-A quel prix la Nintendo 64 cet 
hiver ? Et les jeux ? 
La Nintendo 64 sera, cet 
hiver, au prix que voudront 
bien faire les magasins 
d'importation, done pas a 
moins de 2 000 francs. Cela 
semble certain. Quand aux 
jeux, ils navigueront entre 
500-600 francs, toujours chez 
les importateurs (rares !) qui 
vendront la console a cette 
periode de I'annee. 
-Enfin. que pensez-vous de Time 
Crisis de Namco en arcade que 
j'ai trouve super 666666666 ? 
Nous, on aime bien, c'est un 
jeu de tir amusant. 

Salut 
Joypad ! 

J'ai quelques questions a vous 
poser : 



1) Est-ce qu'on peut retirer 
n'importe quel CD PlayStation a 
n'importe quel moment et le 
remplacer par un CD audio ? 
Non, seuts les jeux comme 
Ridge Racer, dont le 
chargement se fait en une 
fois et dont les musiques se 
lisent sur des pistes audio du 
CD de jeu permettent la 
manipulation a laquelle tu 
fais allusion. 

2) Moins de pages sur les mangas 
pour recreer les superbes 
rubriques comme les daubes. 
Envelop'pad et les photos qui 
tuent. Tout le monde ne 
semble pas de cet avis... 

3) Est-ce qu'il y aura un Total 
NBA 97 sur PlayStation I Nous 
pensons qu'il y aura une 
suite, mais pour I'instant, 
elle n'a pas ete annoncee. 

4) Est-ce-que la PlayStation sera 
moins chere d'ici decembre- 
janvier ? II semble difficile de 
repondre maintenant. Mais 
la reponse sera peut-etre 
non. 

5) Pourquoi n'y a-t-il plus de 
joypad International ? Tout 
sinnplement parce que 
desormais Joypad 
international est reintegre 
dans le magazine. Comme 
cela, moins de risque que le 
Joypad International se fasse 
derober dans les kiosques, 
ou qu'il soit perdu dans le 
transport. Et puis surtout, 32 
pages, ce n'etait pas assez 
pour contenir les super-news 
de Banana San. 



6) II y a trop de pubs et surtout 
pour les mangas, c'est un 
magazine qui craite des jeux 
video (enfin je pense !). 
Beaucoup de pubs pour les 
mangas ? Ce n'est pas un 
mal, puisque dans la plupart 
des cas, la majorite de nos 
lecteurs est un public mixte 
qui apprecie a la fois les 
mangas et les jeux video. 

7) Y aura-t-il une suite a Resident 
Evil ? Bien sur, et cela va 
s'appeler Resident Evil 2. 
Jette done un coup d'oeil 
dans les news de ce mois-ci. 

Juju ze Kileur 

Salut 

a la redac ! 

Mon cas est un peu special : je 
suis (done) une jeune fille de 16 
ans qui sait a peine tenir un pad 
dans le bon sens, mais qui est 
quand meme pas mal au 
courant de I'actualite en 
matiere de jeux video, vu que 
j'adore suivre le jeu des autres. 
surtout les jeux de roles (j'ai 
adore Resident Evil). 
Mais ce n'est pas pour vous 
raconter ma vie que je vous 
ecris ! Dans votre numero 56 
de septembre, a la page 34 
pour etre exacte, vous nous 
parlez de Sailor Moon Super S 
en nous disant que ce jeu 
"comprend 10 protagonistes. 
Celles-ci se battent (avec ou 
sans coups de sac a main) afin de 



savoir iaquelle est la plus belie ou 
laquelle est la meilleure. enfin un 
true comme ?a. d'un inter^t 
cosmique". Et c'est la que ma 
fibre femrniste reprend le dessus. 

Je tiens 
avous 
signaler que : 

1. Quand je lis les articles sur les 
autres jeux de baston dans ce 
meme numero et quand je 
reflechis a ce que je sals d'autres 
jeux du meme genre, je me dis 
que rien n'est vraiment d'un 
"interet cosmique". il s'agjt dans 
la plupart des cas d'un tournoi oil 
chaque combattant se pointe en 
voulant venger son pere ou sa 
copine tuee par un autre 
participant. Bref, a partir du 
moment ou une boucherie s'en- 
suit, pourquoi chercher plus loin ? 

2. je pense que les acheteurs de 
jeux de baston font en general 
plus attention a la qualite 
graphique et au niveau technique 
qu'a I'histoire se cachant derriere 
chaque personnage. Du moment 
qu'on se tape sur la gu..., c'est 
bon, a ce que j'ai cru comprendre. 

3. En tant que lectrice de mangas, 
je considere Sailor Moon comme 
bien meilleur que Street Fighter. 
par exemple... 

Voila, c'etait ce que j'avais a dire. 
Je tiens quand meme a ajouter 
que votre mag est super- 
chouette. mis a part le point que 
je viens d'eclairer t 
Sayonara ! 

Julie 
Eh bien voila, c'est dit. 
J'espere juste que ^a t'a un 
peu defoule de pouvoir 
t'exprimer dans nos 
colonnes. Et puis ^a fait 
plaisir, une filte qui ecrit, c'est 



suffisamment rare pour §tre 
souligne. 

Bonjour 
Joypad ! 

Voici quatre questions : 
-Est-ce que la Jaguar est aussi 
puissante que la Nintendo 64 ? 
Non, bien sur que non, sinon 
^a se saurait, et I'on ne 
trouverait pas la Jaguar 
bradee a 400 francs dans la 
plupart des boutiques de jeux 
video. 

-Est-ce que de nouveaux jeux 
vont sortir sur la Jaguar ? Vu que 
cette console est un support 
mort, je ne pense pas que 
quiconque veuille prendre le 
risque de sortir un jeu pour 
elle. 

-Est-ce qu'elle n'est pas encore 
finie ? Mieux, elle est super- 
morte. 

-Et pourquoi n'en parlez-vous plus ? 
Tout simptement parce que 
nous avons decide depuis 
longtemps de ne pas faire de 
rubrique necrologique ou 
nostalgique dans Joypad. 

Frederic 

Salut 
Joypad ! 

Depuis que je suis abonne, c'est le 
reve ! Ne plus avoir besoin d'aller 
chercher a 300 km mon magazine 
prefere ! Voici les questions que 
j'aimerais vous poser : 

1 ) Est-ce que la PlayStation sortira 
un "Pistolet Fire" comme sa 
concurrente, la Saturn ? II existe 
un pistolet pour PlayStation 
commercialise par Konami, 
mais il existe uniquennent en 
version japonaise. Aucune 
version fran^aise n'est prevue 
pour le moment. 

2) Est-il vrai que le "Joy-Stick 



Super" est indispensable pour 
ameliorer ses scores ? L'utilisez- 
vous ? Non, cet accessoire 
n'est en aucun cas obligatoire, 
et nous ne I'utilisons d'ailleurs 
pas. Voila ! 

3) Comment TSR fait-il pour 
tester autant de jeux en si peu de 
temps par mois, puisqu'il n'a 
qu'une permission de sortie par 
semaine, c'est-a-dire le week-end ? 
Tout simplement parce que 
TSR a la chance de pouvoir 
revenir a la redaction tous les 
soirs, et done plutot que de 
dormir, il recupere le retard 
pris a cause de ce service 
militaire. Comme quoi, rien 
ne se perd... 

Michel Vidal 

Cher Joypady 

i) Tu as dit, dans le dernier 
courrier, que Final Fantasy 5 
n'existait pas en version 
americaine. Faux ! Je I'ai vu en 
occase dans un magasin : la bofte 
est rouge, et il y a ecrit "Final 
Fantasy 2". II s'agit done bien du 
5, puisque le 6 est numerote 3 
en version US. Allez, encore 
un qui fait Terreur ! Sache, 
mon cher ami, que nous 
avons deja explique un bon 
paquet de fois dans Joypad 
que Final Fantasy 4 japonais 
etait le 2 en amertcain, et 
que le 6 etait le 3 en 
americain. Et que 
veritablement le Final 
Fantasy 5 Japonais n'a 
jamais ete traduit en 
americain. Et puis c'est tout, 
hein. 

2) La double vie de TSR, suite, 
J'ai entendu a la radio des 
chansons d'un certain Jean- 
Francois Morisse. Est-ce le 
meme que le votre ? Oui, il n'a 
voulu repondre qu'une seule 
chose : "C'est un secret". 

3) Capcom, Psygnogis et Namco 
developperont-ils prochainement 



sur N64 ? Non, rien n'est 
signe pour te moment. 

4) Depuis le mois de mai, vos 
couvertures sont tres belles, ce 
qui n'etait pas toujours le cas 
avant. Bravo ! Merci. Preuve 
que tout le monde peut 
s'ameliorer... 

Chami M. 

Cher Joypad, 

Je vous ecris pour vous poser 
quelques questions : 

1. Virtua Fighter 2, Sega Rally sur 
PlayStation, vrai ou faux ? Juste 
super-faux. Je pense 
d'ailleurs qu'if y a peu de 
choses qui soient aussi 
fausses que cela. 

2. King of Fighters 96 sortira-t-il 
sur PlayStation, Saturn, N64 ? 
Oui, le jeu sortira sur Saturn 
et PlayStation, comme pour 
Ie95. 

Fatal Cyril 

Cher Joypad, 

Je vous ecris pour vous dire que 
je vous trouve plutot nuls. Mais 
ce n'est pas grave, car vos 
concurrents sont carrement 
mauvais. J'ai done essaye les 
canards anglais, mais ils etaient 
encore plus insupportables ; je 
me pose done la question 
cruciale : ou trouver un bon 
magazine de jeux video qui me 
satisfasse ? 

Facile, economise un bon 
million de francs, loue des 
locaux, paye des gens, fais 
des devis d'imprimerie, et 
devient chef d'un journal. 
Comme ^a, au moins, tu 
seras sur d'avoir un canard 
qui te plaise, meme si tu es 
sans doute le seul a le lire... 
Merci neanmoins de nous 
mettre sur le haut du pave ! 
Duro Michael 
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Ce mois-ci, le jeu le plus amusant aura ete Fighting Vipers sur Saturn, puisque 
tout le monde y a joue. C'est certainement du a I'incroyable charisme de Pepsiman. 
ou plutot a I'etonnante violence des combats proposes. Mais en tout cas, le plus beau 
jeu du mois est WipEout 2097 sur PlayStation. Oui, ces effets bleutes a I'arriere 
des vaisseaux, cette vitesse de defilement, ces details dans les decors... une super- 
baffe, c'est clair. 
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Certains affirment que la course 
automobile est le sport le plus 
ennivrant sur terre. 



,En void la 



m^tn vol a la 

Preuve. 





\/ous n'etes qu'un debutant lorsque vous debarquez sur fes circuits et que vous 
integrez I'ecole de pilotage EA SPORTS. 

Montrez que vous avez toutes les qualifications necessaires pour devenir un grand 
pilote sur les circuits Indy-cars et Stock-cars et vous aurez alors la chance d'etre 
selectionne par la meilleure equipe a la fin de la saison. 

SI vous etes du genre a preferer la competition pure et dure, disputez des courses 
contre vos amis. Jusqu'a trois Joueurs peuvent s'affronter sur ecran partage ou 
grace au mode liaison. 

Pas d'affolement ! 

Mais soyez concentre car seuls les plus rapldes decrocheront une place sur les podl- 
urns de Andretti Racing. 



IF IT'S IN THE GAME, 
IT'S IN THE GAME® 
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Les feuilles 
mortes... 

ay est, c'est I'automne, les feuilles torn- 
bent, les jeux aussi. Une pluie de jeux 
comme a I'accoutumee. Alors que nombre 
«' d'entre vous penetrant dans les magasins 
en hesitant entre une Saturn, une PlayStation et 
une Nintendo (A fantome, les jeux anivent en masse. 
Autant dire qu'il ne va pas falloir se tromper. Mais 
peut-on encore f aire un mauvais choix ? La PlayS- 
tation, console indeniablement a la mode (les chiffres 
des ventes le prouvent) a le vent en poupe, la Saturn 
atteint enf in un bon niveau de croisiere, et la Nin- 
tendo 64 brille pas son absence en cette fin d'annee 
- on se souvient des publicites de Nintendo, a Noel 
dernier. Bref, les jeux seuls feront la difference. 
Voila pourquoi, afin que la vie vous soit plaisante, 
vous trouverez tous les tests et zappings des jeux 
disponibles dans le commerce. Apres, a vous de 
jouer, Saturn ou PlayStation... Pour les Nintendo 
maniacs, nous suivons, comme a notre habitude 
desormais, I'actualite de la N64 au Japon. Chiffres 
de ventes, part de marche. Pour tout savoir, conti- 
nuez votre lecture. Et puis, parce qu'il f aut aussi de 
I'exceptionnel, Joypad vous devoile la prochaine 
grande course de voitures de chez Sony. Les ama- 
teurs de Porsche devraient apprecier. 
Avant de vous laisser, nous vous conseillons de ne 
pas manquer notre Anim'Paad special Evangelion, 
la serie qui def rise tous les Japonais actuellement. 
DBZ serait-il en train deperdre la face ? Une chose 
est sure, Evangelion f era un carton, 
alors ne manquez pas le train. 

T.S.R. 
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LE COURRIER DES LECTEURS 

Vos lettres nos reponses, vos lettres nos reponses 
et c'est comme ^a pendant deux pages. 

ARCADE DE DERNIERE MINUTE : 
ViRTUA FrGHTER 3 

C'est tout chaud, <;a vient d'arriver, voila pourquoi vous 
trouvez notre rubrique Arcade en debut de mag. 
On a joue a Virtua 3, et on a adore ! Alors voila ; et puis 
il y a aussi les dernieres Infos du Jamma Shov/, alors... 

REPORTAGE : PORSCHE CHALLENGE, 
UN RIVAL POUR SEGA RALLY ? 

Decouvrez en exclusivite le dernier jeu des createurs de 
Total NBA. Cette fois, c'est une course de voitures, 
et des Porsche qui plus est. 

LE MONDE DE LA NEWS 

Banana San est en pleine forme et vous devoile un Street 
Fighter 3D, les dernieres actus DB GT, Bio Hazard 2 et toute 
une clique de jeux Nintendo 64. De quo! vous en mettre 
plein les yeux. 

ENQUETE LECTEURS 

Tout comme la France a besoin de T.S.R. actuellement, 
Joypad a besoin de vous. Voila, on va discuter, et Joypad va 
pouvoir vous repondre a sa fa^on. C'est le moment de vous 
exprimer, de critiquer, de louer et de celebrer. 
Allez-y, c'est fait pour vous. t. 






•1 LE ZAPPING DES TESTS 

\ pu jeu, du jeu encore du jeu en concentre. 
^ A ne pas manquer. 



ANIM'PAAD 

Vous voulez etre a la mode ? Apprenez done a connaTtre 
Evangelion, la serie qui cartonne a Tokyo I Plus destroy 
qu'un Akira, plus punchy qu'un DBZ, Evangelion arrive 
chez vous. Alors, faites place ! 



K^ COMICS PAAD 

' ' LA BD US, 9a vous branche ? 
C'est ici que 9a se passe. 

f ^ A LA CARTE 

— ^ Les cartes de jeu et de collec, on commence a aimer ^a. 
Alors, voici une toute nouvelle rubrique pour ne rien 
manquer de ces cartes qui rendent fous. Et pour feter ^a 
dignement, vous trouverez dans Joypad des cartes uniques 
Tekken 2. Pour les verltables collectionneurs only. 



,1 CINEMA 



est impossible, mais c'est votre mission. Heureusement, 
c'est accessible, car c'est dans Joypad. 
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LES ASTUCES 

Une fois encore, des dizaines de trues comme Joypad en a 
le secret Apres des heures de labeur, voici les meilleurs 
tips du moment, (^a c'est fort ! 

LA JOYBANK 

Une Joybank qui met le Japon a I'honneur. A vous de voir ce 
qui se fait la-bas et de le gagner. 

LES PETITES ANNONCES 

Pour vraiment saisir toute la quintescence phllosophlque 
de la chose, mieux vaut aller y jeter un oeil. 



. oulez la collection complete des cartes Tekken 2 ? 
:'-ouver les exemplaires les plus rares, pas de problemes, 
_^ aur le 3615 Joypad pour y faire des echanqes. En effet, 
& collectionneurs se retrouveront la et 
IS ailleurs pour tout voir, tout a 




TESTS ET ZOOMS DU MOIS 


PLAYSTATION | 


ANDRETTI RACING 


102 


BURNING ROAD 


96 


COOL BOARDERS 


73 


DARKSTALKERS 


100 


DIE HARD TRILOGY 


as 


FINAL DOOM 


79 


JUMPING FLASH 1 2 


94 


PGATOUR'97 


78 


PENNY RACERS 


79 


OHLINS HYPER RALLY 


74 


SAMURAI SHODOWN 3 


74 


S/AASH COURT 


73 


TEKKEN 2 


80 


TUNNEL Bl 


92 


WHIZZ 


78 


WIPEOUT2097 


84 


SATURN 1 


3D LEMMINGS 


76 


ALIEN TRILOGY 


75 


: BLACK FIRE 


76 


BLAM MACHINEHEAD 


77 


DARK SAVIOR 


70 


EXHUMED 


98 


FIGHTING VIPERS 


68 


GHEN WAR 


79 


LOADED 


77 


QUATERBACKCLUBVZ 


76 


STREET FIGHTER ZERO 2 


74 


TETRISPLUS 


74 


THREE DIRTY DWARVES 


79 


VIRTUA FIGHTER KIDS 


78 


WANGAN DEAD HEAT 


74 


GAME BOY 1 


DRAGON HEART 


77 


LES SCHTROUMPFS AUTOUR DU MONDE 


78 


STREET RACER 


78 


GAME GEAR | 


T1NT1N AU TIBET 


" 


MEGADRIVE | 


BUGS BUNNY IN DOUBLE TROUBLE 


79 
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Micromania 



LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 
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MKROMANIA ROSNY 2 

Zir-5 Commercial Rosny 2 - 931 10 Rosny 
"- i8 54 73 07 
" ^ ROMANIA PARINOR 

; Commercial Parinor • Niveau 1 
. . . : Auinay-sous-Bois ■ Tel. 48 65 35 39 
MKROMANIA EVRY 2 
>TeCcialEv7 2-Tel.60777402 
MICROMANIA LES ULIS 2 
>-^CcialLesUlis2-Tel.69290499 
MKROMANIA BVD DES ITAUENS 
:; des Princes 
;ss Italiens ■ 75002 Paris 
. ' chelieu Drouot 
:Opera-Tel.40159310 




MICROMANIA FORUM DES HAUIS 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Metro & PER Les Holies - Entree Porte Lescaut 
75001 Paris -Tel. 45 08 15 78 

MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Metro & RER La Defense - Tel. 47 73 53 23 
MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Galerie des Chomps - 84, ov. Cliamps-Elysees 
Metro George 5 - I^ER Chgrles-de -GgijIle-Etail e 
TeL42 560413 ff*^ 

MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26, rue deRennes- 75006 Paris 
Metro Montparnosse ou Soint-Placide 
Tel. 45 49 07 07 



MoWfe(Wfemiimii-Bi;s 185/285 -Sfll CM 
Bus m Me Epine - Tel. M 87 30 71 1 IJEW' 



lAUCSOiMANlA 
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MICROMANIA VELIIY 2 

Centre Commercial Velizy 2-78140 Velizy 
TeL3465 3291 

MICROMANIA STRASBOURG 

Centre Commercial Place des Holies 
Niveau Haut (Face entree BHV) 
67000 Strasbourg -Tel. 88 32 60 70 

MICROMANIA LYON LA RART-DIEU 

Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon -TeL 78 60 78 82 

MICROMANIA EURALILLE 

Centre Ccial Eurolille - Rez-de-choussee 
59777 Lille -Tel. 20 55 72 72 
MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -TeL 20 05 57 58 



MICROMANIA NICE ETOIIE 

Centre Commercial Nice-Eloiie 
Niveau -1 -06000 Nice 
Tel. 93 62 01 14 
MICROMANIA MONTPELLIER 

Centre Commerciol Le Polygene li'H'/i 
Niveau Hout - 34000 Monlpellier 
Tel. 67 20 14 57 

MICROMANIA CAP 3000 prrm 
Centre Commercial Cap 3000" "LliJ" 
Rez-de-Choussee - 06700 St-burent-du-Var 
Tel. 93 14 61 47 



3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des jeux 
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Exceptionnel ! Le mot peiit sembler 

faible : Virtua Fighter 3 comble nos 

esperances. Virtua 2 enterrait Virtua 

premier du nom. VF 3, lui, nous fait 

redecouvrir ce que peut etre Virtua 

Fighter, c'est-a-dire un hit 

incontestable. 






pieds des persos. En effet, les combartonts laissenl des traces sur le sable. 



SEGA 

GENRE : ARCADE 

DISPOMIBILITE : NON COMMUNIQUEE 



Le dernier ECTS de Londres, seul salon 
professionnel europeen consacre aux 
jeu video, aurait pu etre quelconque. 
Au milieu des stands etonnamment clin- 
quants, on trouvait, sur un i)ot baptise Sega 
et dedie aux jeux video, Id borne d'arcade 
de Virtua Fighter troisieme du nom. Cette 
meme borne, presente en triple exemplaire 
au SegaWorid Center, centre de lolsir gigan- 
tesque situe en plein cceur de Londres, 
pemnettait aux rares inities du lieu de decou- 
vrir en quasi avant-premiere ce titre phare 
de I'annee 96. Impossible done de manquer 
le coche ; apres quelques echauffements 
preliminaires et indispensables de doigts, 
les combats commencaient. 
La premiere chose que Ton retienne de 
Virtua Fighter 3, ce sont ses graphismes. 
Tout commence par une intro en images 
de synthese d'une beaute rare. Le but de 
la sequence etant d'informer le joueur sur 
les motivations profondes des person- 
nages. Des personnages au nombre de 13, 
qui, soit dit en passant, sont identiques a 
ceux de Virtua Fighter 2, a deux excep- 
tions pres : un sumo colossal (Takaarashi) 
et une jeune f emme tres smart plutot coriace 
entrent en scene dans cette version. Le 
jeu peut alors commencer. 
Virtua Fighter 3, ce sont tout d'abord des 



graphismes qui frolent la perfection tant 
ils sont realistes. On s'aper^oit alors qu'un 
veritable gouffre separe Virtua Fighter 2 



de ce nouvel episode. Sega prouve une 
fois encore sa parfaite maTtrise des jeux 
d'arcade. On ne peut qu'etre Impatient de 
voir qu'elle sera - ou pourra etre - la riposte 
de Namco. Du detail des vetements aux 
expressions des visages, rien ne semble 
avoir ete oublie. Pas meme les coups qui, 
tout en reprenant les classiques des deux 
precedents episodes, parviennent a sur- 
prendre par quelques bottes originates. 



nouveau concept 

Mais cela ne s'arrete pas la. Homnis le bouton 
de garde, de coup de poing et de pied, il est 
desormais possible d'esquiver les attaques 
de I'adversaire grace a un quatrieme bouton. 
On se deplace ainsi veritablement dans les 
trois dimensions de I'ecran. Bien entendu, 
les vues de camera suivent les differents 
mouvements des combattants ; I'effet a ce 
propos est salsissant Voila sans doute, au- 
dela des graphismes, la grande innovation 
de VF 3. A cela, il convient d'ajouter des 
decors enfin dignes de ce nom. 
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En effet, les combattants peuvent desor- 
mais se battre pres d'une riviere, se pous- 
ser dans I'eau, se relever degoulinants et 
continuer le combat en pataugeant. Regar- 
dez aussi ces combattants sur ie sable, qui 
laissent des traces en fonction de teurs mou- 
vements. Ou bien - et c'est peut-etre la le 
point le plus important - les differentes deni- 
vellations du terrain sent enfin prises en 
compte. Finies les aires de combat planes, 
pour quelques decors tout du moins. Cette 
fois-ci, on passe sur des rochers eton sur- 
plombe de quelques centimetres son adver- 
saire. Apres les mouvements et les gra- 
phismes, une etape decisive vient d'etre 
franchie dans la realisation des decors. II 
suffit de Jeter un ceil sur I'horizon, en fond 
d'ecran, pour s'en convaincre. 

Bientor sur Saturn • 

Bref, on ne peut qu'etre impatient de voir 
debarquer ce titre en arcade en France. 
Certainement avant Noel. Quant a une even- 
tuelle version Saturn, cette demiere semble 
d'ores et deja prevue pour 97, si Ton en 
croit le dossier de presse fourni par Sega. 
AM2 RG-D vient de nous concocter, avec 
ce VF 3, un veritable chef-d'oeuvre, I'occa- 
sion d'etablir un parallele evident entre I'art 
et le jeu video. 
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projetlion centre les berrieres ? Comme dans Fighting Vipers, il est possible 
d'eclmer voire ndverseire tontre (es porois de metol. 
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les classements ^ 
,uis grands succes 
'arcade dans les. 
centres Sega, "La Tete' 
dans les Nuages". Un 
moyen sur pour ne; 
pas se tromper une ; 
- = — TptejaB 



I Time Crisis. NAMCO^ 
^ Prop Cycle. 

Manx TT Su 

SEGA 

Dirt Dash. NAMCO 

Sega Rally. SEGA : 



The King of fighters 96. 
NEOGEO 

Decathlete. SEGA 
Die Hard. SEGA 
Dungeons & 
DragonsZC 



I Des combats dans I'eau 
tout simplement epous- 
touf lonts. Les gerbes 
d'eau accompagnent les 
mouvements des com- 
battants. Du detail 




On retrouve certaines prises classiques, imis ks 
deux nouveaux personncges possedent dnoa ' 

leur lot de coups qui tuent. 
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Show ' 96 



Comme chaque 

se derouLait a 

L'AOU, L'un de 

salons annu 

L ' Arcade a 

Cette annee. La 

part i cuLi e 

amere et dece 

Les ed 

ayant d 

Leurs nouv 

bien aupa 

(VF 3, 

Impact Fight 

Bref, 

surpr 



except! 



annee, 
Tokyo 
s deux 
els de 
Tokyo, 
cuvee 
etai t 
rement 
vante, 
i teurs 
evoi Le 
eautes 
ravant 
SF EX, 
ers...) . 
aucune 
i se de 
tai LLe 
i en de 
bi en 
onne L . 
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KONHNI: 



^«|^ olar Assault Gradius (Shootem 
f^^P up): Version au goOt du jour 
^S^ du venerable Gradius. Solar 
Assault offre les memes avantages 
{graplnismes superbes precolcules) et 
les memes Umites (on ne peut pas se 
deplacer librement) que les jeux du 
genre. 

•Gil Club (course automobile) 
Une simulation de course de voitures 
tres SLjmpothique, d la fois par le biais 
des vehicules mis d votre disposition 
(mini et autres "pot de yaourt"). et par 
les details de I'univers 3D superbe- 
ment detaille. 

• Winding Heat (course automobile) 
Encore une course de voitures qui 
possede une originalite tres fun : les 
routes sont etroites et d double sens. 
Sans arret, vous devez oiler sur fautre 
file pour doubter les vehicules plus 
tents et faire attention d ne pas vous 
retrouver incruste dans le pare-choc 
d'un poid lourd. 




• Sega Touring Car (Course auto- 
mobile) 

L'equipe d qui I'on doit Sega Rally 
et Manx TT s'est remise au travail, 
et propose une suberbe course de 
voitures possedont des gropiiismes 
et des animations d couper le 
souffle ! 



^^pi.yjJTTTO 




• Dancing Eye (Action/Puzzle) 
La seule nouveaute sur Le stand Namco 
etait un jeu d'Action/Puzzle, dons 
lequel vous dirigez un petit singe qui. 
en parcourant les vetements dune 
certaine fapon. fait disparaJtre le tissu 
et montre peu d peu le corps du 
modele en 3D ! 



posait une simulation de course de jet ski avec des 
versions quasi-identiques. 

• Aqua Jet de Namco 

• WaveRunner de Sega 

• JetWave de Konami 
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Si N i n t endo e t 

Sega de lai ssent 

I'Europe au 

profit de 

marches « plus 

importants » , 

Sony est 

con va i ncu 

depuis belLe 

Lunette du 

potentiel du 
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continent. Sans 

tonber dans le 

chauvi ni sme 

forcene, 

i I f aut 

admet t re que 

cette politique 

a plus que 

favor ise le 

developpement 

d'excellents 










europeens . 

Apres Total 

NBA, SCEE, 

la branche... 

europeenne de 

Sony Computer, 

remet la sauce 

ou plutot La 

gomme avec un 

j eu appe L e 

Porsche 

Cha I lenge . Une 

simulation de 

reve avec des 
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Porsche 



Un moteur Porsche dans 
vot re P LayS ta t i on 




oxster ??? Ne serail-ce pas le 
' nom du dernier mtxeur sorti des 
^ usines Moulinex ? A moins que 
ce ne soit celui d'un chten. fruit 
de I'accouptement entre un 
Boxer et un Pointer ? Hon. il n'en est rien. 
La Boxster. c'est - plus simplement - le nou- 
veou modele de la gamme Porsche. Belle 
et puissante, cette sportive joue egalement 
les heroines dans Porsche Challenge, un 
futur hit sur PlayStation developpe en interne 
Chez SCEE. Oubliez tout ce que vous ovez 
pu voir jusqu'a present en terme de simu- 
lation de course de voitures (excepte For- 
mula One qui traite de Fl) : Porsche Chal- 
lenge se situe un cran au dessus ! Ce sent 
du moins nos premieres impressions puisque, 
lors de notre petite incursion dans les locaux 
de Sony Europe, le jeu n'etait pas termine. 
toin de la. 

La voiture de 

vos reves pour 

350 francs 

Apres avoir deguste lintro de deux minutes 
en images de synthese vantant les merites 
de la Boxster. c'est a vous de jouer (pour 
changer !). Le menu vous loisse le choix : 
un ou deux joueurs (simultanement avec un 
ecron separe). un mode arcade ou simula- 
tion et des options diverses. Ensuite. vous 
selectionnez le personnage avec lequel 
vous avez le plus d'affinites : Dan le kick 
boxer americoin, Beats le DJ anglais. Pachel 
le top modele suedois. Watakun le pirate 
nippon. Nikita la joumaliste frenchie ou Marco 




to in€iea«> «d«en:> J&ftti^^^ 
aux comportements trds varies un volant 
entre les mains. « Nous avons enormement 
travaille sur lintelligence artificielle du jeu », 
confie le development manager, Pascal 
Jarry. « Parmi vos cinq concurrents, il n'y en 
a pas un seul qui n'ait pas ses monies, ses 
coups vicieux, ses tactiques speciales pour 
vous damer le pion. » II en vc de meme 
lorsque vous inccrnez I'un ou I'outre de ces 
fous du volant : so nervosite. son agressi- 
vite. son agilite, sa vitesse d'execution (pour 
braquer rapidement. par exemple) sont autont 
de parametres a avoir ete pris en compte. 

C ' est parti 
men kilci 

Dans la peau du personnage desire, vous 
partez sur les routes aussi dongereuses 
qu'enneigees des Alpes. sur les highways 
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Porsche Challenge 




Un mode «ileux 

joueursH en ecran 

lisplitten a ete 

insere dans le jeo 

poor permettre a 

deoN pilotes do 

s'affrnoter. Le fon 

est ainsi garanti 

dans ce jeo dont 

les graphismes 

sent en ootre toot 

simplement 

soperbes. line 

reossite. 



lugubres du Japon (une visite tourlstique a 
proximite des temples bouddhistes et de 
Tokyo la nuit est ajnsi proposee). sur les 
collines escarpees de Son Francisco et 
pour finir sur le circuit d'essai officiel de 
Porsche a Stuttgart en Allemagne. Atten- 
tion toutefois 6 ne pas se meprendre : 
Porsche Challenge n'est pas un rallye. 

Un vrai challenge 

Chaque circuit est en fait une boucle plus 
ou moins grande qu'it faut parcourir plu- 
sieurs fois daffilee. comme dans Ridge 
Racer. « Nous voulions que le joueur se 
trouve face d un vrai challenge ». precise 
Pascal. « II doit non seulement arriver pre- 
mier mais en plus realiser des temps tou- 
jours metUeurs... pour esperer etre confronte 
d la «voiture caciiee» du jeu pilotee par 
I'un des maitres de la speciolite. » Oui, 
d'accord msieur. Mais quatre circuits, n'est- 
ce pas un peu leger ? C'etait sans comp- 
ter sur I'imagination debordante de I'equipe 
de devetoppement. De ce fait, il y a au 
moins vingt faqons d'aborder le jeu. cliaque 
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Porsche Challenge 
|V5 Ridge Racer 



© 



elon Pascal Jarry. Porsche Chal- 
lenge propose une simulation de 
dynamique nettement meilleure. 
Ridge Racer est loin d'etre aussl 
reallste dans le comportement 
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des voitures sur les circuits. 
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Le joueur choisit entre deux modes : tiptrontc (tequiv 
de manuel, avec de fortes accelerations) et automati 
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Porsche Challenge 
V5 Need for Speed 

©orsche Challenge est sans conteste 
graphiquement plus fin. D'autre 
part, le jeu n'est pas un rallye 
monotone mais une suite de cir- 
cuits en boucle oui permet au 
jDueur de se perfectionner... sans se lasser. 






3:35:5 30\ 



y^" ■*:?'^'s;'^| 





Porsche Challenge 
V5 Destruction Derby 

®ans Porsche Challenge, le ioueur 
pllote vraiment. Un joueur ayant 
son permis et aimant conduire 
retrouvera les memes sensations 
que dans la realite. surtaut s'il est 
equipe du volant pour PlayStation. 



circuit ayant ses propres variantes. 
Apres le circuit de base, retctlvement 
simple a effectuer, le joueur refcit le 
meme porcours dit «interactif». Une 
etape superieure destinee a le derou- 
ter : un camion disparait laisscnt entre- 
voir une bifurcation, un peage n'a plus 
qu'une seule de ses voies ouverte. 
etc. Ce n'est que plus tard qu'inter- 
viennent les modes «ctrcuit long» (avec 
plus de kilometres a avaler), «circuit 
long interactif» et «mirror». La diffi- 
culte progressive aidant. Porsche Chal- 
lenge porte decidement bien son nom. 






Les details en 
plus, ma puce 

« La gronde force de Porsche Challenge 
reside dans son reolisme. » II est vroi que 
pour une simulation, elle est optimum. Les 
corps des conducteurs. en 3-D texturee. 
reagissent comme de vrais etres humoins... 
six crash dummies nouvelle generation. La 
motion capture, associee oux lols de la 
physique, n'y est pas etrangere. Lombre 
portee -de la voiture- en fonction de Lo lumi- 
nosite et de la position du soleil seffectue 
en temps reel. Les coracteristiques tres 
specifiques de la Boxster {son aerodyna- 
misme. son look, son acceleration, etc.) 
sont strictement retranscrites. La bande- 
son. d tendance seventies, vorie suivant la 
position du joueur, I'action en cours (depas- 
sement. accident) et le lieu. On oppelle 
cela de la musique «interactive»... « L'un 
des programmeurs no jamais eu de plan- 
ning entre les mains ». expUque Pascal. 
« Son rote etait de trouver et dameliorer 
chaque detail du jeu. graphique ou non, 
qui offrirait un rendu final jamais vu 
jusqu'alors. » Mission accomplie. Quelle 
que soit la vue adoptee (deux vues sub- 
jectives de t'interteur du vehicule et deux 
autres vues de I'exterieur). les sensations 
sont extremes. Si bien que, sans pour autant 
avoir vu le jeu fini. tout laisse presager un 
excellent titre sur 32 bits Sony. 




Un radar de proximite appaii^^^ 
gauche de I'ecran lorsqu'uhe:wEt&»**iSSt'- 
proche de celle du joueur. 



Le joueur pourra 
decouvrir le 
veritable circuit 
d'essai de chez 
Porsche en 
Allemagne ! 
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Porsche Challenge 




uquel nous n'avions pas pense en pre 
lous dit Poscal. L'ombre porfee fait de 
irfie integrant© du jeu, pour plus de rei 



Bien quen PAL. le jeu n'excede pas les 25 
images par seconde: les programmeurs ont 
volontairement accelere le background et le: 
decors du jeu pour ne rien perdre en quolite. 
« Nous vendons le jeu autant oux Europeens 
quoux Americoins et aux Japonais. » 



Rapid 
Racer 
en exclu 
again 



Quelques mots avec 
le maitre a penser. 



— ascal Jarry, development mana- 

ger de «deux produits et demi» 
comme il I'affirme (le demi est 
top secret), est frcnqais. Cela 
fait d peine plus d'un an qu'il 
a investi les locaux de Sony a Londres. 
une societe qui tui permet de s'eponouir 
et de mettre ses quinze annees d'expe- 
rience dons le milieu des jeux video a profit. 
II nous parle de Porsche Challenge... pas- 
slonnement. 

Joypad : Un development manager fran- 
cais Chez Sony Computer Entertainment 
Europe ?!! Incroyoble. non ? 
Pascal Jarry : Je ne me considere pas comme 
un Franqais chez les Anglais, mois davan- 
tage comme un Europeen entoure d'Euro- 
peens. Chez Sony, d Londres. t'equipe est 
multiraciale. Je cotoie des Anglais, des 
Indiens. des Ecossais. des Francois... Cest 
la meilleure facon d'obtenir de bons pro- 
duits universels. 

Joy ; Comme Porsche Challenge sur Ploy- 
Station ? 

PJ : Exactement. A I'origine. c'est Porsche qui 
nous a contacte pour proposer une licence 
liee d larrivee sur le marche de la Boxster. 
to voiture que Ion retrouve dans le jeu. 



Joy : Comment s'est deroule la collabora- 
tion entre Sony et Porsche ? 
PJ : Nous avons eu carte blanche. Les 
seules contraintes ovoient trait au look 
et aux carocteristiques de la Boxster dans 
le jeu. 

Joy : L"image de Porsche est respectee 
dons les moindres details ? 
PJ : C'etait I'une des conditions de 
laccord. Pas d'explosions ou de colli- 
sions occasionnant la deterioration des 
vehicules pour ne pas donner une image 
degradante de Porsche... et egalement 
pour ne pas tomber dans I'absurde. La 
Boxster existe et nous ne voudrions pas 
qu'un joueur se retrouvant au volant 
d'une Boxster samuse dans la vie comme 
dans le jeu. Ce serait beaucoup trop 
dangereux ! 

Joy : Un dernier mot au sujet de Porsche 
Challenge ? 

PJ : II se peut que le reve dun possesseur 
du jeu devienne realite : Porsche, pour pro- 
mouvoir la Boxster. offrira lun de ses modeles 
ou meilleur d'entre eux. Un concours qui 
m'est interdit mois que vous ne devez pas 
manquer... 
Joy : Merci ! 
PJ : You're welcome I 




©CEE Est 
decide- 
ment pret 
a mettre 
Ib paquet pour 1997. Outre Porsche 
Challenge. Pascal Jarry est egalEment res- 
ponsable d'un autre titre sur PlayStation a la 
sortie pour I'heure hypothetique : Rapid Racer. 
Le ieu propose des courses doff shore tres 
spectaculaires dans des endroits dangereux 
comme des canyons. « Nous voulons mon- 
trer que les effets de vague ne se trouvent 
pas exclusivement sur Nintendo 61-1 ! >> L'effet 
est plus que saisissant. 

IjQS premieres (mages iaiss«nt reveur.., 

iJn@ fo?s d® plus les plates-formes ds travail S©^ 

ont dt!& mJses d contribution 
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News 



La Nintendo 64 s'enerve enfin ! 



1 Turok (Nintendo 64 Jap') : 

La N64 tient son premier jeu 
d'action Doomesque! Faites le 

premier carnage de di ' 

(pages 22-23) 

2 Street Fighter Goiden (Arcade) : 

Capcom ajoute de la 3D d son 
mythique Street Fighter. Images 
inedites o savourer sans mode 
ration ! (pages 32 a 34) 

3 Final Fantasy VII (PlayStation 
Euro) : 

De nouvelles images de FF VII? 
Qu'd celo ne tienne ! Elles sont 
dans Joypod et c'est beau... 
(pages 36-37) 



4 Les chevaliers de Bophomet 
(PlayStation Euro) : 

Decouvrez Pun des meilleurs 
jeux d'aventure qu! soit sur 
PlayStation. Suspense, mys- 
tere et Templiers sont au pro- 
gramme, (pages news Europe) 

5 Soviet Strike (PlayStation Euro) : 

Le nouveau «5trike» de chez EA 
sur les consoles 32 bits. Carnages, 
espionnage et trahisons dans des 
decors sublimes, (page 58) 

6 Street Racer (PlayStation Euro) : 

Apres une version SN ciassee 
parmi les meilleures ventes, 
c'est au tour de la PlayStation 
d'accueillir ce titre complete- 
ment fou. (pages nev/ Europe) 




^M^ n attendant le Super Games 
I^SJP Show en novembre pro- 
^IP^ chain. I'ECTS devoilait tes 
dernieres nouveoutes du moment. 
Des nouveoutes qui n'en etaient 
helas pas pour la plupart puisque 
tous les titres ou presque etaient 
d'ores et dejd presents lors de l'E3 
d Los Angeles. Pas grand-chose d 
voir done, mais neanmoins. I'actu 
europeenne reste extremement four- 
nie ces derniers temps d I'approche 
de Noel. Vous ne manquerez done 
pas ici Soviet Strike ou bien encore 
te Creatures de t'equipe frangaise 
de Mindscape. On ne vous dit rien 
sur Star Gladiator, on vous loisse 
regarder ce titre, premier jeu baston 
3D de Chez Capeom. il y a de quoi 
faire et ee nest pas fini, croyez-nous. 

La Redac" et ses 10 918 jeux d voir 
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Hlntendo 



J 



Mors que la 

societe 

s'apprete a 

lancer sa 

Nintendo 64 

aux Etats- 

Unis, elle 

doit 

desormais 

faire face au 

doute. 

Doute des 

milieux 

financiers, 

doute des 

editeurs et 

plus 

dangereux, 

doute des 

joueurs ! 

Explications. 



Nintendo nest plus le geant a la bonne sante 
finandere insolente qui laisait la pluie et le beau 
temps dans le milieu des jeux video. En 1995, 
la nouvelle a fait I'effet d'une bombe : surson 
propre marche, le lapon, Nintendo avait cede 
la premiere place a Sega, qui faisait pour la pre- 
miere fois un chiffre d'affaires superieuracelui 
de son rival de toujours. 

Doute des fiDdncJers 

La guene des prix entre Sega et Nintendo 
au sujet des consoles 16 bitssurles ^^ 
marches americains et europeens 
a lamine les benefices du petit 
pere Mario. Le succes des lan- 
Gements successifs de la Saturn 
et de la PlayStation, la desaf- 
fection croissante du public 
et des editeurs enveis la Super 
Famicom/Super Nintendo. , 
Tout cela a vertigineusement fait 
cfiuter les benefices de la firme de 
Kyoto, De plus, une serie d'investisse- 
ments hasardeux ou de projets mal maTtri- 
ses (Virtual Boy, systeme de diffusion par 
satellite au lapon,..) ont entraine unecer- 
taine mefiance des milieux financiers. 
Durant le mois d'aout dernier, une mini-crise 
boursiere a edate a la bourse de Tokyo a cause 
du titre "Nintendo", Ceci a la suite d'un article 
public dans ie tres serieux "Nihon Keizai Sfiim- 
bun", qui predisait que les profits de Nintendo 
allaient baisser cette annee de 70 % par rap- 
port a I'annee demtere (qui elle-meme etait 
en chute par rapport a 19941. La paniqueentrai- 
nee par cette nouvelle a pousse ies action- 
naires a essayer de se debarrasser de Taction 
"Nintendo" qui a vu son cours piquer du nez, 
avant que les autorites boursieres ne deci- 
dent d'arreter la catastrophe en suspendant 
la quotation du cours. Du jamais vu a la Bourse 
de Tokyo et d'Osaka! 



Doute des editeurs 

Alors que certaines compagnies americaines 
expriment plus ou moins franchement ieurs 



Trois mois 

apres la sortie 

de la console, 

iln'y a toujours que 

trois jeux 
. disponibles. 



desillusions (Sierra, Lucas Arts, Microprose 
entre autres. . . ], au Japon egalement la situa- 
tion n'est pas idyllique. A quelques tares 
exceptions pres f Konami), les grands editeurs 
nippons n'ont toujours pas presente Ieurs 
developpements N64, preferant souvent une 
attitude attentiste. Certains, comme Square, 
ont carrement dit que le kit de develop- 
pement de la N64 etait de trop mau- 
vaisequalitepourpouvoirtravailler 
serieusement 

Resultat : trois mois apres la 
sortie de la console, il n'y a 
toujours que trots 
eux dispo- 
nibles ! Et 
les expli- 
cations offi- 
cielles (Nin- 
tendo auraitvoulu 
cette situation afin de 
n'avoif que des jeux 
'une qualite excep- 
tionnellel ne trompent per- 
sonne. Que cela soit le jeu de 
Shogi (echoes nipponsi, Cu-On-Pa 
ou )2, on ne peut pas dire que 
tous les titrcs en vente ou a venir 
seront des chefs-d'ceuvre ! 



voir des N64 en vente dans des boutiques. 
Le phenomene le plus caracteristique vient 
de la presence, depuis quelque temps, de 
N64 d'occasion I 11 semble qu'un certain 
nombre de fideles de la premiere heure, 
une fois Mario 64 



Doute des 
joueurs 




(1 est clair que, apres des debuts fulgurants, 
les ventes de Nintendo 64 se sont fori:ement 
ralenties. Ladernieresemainede juin ilors 
du lancement de la machinel, 4(X) (XK) consoles 
etaient achetees. La premiere semaine de 
juillet, ce chiffre tombait a 60 000. La der- 
niere semaine d'aoiit, seules 1 8 000 N64 trou- 
vaient acquereur (sources : ASCII). Nintendo 
explique ce tassement par la rarete de I'offre. 
Le pere de Mario ne fabriquerait pas assez 
de consoles pour atimenter tout le marche. 
C'est vrai mais cela n'explique pas tout. 
En flanant dans Tokyo, il est courant de 



dans 
I'ordre et 
dans le 
desordre, 
et devant les 
flots de jeux 
disponibles tous 
les mois sur la Saturn ou la PlayStation, aient 
prefere revendre leurNintendo64flambant 
neuve. Et revenir a Ieurs bonnes "vieilles" 
consoles 'i2 bits dont la bibliotheque de jeux 
ne joue pas I'Ailesienne, et dont les prix sont 
abordables. 



Etl'duenir? 



Malgre cette serie de doutes, Nintendo 
peut se targuer de commercialiser la 



console la plus puissante du monde (en attendant la M2), et d'avoir deja 

reussi a en ecouler un sacre paquet (environ 800 000 selon nos sources, 

million selon Nintendol. Mine de rien, en deux mois de ventes, le pare 

de N64 atteint deja 1/3 du pare de PlayStation, Pas 

~-3l pour un debut ! Par ailleurs, le marche japo- 
'dis etant tres fluctuant. 11 peut suffire d'un 
f :arfox 64 ou d'un Wave Race 64 pour redon- 
'er un coup de booster aux ventes ! Bref, 
3 situation est tres loin d'etre catastro- 
r-ique, Mais il n'en reste pas moins que 
V remps ou Nintendo pouvait se permettre 
:e toiser le monde entier- concurrents et 
. ^iteurscompris-semble appartenira une 
TToque revolue. Wait and see... 



Il peut suffire 
d'un Starfox 64 ou 
d'un Wave Race 64 
pour redonner un 
coup de booster 
■ aux ventes. 



Qui uendle plus duJapon? 

-■It pis pour I'orgueil de Nintendo, Selon toutes nos sources, le plus 
, s vendeur de consoles "nouvelle generation" au |apon reste Sony. 

,si, la derniere semaine d'aout, malgre le lancement de la N64, Sony 
-_ndait deux fois plus de PlayStation que son concurrent direct. . 
,]ire info interessante, la Saturn commence a cederdu terrain, Cette 
-sse semble decouler du software. Au ]apon, ies ventes de consoles 
, jtuent beaucoup en fonction de I'actualite des jeux et il suffit d'un 
.Kken 2 ou d'un Toba! pour faire exploser Ies scores d'une machine, 

sur Saturn, on n'a pas vu de titres du calibre d'un VF 2 ou d'un Sega 
h ly depuis de tongs mois, 

Dentesde consoles auJapon 



PiayStatior : 




re diagramme detaille la repartition des ventes de machines dans Ies 
.■ premieres boutiques japonaises sur la derniere semaine d'aout , 
source : ASCII) 




DentesdejeuK 



PlayStation : 



Super Famicom : 



Ce diagramme detaille la repartition des ventes de jeux dans Ies 30 
:" remieres boutiques japonaises sur la derniere semaine d'aout, 
-ource : ASCII) 
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vous 
vot re 
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Turok est, pour simplifier les 
choses, un clone de Doom. 
Au premier plan, vous voyez 
votre crme. et au second les degdts 
que vous pouvez causer avec votre 
arme. II y a cependant quelques petites 
differences qui font I'interet du soft. 
Tout d'obord, c'est un Doom en 3D. 
lei, pas de sprites, mais des polygones 
ovec un beau lissage de Gouroud : 
ennemis. elements du decors... Vous 
pouvez oinsi contourner un odversoire 
pour essayer de te surprendre dans 
son dos. Autre difference mojeur. Turok 
se deroule d I'exterieur. Certes. il y a 
toute une serie de souterroins. de 
temples et de batiments d explorer, 
mais en general, vous etes au grand 
air, les narlnes fremissantes sous la 
brise qui porte au loin cette odeur de 
song frois que vous oimez tant. Les 
clones de Doom se deroulent dans 
de sombres bdtiments. ou vous enchoT- 
nei couloirs et salles qui se ressem- 
blent tous. Non seulement pa se passe 




deliors, mais le jeu est quaslment sans 
limite : Ubre d vous de vous promener 
pendant des heures, d'explorer votre 
petit coin de porodis, 
Poradis : le mot n'est peut-etre pas 
adequot. Vous etes ou Lost Land pour 
essayer de le purger de la vermlne 
qui rode : BioSaurus. ses dinosaures 
cybernetiques. cyborgs au regard 
bleu ocier inexpressif et d la detente 
cinatouilleuse. sans compter les bons 
gros boss, comme Campaigner, les 
aliens, les forces du Mol, les profs de 
moth et Greg en calepon... Comme 
d'habitude. vous commence! le net- 



En vous pencban!, vous pomez odmirer vos pompes. . . et 
ie torrent qui covk quelques ceniaines de metres plus bas. 
k mme, vous pouvei regardei au-dessus de voire tete. Si 
vous voukz prolonger votre duree de vie en reperant 
pieges et fosses diverses, il est vivement conseille d'ovancer 
prudemment et de regarder aulour de vous. 



toyage avec votre petit canif. et puis 
c'est I'escalade : un arc. un fusil d 
pompe, etc. jusqu'au flingue d plasma 
des aliens. 

Une oimospliere 
oppressonie 

Turok peut non seulement gombader 
dans la nature, mais aussi escalader 
les montagnes. courir. se bottre et 
meme noger. On peut d tout moment 
examiner la scene d 360°, regarder 
ses pieds ou le sol ofin de deceler un 
eventuel piege avont d'ovancer. le 
ciel ou la cime des arbres. . . Grace d 
la puissance de colcul de la N64. tout 
s'affiche rapidement et avec fluidite. 
Un environnement sonore approprie 
et une serie d'effets speciaux, comme 
des nappes de brouillord qui flottent 
ou loin sur le sol. contribuent d creer 
une atmosphere reoUste et oppres- 
sante. Un seul reproctie : parmi les 
differentes armes d votre disposition. 
ii n'y a pas de trongonneuse! 

Banana son 



ie choc des mols, 
le poids des dinos, 
c'est Jurassic Turok ! 




FM'J. Vt H 




MACHINE : 

N64 

EDITEUR : 

NINTENDO 

SORTIE : 

DtSPO. AU JAPON 
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Une vague de fraicheur 
sur La Nintendo 64 



Wave race 




UT<tiai^ 



Hi>i^ Nintendo 



Le troisieme jeu disponible 
sur Nintendo6A est une 
course de jet ski Kawasaki, 
ces petites embarcations legeres et 
motorisees qui permettent tes plus 
folles acrobotles sur I'eou.Le joueur 
choisit son personnoge pormi quatre 
pilotes. Le jeu comprend quatre modes. 
Le "Championship" opposero au joueur 
trois concurrents geres par la console. 
Le jeu comporte huit courses. Dans 



chocune delles, les concurrents ont 
une certaine liberte quant d leur tra- 
jectoire. mais il y a des passages par 
lesquels ils doivent obligatoirement 
passer. Le Time Attack est une epreuve 
dans laquelte il vous faudra realiser 
le meilleur temps. Dons le Score Attack, 
il vous faudra realiser les plus belles 
acroboties. en un temps limite. Enfin. 
(e 2P Battle permet d deux joueurs de 
se mesurer. Banana Son 





- 1 T O iNl 5 K- 

L'un des plus importants Hardware 
Designer de Nintendo Japon vient 

luitter li 

Yokoi. le boss de la division R&D 2 
de Nintendo, fut responsable de plu- 
sieurs pas technologiques comme la 
Game Boy. les Gome & Watch et 
meme des jeux avec Metroid ou Kid 
Icarius. Molheureusement pour lui. 
cest aussi le createur du Virtual Boy 
dont la production a ete stoppee a 
peine trois mois cpres son lance- 
ment. Apres avoir ete mute dans un 
bureau pres d'une fenetre (plus de 
responsabilite). I'homme a decide 
de quitter Nintendo de lui-meme. 





Rev ' Limit 

Cette simulation de course de voitures risque 
d'etre Le "Ridge Racer" de La Nintendo64 ! Comme 
dans Le mega-succes de Namco, cette course vous 
entrainera dans des circuits qui traversent une 
cite. Comme eLLe, on a droit au passage 
Le Long du bord de mer, au tunneL... 



eta a decide de jouer la carte 
du realisme : trace des pneus 
laissee sur le bitume quand 
vous contre-braquez. pieds enfonpant 
la pedale des freins. En cas de crash, 
votre vehicule devient de plus en plus 
difficile d conduire... II est vivement 
conseille de changer ses pneus durant 
les epreuves. 

Enfin. le jeu permet de jouer en tant 
que pilote dune des voitures, ou bien 
comme manager dune equipe de 
course. 

Banana San 



A I'heure oO vous lirez ces Ijgnes, la N64 
devrait etre dispo aux States, le lancement 
US est en effet prevu pour le dimanche 29 
septembre et non plus le lundj 30 comme 
prevu inilmlement. Nintendo of America a 
prefere eviter aux kids la tentalion de secher 
les cours pour aller acheter leurs machines. 
Seuls deux litres seronl disponibles avec lo 
console : Super Mario 64 el Pilotwings. C'est 
peu ! Douze litres sont ottendus d'ici lo fin 
de I'annee. Une bonne nouvelle par contre : 
le prix de lo betane est ramene a un peu 
moins de 200S ("comme la PlayStation" 
diront les mauvajses langues..). Nintendo 
prevoil d'ecouter 1 million de machines d'ici 
Noel. La distribution portage cet enthou- 
siasme : oinsi, Toys'r'us a declare qu'il ouraJt 



hieraclive -distributeur officiel de Williams et d'lD- odopJe I'altili 
ami pas moins de huit (!) developpements N64 : Mortal Kombot , , ,i 
rme, NHL, Kobotron X, War Gods, Doom, Duke Nukem 3D et Quaki 
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Chopper 



Dans la 

Lignee des 

"Strike" de 

Elect roni c 

Arts, Wild 

Chopper 

vous 

propose de 

prendre les 

commandes 

d 'un 

heli coptere 

de combat 

et de 

rempLi r 

di f f erentes 

mi ssions 

commando. 

Action ! 

MACHINE : N64 

EDfTEUR : SETA 

SORTIE : N.C. 




©pres avoir choisi votre engin parmi 
hull appareils differents. vous 
pouvez partir d la chasse aux ter- 
rorisles. Le jeu comprend trois niveaux, et 
chacun dentre eux possede trois stages 
differents. 

Votre objectif principal est de defendre 
les civils, pris en otages par les mechants 




terrorlstes. II est generalement de bon 
ton de commencer par liquider les ins- 
tallations radars de I'adversaire. si vous 
ne vouEez pas vous retrouver avec des 
volees de Sam 7, des legions de canon 
auto-tractes servant de DCA et des mis- 
sites volants aux fesses I Vos armes sont 
en nombre limits, de meme que le temps 





qui vous est importi pour chaque mission. 
Lors dune mission, si vous ratez ou n'avez 
pas le temps de liquider I'une de vos cibles, 
ne vous en foites pas. les developpeurs ont 
pens6 d tout, et vous la retrouverez tran- 
quillement dans la mission suivante. ojou- 
tee aux cibles propres d cette mission. 
Superbes grophiquement. on attend de voir 
ce que pourroient donner les animations 
qui pourroient eltes oussi etre d'excellente 
qua lite. 
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Le premier jeu de Hudson 

pour La Nintendo 64 sera 

un jeu de baston ! Le 

choix peut paraitre 

curieux car cet editeur 

nous a plus accoutumes 

aux jeux de roLes ou aux 

jeux de pLates-formes, 

qu'aux jeux de combat. 



■i^ ual Heroes risque d'etre un 
• I' jeu tres original dons son 




concept. Hudson a demande 
d Amamiya (mama mia ?). un met- 
teur en scene Joponais specialise 
dans les films d effets speciaux, de 
diriger le projet. It est fort possible 
que celui-ci opporte un angle de 
vue novateur dans ce style de jeux, 
ou tant de programmes se ressem- 
blent les uns les outres. 

Hudson entre dans lo 
botojile 

Les personnoges sont tous origi- 
naux, et Hudson a decide de garder 
le mystere quetque temps encore 
en refusant pour le moment de com- 
muniquer le scenario du jeu. On sait 
juste que les deux combattants 
s'appellent Gai et Zen. Les illus- 
trations proposees pour I'instant par 
Hudson sont tres proches de ce d 




quoi ressemblero le jeu. Mais il s'agit 
de la version de developpement sur 
station de travail. Ouoi qu'il en soit. 
et meme si la version definitive Nin- 
tendo64 est un peu moins rutilante, 
le jeu parait pour le moins fabuleux. 
Co va nous changer des jeux 
dechecs ! 

Banana San 



EDITEUR : HUDSON 

MACHINE : N64 

SORTIE : COURANT 1997 




lnfollG4Jnfi)NG4...lnftill64... 

voici les dates officieUes de sortie des 
jeux Nintendo 6A aux Etats-Unis: 
Super Mario 64 et Pilotwings6A : en 
meme temps que la console, le 29 sep- 



Wove Race 64 : 4 novembre, 
Cruisin USA 64 : 18 novembre. 
Killer Instinct Gold : 25 novembre. 
Tetrisptiere, Star Wars. Sinadowsof the 
Empire et Blast Corps : 2 decembre. 
Deux outres titres devraient sortir € 
octobre ; Mortal Kombot Trilogy et Turc 
A cette epoque. on sera encore e 
train de pleurer en attendant une sortie 
hypothetique de la console en France.- 




Gamba rre c 

Goemon D 




(NES) 



Konami est un des premiers editeurs faisant 

partie des "geants" des jeux video, a 

supporter de fapon aussi flagrante La N64- 

Un des premiers titres retenus par Konami a 

ete sans grande surprise Le jeu fetiche de 

L'editeur. Apparu iL y a dix ans sur La Famicom 

de Nintendo, Konami a adapte Les aventures de 

son ninja sur pratiquement toutes Les 

pLates-formes--- sauf La N64 ! 




©e jeu d'action/aventures reste 
semblable aux autres epi- 
sodes de la saga : petits jeux 
dons le jeu. humour obsurde. nivecux 
assez varies, melange de Jcpon medie- 
val et d'anachronismes farfelus. . . 
Ainsi, Goemon Impact, le robot geant 
dans lequel vient se refugier Goemon 
pour des combats homeriques. est 
cense venir des Ameriques en une 
fraction de seconde, d choque fois 
que Goemon I'appelle du Jopon. 
Dans ce jeu, le joueur coUecte des 
items qu'il pourra utiliser par la suite. 




durant les phases de combat qui se 
deroulent dans le robot geant. On 
peut jouer d deux d Gambarre 5. 
Les heros sont au nombre de quotre, 
Goemon utilise comme arme princi- 
pole un fume-cigarette (kiseru) typique 
du Moyen Age nippon. it projette ega- 
lement des pieces de monnaie enflam- 
mees. Satsuke est un Ninja qui res- 
semble un peu a un lutin. II utilise des 
Kunai, des especes de poignards d 
lancer. Son arme secrete est un feu 
d'artiftce qui lui permet de secUpser 
discretement. II peut aussi congeler 
ses adversaires. Yae San est une nin- 
jette (on admire au passage le neo- 
logisme !) qui est ormee d'un sabre. 
Elle dispose aussi d'un iDozooka lorsque 
les choses se compliquent. et d'une 
flute mogique qui lui permet de reve- 
nir instantanement dans les lieux qu'elle 
a dejd visites. Grace d so magie ninja. 
elle peut se transformer en sirene. 
Ebisu Maru. lui. se bat a I'aide dun 
petit morteau. Il a le pouvoir de se 
ropetisser. Un jeu veritablement delire 
qui sera tres ottendu par les joueurs 
japonais tres en manque en ce qui 
concerne les softs N6A. Un proverbe 
japonais le dit : «Mieux vaut Goemon 
que rien du tout». Sayonoro f 

Banana San 




EDITEUR : KONAMI 
MACHINE : N64 
SORTIE : N.C. 
SORTIE EUROPE : N.C. 





J . League 

i ve64 



164 ne possede 
>our Le moment 
me Logitheque 



peu importante, 

mais Les choses 

devraient changer 

rapi dement . Ai nsi , 

deux simulations de 

football ont ete 

annongees. 
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^ff^ e jeu a ete en fait developpe 
^^^P par Electronic Arts, et sera 
^8^ commercialise au Japon par 
Victor. Parmi les carocteristiques qui 
retiennent I'attention. on trouve la pos- 
sibilite de suivre le jeu suivant huit 
points de vue differents. La fonction 
"Picture in Picture" permet de voir dans 
un coin de lecran. en petit, une autre 
vision du jeu. dont on peut choisir 
I'angle de vue. 



Les Joueurs se deplacent d 360°. avec 
le 3D Stick. En inclinant plus ou moins 
le stick, le joueur passe de la marche 
d la course. La fonction Replay uti- 
lise egalement le 3D Stick pour faire 
avancer plus ou moins rapidement (ou 
lentement) I'enregistrement. 

EDITEUR : VICTOR 
MACHINE : NINTENDO 64 
SORTIE : NC 



I D J 1 kyo 
J. League 

Perfect StriKer 



EDITEUR : KONAMI 

MACHINE : NINTENDO 64 

SORTIE : N.C. 



^ onami a utlUse un systeme de 
I motion capture, afin de donner 
un realisme optimal oux ani- 
mations des joueurs de Djikyo (ce qui 
signifie "Live") J League Perfect Stri- 
ker. Comme dans le foot d'Electronic 
Arts, le 3D Stick permet de gerer de 
fdcon tres fluide les joueurs. Les autres 
jeux de football proposent genero- 
lement deux vitesses (normale 
et rapide). Grace a 3D Stick. ^ 
les joueurs beneficient de 
Vitesse de deplacement 
quasiment illimitee. Enfin. 
le jeu reprend les caroc- 
teristiques exactes. des 
differents membres de 
to Ugue nationale nip- 






EDITEUR : 
KONAMI 
MACHINE : 
PIAYSTATION 
SORTIE : 
DECEMBRE AU 
JAPON 
SORTIE 
EUROPE : N.C. 



DracuLa X 



Konami aime Les series. 
C'est au tour de La saga des 
jeux d'action DracuLa de profiter 
d'un petit depoussi erage . 



^ ette nouvelle version Playsta- 
^ tioncompteun certain nombre 



de nouveautes. II n'y a tout 
dabord plus de separations precises. 
niveau par niveau. Et il faut souvent 
repasser par des endroits dejd explo- 
res pour ouvrtr un passage secret par 
exempte. D'autre part, des items de pro- 
tection {bouctier. manteaux magiques. . ,) 
font leurs apparitions. Le chateau com- 
prend dix salles {bibUotheque, cha- 
pelle...). L'arme du lieros nest plus le 
fouet. mais un long sabre. 

Banana San 





Lightning Legend 



Li ghtni ng Legend 

est un jeu de combat 

en 3D, base sur 



EDITEUR : /^^ ® joueur dispose de trois 

KONAMI ^ [ jj niveaux de force pour les 

MACHINE ; ^—5^ coups (moyens, normal, fort). 

PLAYSTATION^ ll est possible d'effectuer des attaques- 

SORTIE : Dash, de se baisser. de projeter ladver- 
DECEMBRE AU . saire. Plus la jauge de vitalite est 

JAPON pleine. plus les reactions de votre per- 

SQRTIE <. sonnages sont rapides. Le jeu com- 

EUROPE ; N.C. prend une serie d'items, plus de deux 



cents, qui sont censes aider le voya- 
geur dans la tourmente. Le titre se 
destine aux plus jeunes, et les com- 
mandes ont ete travaillees pour etre 
les plus simples possible. Ainsi. les 
actions speciales se declenchent a 
raide d'un seul bouton. 

Banana San 
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N'eSSayeZ jamais derefairesurTerre 
les figures que vous reussirez 

sur Saturn. 
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Pas facile de reussir une «bicyclette» 
comme ca, au pied leve. Heureusement, 
avec Worldwide Soccer 97 les plus belles actions du foot sont a votre portee. Tous 
les mouvements ont ete saisis sur des joueurs professionnels, et digitalises : le rea- 
lisme et la fluidite des mouvements sont spectaculaires. Vous etes au coeur de la 
meNleure simulation de foot existante. Avec Worldwide Soccer 97, vous n'aurez 
^gg^ra, pl"5 qu'un seul but : mener votre equipe a la victoire sous les accla- 
* -,:™..:. mations de la foule en delire. Site Web : http://www.sega-europe.com 
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Cest plus fort que toi. 




MACHINE: 

ARCADE 

EDITEUR: 

CAPCOM 

SORTIE: 1997 



CeLa faisait des mois et des 

mois qu'on L'attendait ! 

Capcom, apres La pLupart 

des editeurs (il ne reste 

plus que SNK et L'Arcade au 

Japon sera resoLument 3D), 

est passe a La "trois 

dimensions" ! Certes, 

precedemment iL y avait des 

tentatives, pas toujours 

deveLoppees en interne par 

Les equipes de Capcom, teL 

To Shin Den 2 ou Star 

GLadi ators... Mais Le jeu que 

tout Le monde attendait, Ze 

"test", c'etait La version 

3D de Street Fighter. 



St ree t 

Fighter 

EX 




street fighter 

Le bonheur a L'etat pur! 



0lors qu'on attendait un Street 
Fighter 3. cest un Street Figh- 
ter Gaiden. ou Legende de 
Street Fighter, qui deborque ! Heme 
si Capcom diffuse les informations au 
compte-gouttes, cherchant d foire 
monter la tension chez tous les fans, 
on commence d en sovoir un peu plus 
sur le Jeu. 

Le scenario, si tent est qu'il y en ait 
un. est un mystere. Peu importe : 
comme dans les episodes precedents 
du Jeu. il s'ogit dune serie de duels 
dons un quelconque tournoi... SF 



Gaiden comprend une dizoine de per- 
sonnoges, il reprend quotre person- 
nages de la serie des SF. A premiere 
vue. il s'ogit de Ryu. de Chun Li. de 
Ken, et de Zangief. A cote deux appa- 
raissent une serie de nouveaux ; Dark. 
Squeleton. Pullum... Les ormes ont 
fait leur apparition. Certains person- 
nages disposent d'armes blanches, 
tels des poignards. des fouets. etc.. 
qu'ils n'hesitent pas d utiliser. Suivant 
les odversoires, il vo folloir revoir vos 
techniques de combat, le corps d 
corps etont plus ou moins dongereux. 
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De lo 30 
"oriQinole" 

Dun point de vue technique, la 3D 
employee par Capcom est originale. 
11 ne s'agit ni du Gouraud Shading (qui 
donne cet aspect lisse tout en ron- 
deur que I'on retrouve dans un To Shin 
Den), ni de plaquage de texture d 
outre nee sur des corps composes d'un 
nombre limite de polygenes comme 
dons VF II ou dans Soul Edge. Grace 
lo puissance CP System ill. les per- 
sonnages de SF Gaiden ont assez de 
Dolygones pour etre suffisamment 
detoiUes et convaincants : on distingue 
es cicatrices sur le corps de Zangief, 
et lo ceinture noire de korcteka de 
^yu se balance a cheque fois quit 
oouge... Les ombres au sol ne sont 
oas de simples ronds noirs, mais sont 
:alculees suivant la position des per- 
5onnages. ajoutant au reolisme de la 
scene. Le soteil se reflechit sur les 
ames... 

_e systeme de combat est base sur 
celui des dernlers jeux de Capcom 
9enre X-Men : six boutons, super- 



Des fonds en 
pseudo 3D 

^^^, i street Fighter Gaiden a eu un peu de retard par rapport d la date de sortie que sou- 
[^J haitait Capcom. c'est tout simplement d cause des decors de fond du jeu. Les person- 
^-^ nages sont en 3D temps reel, mais les programmeurs de Capcom ont du choisir une 
technique un peu differente pour les decors, lis voulaient realiser des decors en 3D. avec un 
niveau de detail largement superieur a celui quon trouve dans les autres jeux de combat en 
3D en temps reel, genre VF II ou Tekken 2. Mais le fait dinclure des decors aussi detailles ainsi 
que des personnages en 3D risquait de depasser les capacites de calcul des machines d'arcade 
Gctuelles. Les programmeurs ont done utilise une astuce : les decors ont ete effectivement rea- 
lises en 3D. puis ils ont ete integres au jeu comme sil sagissait d'images 2D. On obtient done 
le "style" coracteristique des images 3D. tout en conservant la ropidite d'affichage et le souci 
du detail de lo 2D. Tout est done pour le mieux dans le meilleur des mondes. 
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Pour la premiere 

fois de son 

histoire, Capcom 

developpe son 

«Street» en 3D 



combos, guardes... Le Guard Break 
permet de repousser I'cdversaire. 
meme si celui-ci est en garde lorsque 
la jauge super-combo, qui est en des- 
sous de la jauge de vitalite, est pleine. 
Chacun des combottants dispose de 
2 d 4 attaques speciales, et de nou- 
veaux super-combos ont ete ajoutes. 

Des "death 
moinenis" o la 
Mortal Komtiai 

£n ce qui concerne les animations 
egalement, rien d redire ! Le pro- 
cede mis au point par les pro- 
grammeurs de Capcom. le Defor- 
Motion, permet de donner aux 
combottants un realisme etonnant. 
/ Position, attaques speciales, encliai- 
nements d couper le souffle. , . On voit 
tout de suite que Capcom a dans ce 
domaine des annees de pratique de 
jeux de boston, ijes impacts sont mate- 
rialises lors des attaques. un peu 
comme dans les derniers jeux de 
combat de Namco, Capcom a ajoute 
des Death Moment, comparables aux 
"Finisli" de Mortal Kombat, dans les- 
quels on voit les dernieres secondes 
du match au moment ou le combat- 
tant malheureux est ellmine. 
On croyait avoir vu le jeu ultime avec 
le VF 3 de Sega. SF Gaiden risque 
d'etre un challenger talentueux, et le 
match va etre serre, pour le plus grand 
Dlaisir des fanes d'Arcade. 
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NE PENSEZ PAS QUE QA N'ARRIVE QU'AUX AUTRES. 



Sony Game Line : 36 68 22 02* L'actualite de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un specialiste en direct. 




PlayStation 




i Final Fantasy 

On vous a deja parte de ce jeu Le mois 

dernier, mais comme on a pu 

recuperer de nouveLLes images, encore 

plus spLendides, on n'a pas resiste 

a L'envie de vous faire a nouveau 

baver de desir. Decouverte ! 



EDrrcUR : SQUARE 
MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE : DECEMBRE 96 AU JAPON 
SORTIE EUROPE : ET TOC C'EST PREVUl 





j^N^ inal Fantasy Vll est ovant tout 
^■^P une rupture pour Square. 
^^ Rupture d'abord de support. 
Fini les cartouches de I'ere 8-16 bits, 
et bonjour le CD-Rom, ou plutot les 
CD-Rom, car le jeu ne tiendra pes sur 
moins de deux CD. Rupture egale- 
merit de plates-formes. Square, le 
petit protege, fallie fidele de Nin- 
tendo, qui decide d'arreter tout deve- 
loppement sur N6A au profit de la 
PlayStation de Sony. Rupture enfin 
avec les episodes precedents de la 
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saga. En alDondonnant le cote heroic- 
fantasy gentillet des RPG classiques 
joponois. ou profit d'une sorte de 
fable moderne aux relents techno- 
ecolo, €n revanche, le seul point qui 
s'inscrit directement dans la Ugnee 
des Final Fantasy risque d'etre le 
succes du jeu. Chaque episode de 
FF a en effet toujours fait un malheur 
ou Japon. Le prochain semble ega- 
lement promis au meme succes ! 

M des lieux 

Les programmeurs de Square se sont 
dechaines sur tes graphismes du jeu. 
Les decors de fond de I'ecron sont 
"fixes", contrairement d ce qui se 
passe pendant les combats, ou tout 
est en 3D temps reel. En plus de la 
finesse et du souci du detail des 
images, c'est surtout la gestion des 
sources de lumiere qui force ladmi- 
ration et contribue d creer I'ambiance 
cyberpunk glouque dans les diffe- 
rents quartiers de Midgul, la ville. Mais 







Les moyens de locomoiion : 

Cloud se deplete sur un engin infernol, la VM-1 2 Hardy Daytono, 

une molo qui fondiorne d la nitroglycerine! 

Votre equipe d'aventuriers se deplacero d I'aide de rHighwind, 

un aeronef qui tient de I'helicoptere et de ('avion. II coi 

deux series de propulseurs, qui lui pern 

colemenl dans les airs, puis comme un avion, d avancer. 




pour vous en convaincre. rlen de 
mieux qu'une petite balade dans le 
mondedeFFVll. 



MidOUl, 
lo megalopole 



C'est I'endroit ou le jeu commence. 
_,a societe Shtn-Ra domine la ville et 

activite politique, car elle est la seule 
:: savoir comment produire la fumee 
Mako (ce qui signifie le Demon 
..umiere). Cette fumee procure ener- 
gie et chaleur d la ville et d ses habi- 
tants. Autour de la viUe, comme des 
remparts. se trouvent les liuit tours 
des centrales de la Shin-Ra qui pro- 
duisent la Makd. Dans la Midgut, on 
Touve les bas-quartiers. Slum 5 est 
jn depotoir. un bidon-ville de la pire 
espece. II ne comprend que des 
:squats» minables. des tentes sor- 
3Jdes ou des abris de fortune dans 

esquels survivent les domnes de la 
:ite. Au contraire, Slum 7 est (relati- 
■ ement) plus joyeux. Dans ce quar- 
rier. on trouve des magasins, des 



armureries et des bars. Au centre de 
Midgut, on trouve une tour gigan- 
tesque, la Kikai-To (la Tour-Machine). 
C'est le siege de la Shin-Ra. Un ascen- 
seur en colimoQcn conduit d son 
sommet. ou des projecteurs. la Search 
Light, semblent avoir comme princi- 
pale fonction de survelller et de contrd- 
ler les habitants. Le cimetiere de 
Trains, Reshahakoba. est un autre 
point de passage oblige. Un peu d 
I'ecart, c'est I'endroit par excellence 
ou se refugient ceux qui veulent 
echapper aux autorites. 
En dehors de la charmante ville de 
Midgut, vous irez gentiment gomba- 
der dans la nature. Vous decouvrirez 
ainsi : une eglise detruite. la Kyokoi 
Kowaretta ; un missile a atteint la 
cothedrale. et la tete de la fusee 
n'aycnt pas explose, le bdtiment a 
ete obandonne. La petite bourgade 
de Vil Rocket est bdtie autour d'un 
site de lancement de missile, vestige 
de violents combats qui ont marque 
la region. 

Le Ranch est une ferme speciaUsee 
dans t'elevage. La Caverne est I'entree 
du monde souterrain, ou les dangers 
qui vous attendent sont d la mesure 
des decouvertes que vous y ferez. 
En continuant votre chemin. vous 
gagnerez le rivage. En plein ocean, 
vous trouverez deux endroits inte- 
ressants. L'Tle de Junon est caracte- 
risee par un canon geant. Et si vous 
vous aventurez sous les flats, vous 
decouvrirez le Kaitei Kyuden. le Palais 
sous-marin. En forme d'ceuf dont le 
haut de la coquille seroit brise. II 
abrite un temple oubUe de tous. 

Banana San 



Une superproductlon 
monumenlale. 
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Dragon 
BaLL GT 

La suite de La revanche 
du retour de Goku ! 
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^M^ Oku etses amis. Pan.Trunkset 
^U^B Guile, reprennent du service. 
^9Br La Terre est conckimnee si Goku 
n'arrive pas d mettre la main sur des 
Dragon Ball, afin d'appeler son gar- 
dien et de faire exaucer leur souhait. 
Pilaf, qui s'est disputee avec Goku. est 
partie au paradis pour chercher un 
moyen de se venger de Goku. La. elle 
decouvre sept super Dragon Ball, qui 
ont ete planques Id-haut par Dieu, cor 
elles sont plus puissantes que les Dragon 
Ball habitueltes. Elle invoque le Dragon 
et fait un souhait : celui que les Dragon 
Ball soient disperses non plus seule- 
ment sur toute la Terre, mais dans tout 
t'espoce ! Elle est exauc^e. Mais Goku 
opprend bientot que si ses super DB 



sont utilises dans un endroit. il faut 
imperativement recuperer sept Dragon 
Ball d nouveau en moins dun an, sinon 
I'endroit est irremedioblement d^trult. 
La fine equipe se met en route et decide 
d'oller les chercher dans le cosmos. 
Au depart. Pan n'est pas censee faire 
partie de I'expedition. Mais une mol- 
adresse de sa part, alors qu'elle visi- 
tait la fusee, envoie Trunks. Pan et Goku 
dons I'espace. lis vont ainsi visiter une 
serie de planetes, qui seront d choque 
fois les theatres de combats plus spec- 
taculaires les uns que les outres. On 
retrouve, dans DB GT, les carccteris- 
tiques des oeuvres de Toriyoma, comme 
les noms des lieux ou des personnages 
qui cachent toujours une signification. 




ou les delires du scenario. Goku. dans 
DB GT. a la particulorite d'avoir ete 
uansforme en gamin. 

PIflnefe IrneFsugo 

Cest la premiere planete que visitant 
Goku et sa bande. "Imetsugo" cor- 
espond en verlan d Gametsu, qui veut 
dire "avare". 

PloneFe Nonmessu 

Son nom vient de la deformation de 
Mamoth ". le mot par lequel les Anglais 
designent le mammouth. Goku et ses 
comperes recuperent le Dragon Ball 
n" 4. grace au radar de Guile, le petit 
robot. 

PloneFe Hohusei 

Le nom vient du mot "Volcan" japo- 
nais. Ld. Goku combat et voinc le 
monstrueux Zunamo (de Namazu. le 
poisson-chats qui, dons les legendes 
nippones, est cense declencher les 
tremblements de terre). 

PloneteEbi 

'Ebi" en joponais signlfie "crevette" 



Voild ou I'on en est actuellement au 
moment ou j'ecris cet article (milieu 
septembre). Mais apres avoir passe 
une semaine cachee dans la poubelle 
du bureau de Toriyoma. je peux vous 
donner quelques indications supple- 
mentaires pour la suite de la serie. En 
vrac. on opprendra que le Docteur 
Myu etait en fait un cyborg construit 
par Baby. On va decouvrir un Vegeto 
encore plus puissant que le Tcho (super) 
Sayajin Goku. Vegeta Baby. Goku va 
devoir se bottre contre Gohan, Goten. 
Bula. Trunks qui ont ete subjugues 
par Baby. Seul Pan, Mister Satan 
et BO restent pdeles d Goku. 





loiites ies images et visuels soni © Copyright SoftBank ef © Copyright Toriyama/BIrd Studio/Shueisha/FujiTelebi/Bandai^CybecJech Designs. 
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EDITEUR : BANDAI 
MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE : N.C. 

Le magazine "The PlayStation" de I'editeur SoftBank a passe, dans son n" 34, 

quelques premieres images de lo version PlayStation de DB GT. Le jeu n'en 

est qu'd ses debuts, et nous aurons le temps d'y revenir bientot. 

On sait d'ores et dejd que le jeu comprendra dix personnoges. Conpu comme 

un jeu de boston en 3D polygonale. il rompra avec les versions precedentes 

en proposant un univers entierement en 3D. 

Les conditions meteo. monipulables avec des attaques speciales. auront une 

Importance capitate. 





~ Copyright SoftBank 
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Que Bandai soit Loue ! 

Grace a une consoLe 

(Pi ppi n) et a un 

CD-Rom(Aninie 

Designer), vous aLLez 

pouvoi r reecri re 

votre propre version 

de La saga DB 1, 

creer votre 

propre manga 

en reut i L i sant 

des personnages 

de Toriyama ou 

i nventer de 

nouveaux episodes 

a La seri e ! 





Pfirnche ie personnages-tampoiK 



DrooonBollpourllocinioslil 

Si le CD-Rom q ete lance par Bandai principalement en direction des pos- 
sesseurs de Pippin, cette console bosee sur la technologie Macintosh d'Apple, 
^"^ le CD-Rom tourne tres bien sut un Macintosh, De 
plus, Bandai a bien fait les choses, puisque les 
, menus son! en onglais et qu'on peut s'en servir 
__ meme sitr des micro-ordinateurs Mac qui ne 

^ disposent pas du systeme d'exploitotion 




Un die de souris, et la palette de couleurs disponibles 
vienl s'affkher. 

©Dime Designer ne fait quune 
chose, mais il la fait tres bien : 
il vous permet de creer votre 
propre manga, base sur les 
t^eros de la saga de Dragon Ball Z. sur 
la console Pippin de Bandai/Apple. Si 
vous n'aimez pas DB Z. passez votre 
chemin ! Le principe du logiciel est ultra- 
simple, mais la richesse de ses options 
et les possibilites de creativite loissees 
d lutilisateur en font plus qu'un simple 
catalogue d'images d selectionner et d 
coller. Le CD-Rom propose une librai- 
rie de personnages tires de I'univers de 
Toriyama : de Son Goku dans differentes 
postures et a differentes eciielles. en 
passant par ses compagnons tels Pans 
ou Mister Satan, et les divers odversaires 
et monstres de la saga. Le principe est 
simple : on choisit un fond, on chioisit les 
protagonistes. Puis on monte la scene. 
Et voild, il ne reste plus qu d placer les 
buUes et le texte d I'interieur ! 



(In CD-Rom pour otohus 



Ces personnages ou objets du decor 
qui agissent comme des sprites, il est 
possible de les retoumer. de les pivo- 
ter. de les agrandir ou au contrclre de 
les reduire selon que I'on veut les placer 
au premier plan ou dans le fond de 
I'image. II est possible de les deformer. 



de les rendre plus ou moins transpa- 
rents. afin de laisser voir le fond d tro- 
vers eux. On peut les assombrir ou les 
rendre plus clairs. les decouper pour 
nen recuperer quune partie. transfor- 
mer ou modifier le reste. . . 
En cos d'erreur, pas de problemes : le 
programme considere les "tampons" 
comme des ajouts par rapport aux decors 
qui sont fixes. Un coup de gomme. et le 
tampon s'efface, laissant apparaitre 
sous lui le decor originel. 
De meme qu'il est possible de creer son 
propre decor, il est possible de dessi- 
ner ses personrxsges. pour les plus doues. 
ou d'ajouter des details ou des elements. 
Le programme met d la disposition du 
manga-ka en herbe tous les outils tra- 
ditionnels des programmes de dessin : 
bombe de peinture, pinceou. gomme, 
ciseau pour couper une partie du dessin. 
outil texte pour ecrire. en ctioisissont sa 
police de caracteres. sa tatlle et sa cou- 
leur. . . 

Unefociljied'uliljsolion 
deconcerionlB 

Le programme est d'une fdcilite d'utili- 
sation deconcertante : il faut moins de 
cinq minutes pour comprendre le prin- 
cipe de base, et etre capable de 
dessiner son premier clone de DBZ. | 
Par la suite, il faudra un peu plus I 
de temps pour maltriser toutes les 
possibilites qu'offre Anime Desi- 
gner. Les programmeurs ont rea- 
lise un travail formidable : 
le sop est sympo. notamment ^ 
graced ses animations sonores I 
et visuetles qui sont omnipre- 
sentes. Par exemple, imaginons 
que vous soutiaitiez placer un 
beau crotere sur le sol. pour A* 
montrer I'intensite des com- 
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txjts entre un super Sayajin et une roclure 
de I'espace. Vous selectionnez. dans la 
abrairie. le "tampon" qui represente un 
cratere. et vous le ptacez d I'ecran. A ce 
-noment-ld, se deroule une petite ani- 
Tiation de quelques dixiemes de 
seconde durant laquelle vous voyez 
e sol s'ouvrir. et le cratere se former 
dans un nuage de poussiere. il en va 
de meme si vous vouLez quun rocher 
:urgisse du sol. ou au controire qu'il 
50it a moitie enfonce dans le sol. 
^e logiciel est d'autant plus facile d 
jtiUser quit est bourre d'exercices 
animes, qui vous montrent pas d pas 
:omment reoUser tel effet. comment 
:reer telle scene... 




Un onime 



> Le programme vous permet 
id'imprimer votre manga, et 
1 meme en couleurs pourvu que 
\ vous ayez une imprimante 
1 couleur connectee a votre 
Pippin, et meme vous simpUfie la 
• le si vous soutiaitez faire des cartes 
Dostales. Mais ilvous est egalement pos- 
iible de realiser un dessin anime. Le 
programme gere toute une serie d'ani- 
-motions possibles. Les plus simples 
ronsistent en un cyclage de palette (on 
r^it dejiler rapidement les teintes qui 
romposent la palette de couleurs). Mais 
est egalement possible de gerer le 
replacement automatique d'un tampon 
:aractere d t'ecran. Le CD-Rom com- 
-rend une serie d'animations pre-pro- 
i-ammees. des ftammes qui / 
;onsument peu d peu le 
recor. aux effets speciaux 
rour passer dune scene d f 
autre, d trovers une dis- 
saiution de I'image parj 
?<^emple. 

Banana San J 
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DB GT 



bnoppi ng 



Avant mSme 

que Dragon 

Ball GT 

soi t 

di f f use, 

Les 

goodi es 

exploitant 

I ' ani me 

eta i ent 

de j a en 

vente ! 

Meme si, 

pour Le 

moment, 

i Ls ne 

sont pas 

encore 

Legion : 

I ' anime 

n ' a pas 

encore fini 

d'etre 

di f f use a 

La teLe . 

ILs 

rempLacent 

peu a peu, 

dans Les 

eta Lages, 

ceux bases 

sur Dragon 

BaLL Z. 



Le Mag i ca L 
Ca rd 
System 







e petit bottler iaune et 
bleu permet de reveler 
des messages secrets ins- 
crfts sur cartes spec'rates. On I'intro- 
duit dons I'apparelt, on presse de 
son doigt boudlne un bouton, et 
lorsqu'on retire lo carte, un mes- 
sage apparait. Le message n'est 
gen^rolement pas transcendant. 
Lorsque j'ai essaye, J'ai eu droit d 
un mot doux de Goku lui-meme : 
"Salut. je suls Goku. Pilof me mene 
la vie dure et je suis trfes fatigue. 
Mais il faut vite que j'ailte chercher 
une Dragon ball !". 2 500 yens 
Ipoc : fAe Moc^colCaR:! System et Ma^ 







fl peut contenir jusqu'a 80 cartes et 
coute 500 yens 




Le Rami Card Ho Lder 

En bon otaku. c'est Id que vous rangerez vos 
Rami Card d I'effigie de IDS GT. 




Les Trading 
CoLLectors Cards 

Ont des pochettes contenant 12 cartes. 300 yens 




rayons 



it vraiment tres beaux, et surtout ti 




^^^^ Le sous-main 



es goodies. Pour le moment, il n'existe que ce modele. en 
_„_'ndant que la serie tele se poursuive et que de nouveoux produits fassent leur 
apparition. Le meme design est d'ailleurs utilise pour faire le seul poster de DB GT 
actuellement en vente au Japon. 600 yens 





Shin 

Race Game 



C'est 



sous ce titre debi Le, qui signifie "NouveLLe 

course de voitures", mais heureusement non 

definitif, que Namco a tenu a presenter 

sa... nouveLLe course de voitures pour 

PLayStation, censee reprendre Le flambeau 

de La serie des Ridge Racer. 




^gUj^ e j@u comprend desormais 
^^^P douze vehicules differents. 
^B^ Les program meurs ont ame- 
Uore leurs algorithmes, ce qui leur 
permet d'afficher des textures plus 
detainees et plus realistes. Au cha- 
pitre des nouveautes. on trouve aussi 
I'apparition d'une profusion de creux 
et de bosses sur les circuits. On doit 
olors changer de vitesse pour les 
passer ou mieux sous peine de perdre 
du temps, en etont secoue comme un 
prunier. 

Heme si Namco declare officiellement 
que la possibilite de jouer d deux na 
pas encore ete integree, il semble 
qu'effectivement cette option soit au 
programme. Le jeu sera en outre truffe 
d'onimations en images de synthase. 
L'ombiance sonore. et notamment le 
bruit de votre moteur. o ete retravaille 



afin d'etre plus reoliste. Enfin. dernlere 
nouveoute. la fonction "Replay" per- 
mettait jusqu'ici de ne voir que deux 
voitures : la v6tre et celle d'un adver- 
saire. Cette fois. il sera possible de 
voir celle de tous les concurrents ! 

Banana son 



LeGPM 



'ee de vie de son jeu, Namto 
" qui permel ou joueur de 



BNIEUt: NAMCO 
MAOaC : PlAYSriUnON 
SORIE : 3 DECEMBRE AU JAPON 
some EUROPE :HC 
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1 o 




Resi 




Rentabi L 



^fg^ io Hazard 2 se posse deux mois 
fl#y opres la petite visite des forces 
^8^ speciales dans to "Petite Moison 
des Horreurs". Une malcdie etrange 
se propage, et des zombies commen- 
cent d reapparaTtre. C'est d'autant plus 
curieux que lo societe Umbrella qui 
foisoit ses petites manipulations gene- 
tiques n'existe plus. On en trouve un 
peu partout d Raccoon. Et meme dons 
le commissariat principal. En fait, c'est 
preclsement Id que vo se derouler le 
jeu. bloque dons un bureau dans les 
etages superieurs du poste de Police. 
Ues heros de Bio Hazard 2 sont deux 
nouveaux. Leon est un poticier de 23 
ens. Else est une etudlante de 19 ons. 
qui est passlonnee de moto. Parmi les 
nouveoutes. on peut noter que les 
troupes zombies ont pris du poll de la 
bete. Precedement, lis attoquaient cu 
maximum par groupe de deux ou trois. 
Desormals. c'est le ban et I'orrlere-ban 
qui va vous souter sur le rdble. De plus, 
les zombies sont beaucoup plus varies : 
femmes, hommes. enfonts... Les pieges 
sont plus logiques et directement lies 
ovec I'environnement du Jeu. 
Enfin. les heros. en cours de jeu, chan- 
gent de vetements sulvant les situa- 
tions. S'ils obtiennent une orme spe- 
ciale. il revetiront alors un equipement 
en rapport avec celle-ci. Si un des 




heros se fait agresser par un zombie, 
II en portero les stigmates (traces de 
sang, vetements dechlres. . .). Bref , on 
ne peut qu'etre impatient de voir cette 
version qui en Ranee sera distrlbuee 
par Virgin I.E. 

EDITEUR : CAPCOM 
MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE : r^SEMESTRE 97 
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* 2,23 F la run 








TOUTES LE$ CONSOLES D OCCASION 

A PES PRIX DELIRE !!! 



CORDON PERITEL 
MEMORY CARP SONY II 
A\EA\ORY CARP (120 blo 
' ARCADE STICK SONY 
ARCADE STICK FIRE 
- PAP TURBO/RALENTI 
VOLANT + PEDALE + BOITE VIT 
VOLANT seul 

MULTIPLAYER SONY 
M.EA\0 COULEUR (15 BLOCt] 



14V F + O*^ 
1 &9 F + OF 
279 F + OF 
399 F + C 



PiAYSTATION Pal + 1 PAD + CD demo 1 1 90 F + 0' 

SATURN EURO + 1 JEU + 1 PAD 1 1 90 F t 0' 

MEGAORIVE +1 PAD 249 F + 0^ 

5. NINTENDO + I PAD 299 F + 0^ 



LE PLUS GROS CATALOGUE DE 

JEUX NEUFS & D'OCCASIONS 

DISPONIBLE 24 H /24 ET 7J/7 

TEL. 92 02 06 OA 



S. NINTENDO -, 



A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 05801 CAGNES/MER CEDEX 



PRIX 






• X MMGASINS COHSOt-FLUS tS A tVI E S \ 

M ■oatedr - 06800 CAGNES/MEB . KL 9X 03 M <H - MX 93 M 97 03 
a v-o L^oonte - OAOOO NICE - TSI. 93 92 92 73 



HB3S 



IBiBiiili 



l!iUI.II.J=tl.lJ iuiaT 



C00RD0NNEE5 



Nom : 

Prenom 

adresse 



Ville : 
Code Postal 



REGLEMENT 
7] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 

^ CARTE BANCAIRE __ . .1 

ExpJrGfJn I ^ [ 

CONTRE REMBOURSEMENTIrapiJlEr 30 F) 

jP 09/96 



Photos non contractueltes - Offres limitees en (onction des stocks dis|M«iible5 
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S h i n 1 ng the 

HoLy Ark 



Sonic est Le nom d'un petite equipe de 

deveLoppement a qui L'on doit La serie 

des jeux de roLe sur Megadrive Shining 

Wisdom. Pour Leur premier soft sur 

Saturn^ ils ont repris La saga des 

Shining a La sauce 3D, meme si Le jeu 

n'a pLus grand-chose a voir avec Les 

episodes precedents. 



©ans le jeu vous incamez Kenchi 
Asa. une espece de "ronin". 
de mercenaire errant qui se 
vend temporairement au plus offrant. 
II travcille actuellement pour le petit 
pays d'Enrichi. sur le continent de Pal- 
mekyc. petit pays prospers grace 
d ses richesses minerales. et qui 
periodiquement attire les convoi- 
tises de ses voisins. A part les villas 
fortifiees. les campagnes sont peu- 
plees de monstres, et certains pre- 
tendent qu'une civilisation de mutants 
vivait ici dans le passe. 
Le syteme des combats est tres das- 
sique. et les combattants ne peuvent 
pas etre plus de quatre simultane- 
ment (dommage !). L^e jeu comprend 
plus de quatre-vingt-dix personnes 
avec lesquelles II vous faudra entrer 
en relation pour denouer toutes les 
ficelles de lintrlgue. Le jeu est bourre 
de petites sequences en images de 
synthese. Le ton est plus adulte que 
la serie de Shining precedente. Une 
bonne chose pour un titre neanmoins 
tres attendu par tous les fans de jeux 
de role en general et de cette serie 
en partlcuLler. 

EDITEUR : SONIC 
MACHINE : SATURN 
SORTIE : N.C. 
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japon 




EDITEUR : SEGA 

MACHINE : SATURN 

SORTIE : NOVEMBRE 96 

AUJAPON 

JANVIER 97 EN EUROPE 



Daytona USA 

Circuit Edition 



Daytona USA, L'un des fleurons de La 
division arcade, va bientot etre 
disponibLe sur Saturn pour Le plus 
grand bonheur des fans de courses de 
voitures. Cette fois, c'est La version 
"Champion Edition" qui est a L'honneur ! 




©n plus des trois circuits, cette 
version comporte deux 
courses originates. Le , 
dispose de nouveaux morceaux de 
musique. notamment pour les deux 
nouveaux circuits. La quolite de 
Tanimation ne devroit pas souffrir 
de la conversion, car si I'orcade etait 
animee d la vitesse de 20 images 
par seconde. la version Saturn tourne 
elte d 30 images par seconde ! La 
fonction de Replay permet desor- 
mais de revoir une course en entier. 




Mais la plus grande nouveaute vien- 
dra de la possibilite de jouer d deux. 
I'ecran etant alors splitte selon la 
methode consacree. 

Banana San 





Grandi a 




Game Arts nous a habitues, 
dernieres annees, a de peti 
merveiLLes. IL suffit de 
appeLer sa derniere creation. 
Griffon, pour s'en convainc 
Grandia, un RPG 
graphismes spLendides 
entierement animes, 
sembLe pas deroger a 
reg Le, Loin de 



Lei details tie tonimolm des pemnnages sont etonnants. 








n a beau vous repeter d lon- 
gueur de journee que les 
temps des aventuriers sont 
termines depuis longtemps. vous 
Justin, adolescent patente, restez 
persuade qu'il n'en est rien. Vous 
sGvez qu'un jour votre heure vien- 
dra et que votre nom s'ajoutera d 
la liste de vos glorieux predeces- 
seurs. tels votre pere ou encore le 
celebre Bridou, qui. avec son baton 
de berger parcourait des contrees 
inhospitalieres. L'idee qui trotte der- 
riere la tete de Justin depuis un cer- 
tain moment est de partir sur le nou- 
veau continent de Etenshiya. afin 
de decouvrir le berceau de la mys- 
terieuse civilisation d'Endjulu. Un 
jour. Justin rencontre le conserva- 
teur du musee de la ville, qui lui 




conseille d'aller visiter le site arctieo- 
logique de Salto. au nord de la ville. 
puisquil s'interesse d Endjulu. 
il s'y rend avec son amfe d'enfance. 
SO. Ld-bos. ilfait la connaissonce de 
Myulem. Une decouverte va plonger 
tout ce petit monde dans I'aventure. . . 
Banana San 

EDITEUR : GAME ARTS 
MACHINE : SATURN 
SORTIE : 1997 
SORTIE EUROPE : N.C 




Le systeme des combats, avec son mode "auto- 
batlte" est aussi simple que superbe. Alors qu'ils sanl 
generalement dans les SPG, une rupture avec le 
reste du jeu, ceux de Grandia viennenl s'inscrire 
comme un evenemeni logique. 
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MnilQ QUnNQ 
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Q I Depuis quand lisez-vous 

lOYPAD ? 

! I Depuis I'ete dernier 

~n Depuis moins d'un an 

^ Entre I at 2 ans 

^ Entre 2 et 3 ans 

l2 Depuis plus de 4 ans 

Q 2 Comment vous §tes~vous 
procure ce numero de jOYPAD ? 
^ Je suis abonne 
^ Je I'ai achete chez un marchand 
de journaux 
1 Une autre personne de mon 
foyer I'a achete 
^ IJn ami me I'a prete ou donne 
I D'une autre fagon 

Q 3 Chez votre marchand de jour 
naux habituei, vous arrive-t-il de 
- -"-ouverjOYPAD? 
31 Souvent □ Quelquefois 

I Jamais 

Q 4 Si vous ne trouvez pas 
iOYPAD. 

□ Vous allez chez un autre mar- 
chand de journaux 
3 Vous achetez un magazine 
concurrent 

I Vous n'achetez pas de maga- 
zine. 

Q 5 En dehors de vous, combien 

de personnes lisent votre exem- 

plairede JOYPAD? 

O Aucune □ Une 

31 Deux □ Trois ou plus 

Q 6 Quelle note d'appreciadon sur 
20 donneriez-vous 4 JOYPAD ? 

/20 



BESOIN DE VOUS 



Dans la vie, on se pose des questions... Enfin, les etres nor- 
malement constitues se posent des questions. Alors, ajoypad, 
histoire de passer incognito parmi I'immensite anonyme de 
I'humanite, nous nous sommes dit, plein de sagesse que nous 
sommes, qu'il serait bon de nous poser des questions ; et 
afin de ne pas etre seuls, de vous en poser par la meme occa- 
sion. "Qu'ils sont malins, ajoypad !", vous exclamez-vous. 
Nous aussi, parfois ?a nous etonne. Alors voila, pour que les 
choses soient bien faites, on vous a prepare 43 questions. 
Qui, 42 + I invisible. Comme ga c'est beaucoup plus ludique. 
On repond aux questions, on cherche la 43e, on repond, on 
cherche... Bref, passionnant, autant s'y mettre de suite, y a 
comme qui dirait du boulot. 

Alors vite, prwiez tout de suite un stylo et accordez- 
nous S minutes pour participer k i'am^lioration de 
jOYPAD. 

Et pour vous remercier de votre effort, BMG inter- 
active oflfre un Slam'n Jam (Saturn ou PlayStation) k 
5 d'entre vous tires au sort. 

Q 7 A quelle frequence : 
Lisez-vous Achetez-vous 

JOYPAD ? JOYPAD ? 

T T 

i I Tous les mois O 

r~| 6 a 10 fois par an Q 

I I 3 a 5 fois par an \Z\ 

3 I a 2 fois par an Q 

3 Moins d'une fois par an Q 
3 C'est la premiere fois Q 




Q 1 1 Aujourd'hui, dans JOYPAD, 
assez ou juste ce qu'ii faut de : 

Trop 
News japonaises □ 
News europeennes □ 
Tests de jeux japonais 3 
Tests de jeux europeens [J 


vous trouvez qu'il y a trop, pas 
Pas assez uste ce qu'il faut 



Q 8 Par rapport i it y a un an, avez- 
vous i'impression de lire JOYPAD 
(3 Avec plus d'interet 
Q Avec moins d'interet 

□ Avec autant d'interet 

Q9 Ce numero de JOYPAD, vous 

Tavez 

I I Lu en entier ou presque 

[ I Lu en partie 

Q Survole 

□ Pas du tout lu 



B 



Q 1 2 En g6n6rat, trouvez-vous que 

es notes de nos tests soient : 
Xros dures O Trop cool 

Juste comme il faut 

Q 13 Avez-vous remarqu6 des 
changements dans JOYPAD depuis 
le mois de juin I 
D Oui D Non 

Q 14 Si oui. vous trouvez que 

JOYPAD est ; 

1 I Mieux qu'avant 

1^ Moins bien qu'avant 

j I Equivalent 



Q 1 Que pensez-vous des cfiffiferentes 
Vous avez lu : En 

' entier 

I Courrier {pages 3-4) 

: Arcade (pages 10-13) 

Reportage Porsche (p. 14-18) 
Article Nintendo (page 20) 
News Japon (page 22-49) 
Bananarama (page 52) 
News Europe (pages 56-66) 

■ Zooms/Maintenant 

; et Ailleurs (pages 67-77) 

'l Tests (pages 78-103) 

; Zapping Tests (pages 76-79) 

i Anim'pad (pages 104-1 13) 
Comics Pad (pages 1 14) 
A la carte (page I 1 6) 
Cinema (page I 18) 

; Astuces (pages 120-125) 

\ Joybank (page 126) 

! P.A (page 130) 



mbriques de ce num^ de JOYP^dD ? 

En En Pas Note 

partie Survole lu .../20 



Q 1 5 F^rions maintenant des pos- 
ters dans JOYPAD. Le principe 
d'avoir un poster dans JOYPAD, 
vous trouvez que c'est : 
I I Super fj Bien 
I I Moyen j Nul 

Q 1 6 Que pensez-vous du fomnat 
et des visuels des posters ? Vous 

les trouvez 

Le format : Les visuels : 

I I Trop grand Super Q 

□ Trop petit Bien □ 

□ Bien Moyens □ 

NulsD 

Q 17 Quels types de posters 

preferez-vous trouver dans 

OYPAD? 

^ Deux faces de mangas 

^ Deux faces de jeu video 

^ Une face de manga et une face 

de jeu video 
r~! Pas de preference 

Q 18 CetieannecjOYPADvousa 
offiert des cadeaux dans ms nunr>6n:K. 
Indiquez ceux que vous avez pre- 
fer es : 
En ler : 



dans le N°. 



En 2e .. 
En 3e .. 



\-^i'^^^1^''J^-^ii 



Q 1 9 Par rapport k I'an dernier touvez-vous : 








Mieux 


Moins bien 


Equivalent 


Votre note sur 20 


Le ton du magazine 






u 


no 


Les images, les visuels 






^ 


/20 


L'organisation du magazine 






^ 


/20! 


La mise en page, ia presentation □ 


n 


n 


™1 



Q 20 Etes-vous d'accord ou pas avec ces phrases surJOYPAD : 

D'accord Pas d'accord 
JOYPAD est bien presente, facile a lire Q \U 

JOYPAD est bien organise, je m'y repere bien Q Q 



VOUS, LES JEUX VIDEO 
ET VOTRE EQUIPEMENT 



Q 2 1 C6te consoles et micros : 
Vous poss^dez Vous envisagez 
dans votre foyer d'^qu^rir dans les 
ilmoisivenir 



Q 23 Comfaien de jeux avez-vous 
achet^s en 1 996 ? 

jeux 

Combien de jeux vous a-t-on offerts 
en !996 ? 



Nintendo 64 

PlayStation fran^aise 

PlayStation japonaise 

Saturn fran^aise 

Saturn japonaise 

Megadrive fran^aise 

Megadrive japonaise 

Game Gear 

Super Nintendo 

Super Famicom 

Game Boy 

Neo Geo 

3DO 

Jaguar 

Mac 

PC 



jeux 

Q 24 A quelle frequence achetez- 

vous des jeux ? 

Au moins I fois par semaine 
Au moins I fois par mois 

Au moins I fois tous les 2 mois 

^ Au moins I fois tous les 3 mois 

[~~| Moins souvent 

Q 26 Vous achetez des : 
jeux d'occasion jeux neufs 

I I Souvent O 

n Parfois O 

n Jamais □ 



Q 22 Combien de jeux vid6o pos- 
s^dez-vous ? 

jeux 



Q 27 Et les jeux d'lmport, vous en 


achetaz : 


Souvent 


1 


Parfois 


1 


□ Jamais 


J 



Q 30 Ou atlez-vous acheter des jeux I 

Souvent 
Dans les liypermarclies 
(Auchan, Carrefour, etc.) 
Dans les boutiques specialisees 
(Score Games, Micromania, etc.) 
Dans les^grandes surfaces 
specialisees (Virgin, FNAC, etc.) 
Par correspondance 



n 
n 
n 
n 



Parfois 

n 

D 
D 
D 



Jamais 

n 

D 
D 
D 



Q 28 Tenez-vous compte des 

notes de JOYPAD pour acheter 

vos jeux ? 

I I Oui toujours 

I I Oui souvent 

I I Oui de temps en temps 

I I Non jamais 

Q 29 Etes-vous connecte k Inter- 
net ? 

n Oui Non n 

I I Non, mais c'est prevu dans les 
12 mois a venir 

Q 32 Quel budget consacrez-vous 
chaque mois k I'univers de votre 
console (mags, jeux accessoires...) : 
D Moins de I OOF 
D 100 a 200 F 
n 200 a 300 F 

□ 300 a 400 F 
n 400 a 500 F 

□ 500 a I 000 F 
D Plus de I 000 F 

Q 33 FaJtes-vous des Changes de 

jeux ? 

n Oui Non n 

Q 34 Combien d'heures par 
semaine jouez-vous en mo/enne ? 



vos LOISIRS 



Q 35 Cote musique et cine, vous : 
aJiez au achetez des 

cin6ma CD musicaux 

▼ ▼ 

I I Toutes les semaines O 
n Au moins I fois par mois O 
dj I fois tous les 2 mois O 
I I I fois tous les 3 mois Q 
r~l I fois tous les 6 mois Q 
CH Moins souvent Q 



Q 25 Quelles sonr iti categories de jeux qui vous bran- 



chent le plus 
Jeux d'aventure 
"Doom-like" 
Jeux de roles 
Jeux de strategie 
Simulations de course 
Simulations de vol 
Autres simulations 
Jeux de combat 
Jeux de sport 
Jeux de plates-formes 
Jeux de tir 



'adore J aime 

I 



n 



un peu Je d^teste 



D 



Q 3 1 Lisez-vous d'autre(s) magazine(s) de jeux 
de consoles 1 Si oui, donnez une note de satis- 
fection sur 20 k ce(s) magazine(s) : 

Abonne Lecteur Occasionnel Note 
regulier /20 



PlayStation Mag. 

Consoles + 
f Player One 
; CD Consoles 

Super Power 
; Mega Force 
I Playmag 
I SOS Consoles 



= 


^ c 




^ ^ 


D 



■ 



Q 36 Vous aimez 






Beaucoup U 
Les mangas □ 


peu 


Pas du tout 


1 1 


1 1 


UBD 






europeenne |^ 


1 




Les Comics [^ 


1 




Les videos d'animations 




japonaises □ 


u 


u 



Q 37 Cochez, parmt ces mag^nes, 
ceux que vous lisez r6guli^rement ; 

Joystick 

Gen 4 

SVM Mac 

PC Mag 

SVM 

Kameha 

Manga Player 



QUI ETES-VOUS! 



Q 38Vous Stes : 

I I Un homme Q Une femme 

Q 39 Quel est votre age ? 



Video 7 


n 


Animeland 




Tsunami 




Premiere 




Tennis Mag. 




Onze Mondial 




Mad Movie 


J 



Q 40 Quelie est votre situation et 

celle du chef de famille ? 

Vous Le chef de famille 



~ 


Agriculteur 


- 




Artisan ou commer^ant 






Cadre sup. ou prof, liberale 






Cadre moyen 






Employe 






Ouvrier 






A la recherche d'un emploi 






Retraite 






Etudiant 






Lyceen 






Collegien 




u 


Sans profession 


- 


Q 


41 Votre n° de d^partement 



0^42 Vous habitez : 
Paris et sa banlieue 
Une commune rurale 

^ Une agglomeration de moins 
de 20 000 hab. 

□ De20a 100 000 hab. 

n Plusde I DO 000 hab. 

Renvoye: ce questionnaire complete sous enveloppe 
aFfrancliie a I'adresse suivanie ; Sondage JOYPAD- 
Perfo 10 - 8. me camelinat 94 400 Vitry/Seine 

FACULTATIF Si vous souhaitei 
participer au tirage au sort pour 
gagner ie jeu SJam'n Jam, notez ici 
vos coordonn6es. 



Nom : 

Prenom : „ 
Adresse : . 



ISEOB 



lHll^^lHl%lflf^illlllllll^ll^]f1lll^!il^^l^^1^lfy]| l t l l'^^llr{i^^ffl 



Code postal : .. 

Ville : 

Pays : 



NOUVEAUXMAGASINS^ 



EN PROVENCE - 2, me Lac 

MOULIN 48, ™e e 

THONONUESBWNS 

LEPUVENVELAY- 1 

FORT DE FRANCE^ 10; 

MONT DE MARbAN - 1 ■ 

AUBERVILUERS - 21 

TARBES 6, ruE 



OUVERTURES PROCHAINES PERPIGNAN 



PERPIGNAN - ST MALO - CHERBOURG - BERGERAC - NrCE 




Scoot* 



piJ«J 



.f^^sfioad-ruS^P'^y Station 



et 1 CD de Demo 

1 490,00 Frs 

Les nouveautes Saturn 

Soviet strike -Earthworm Jim 11 -Doom 

Syndicate wars -Hexen- world Serie Baseball II 

MegamanX3-DreaniTeam 

REPRISE DE VOIRE ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 
REPRlbl ut joNDITION ARGUS 



# 



>J 




OS interIts sont en JEUX ! 

I' Engagement des DOCKS 

• Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux video sans contrepartie 

Nos tarifs sort clairement definis par un argus du jeu video a parution mensuelle 

• Vous offrir les dernleres nouveautes au meilleur prix avec la 5UPERCARTE 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs 

Play Station. Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc... 

• Vous presenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news 

cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc. 

• Vous Informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France 

sur nos magasins, ieurs promotions et informations par un simple apps; ;eiep"-,c^T -,■ ■-.■r.' 

LESERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06AVOTRE 



Vous avez en projet la creation d'un magasin 

de jeux videodans votre vllle 

Contactez nous, vous serez peut-etre 

le prochain magasin DOCK GAMES. 

Leader incontestable en France avec 80 boutiques spedalisees d'ici fin 96, 
..,'egroupe, fort de son experience, vous apportera les gages de reussile dont vous avezbesoin 
Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriete et une Communication Natlonale 
Une vrale Centrale d' Achat, plateforme et entrepot 

Renseignements 24H sur 24 au 36 68 22 06 
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I St QUENTIN - Tel 23 64 1 5 07 - 03 MONTLUpON - Tel: 70 05 94 82 - 03 MOUUN - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 06 NICE St Laurent du Var - Tel: 92 1 2 87 30 
GRASSE - Tel: 93 36 34 45 - 10 TROVES - Tel. 25 73 11 28 - 11 NARBONNE - T6I: 68 32 07 60 
RODEZ - Tel: 65 68 94 58 - 13 AIX en Provence - Tel: 42 21 95 26 - 13 MARSEILLE (Metro Castelane) - Tel: 91 78 96 75 
lANGOULEME - Tel: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tel: 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tel: 48 24 92 62 -19 BRIVE La Galllarde - Tel: 55 17 92 30 
■AJACCIO - lA- 95 21 1 9 05 - 21 DIJON - Tel: 80 58 95 94 -22 St BRIEUC - T4|: 96 62 33 1 3 - 24 PERIGUEUX - T6l: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tel: 75 56 72 90 
reVREUX - Tel: 32 62 54 72 - 30 NIMES - Tel: 66 21 81 33 ■ 33 BORDEAUX - Tel: 56 01 13 19-34 SETE - Tel: 67 74 81 46 - 37 TOURS - Tel: 47 20 42 30 
I GRENOBLE - Tel: 76 47 1 4 25 - 34 HONTPELLIER - Tel: 67 60 42 57 - 40 TARNOS - Tel: 59 64 1 8 66 - 40 MONT DE HARSAN ■ Tel: 58 06 39 51 Nouveau 
BLOIS - Tel: 54 78 97 38 - 42 St ETIENNE - Tel: 77 41 84 79 - 43 LE PUY EN VELAY - Tel: 71 09 37 17 - 44 NANTES - Tel: 40 35 57 93 
ORLEANS - Tel: 38 77 98 30 - 47 AGEN - T6l: 53 87 92 52 - 49 ANGERS - Tel: 41 87 59 14 - 49 CHOLET ■ Tel: 41 46 06 01 
I RBMS - Tel: 26 77 96 76 Noonau ! - 57 METZ - Td: 87 36 33 33 - 59 DUNKEROUE - Td: 28 66 73 73 - 59 UllE - Tel: 20 51 44 75 - 60 CBEIL - Tel: 44 25 56 64 
I CLERMONT-FERRAND - Tel: 73 28 93 37 - 65 TARBES - Tel: 62 44 92 92 - Noaveau \ 67 STRASBOURG - Tel: 88 22 54 81 - 67 HAGUENAU - Tel: 88 73 53 88 
- 69 LYON (Metro Gulliotlere) - Tel: 78 60 33 60 - 71 CHALON S/Saone - Tel: 85 42 98 58 - 74 ANNECY - Tel: 50 51 44 98 
I.T4 ANNEMASSE & Gendve -Tel: 50 87 16 75 - 74 THONON LES BAINS - Serveur : 38 68 22 06 Noaveaa ! - 75 PARIS 16 (Metro Pompe) - Tel: (16-1) 45 04 13 10 
-5 PARIS 6 (Metro VavIn) - Tel: (16 1) 46 33 79 1 1 Nouveau ! -76 DIEPPE - Tel: 35 84 63 90 - 76 LE HAVRE - Tel: 35 22 72 55 

■ MELUN - Tel (1 6-1 1 64 37 41 98 Nouveau - 79 NIORT - Tel: 49 77 05 1 3 - BO AMIENS - Tel: 22 92 28 85 - B1 ALBI - Tel: 63 49 94 40 - 82 MONTAUBAN - Tel: 63 66 

■ - - 83 FREJUS - Tel 94 53 64 1 8 - 83 TOULON - Tel: 94 91 39 69 BUQ^ESBSS^^S^^^IiBISIil' '^ AUBERVILLIERS - Tel: (1 6-1 1 43 52 70 
Nouveau !- 94 LA VARENNE St Hllaire - Tel: (16-1) 41 81 03 17 - 97 LA REUNION LE TAMPON - Tel: 27 87 76 - 97 POINTE A PITHE - Tel: 93 20 69 Nouveau 

r FORT DE FRANCE - Tel: 63 12 13 Nouveaa 






"La carte DOC-KID v< 



ion est de 2,23 F TTC / min. 
nparticuHar pour la Corse etrOutre m 




SB ananarama 



Les news inedites du Japon! 



PLflVSTRTION 



Sony aurait pris la decision de sortir 
sa nouvelle console plus tardivement 
que prevu. et ce n'est qu'en decembre 
1997 qu'elle devrait voir le jour au 
Japon. Quoi de neuf d bord? Les 
rumeurs font etat dune memoire-video 
un peu moins chiche que ce que Sony 
a mis dans sa 32 bits actuelle. Un lec- 
teur de CD Rom quadruple vitesse 
seroit aussi au programme. 



ETIBtl: 
L'HLLieNCECOBRH 

Les alliances entre compagnies pre- 
sentes dans le milieu informatique pro- 
fession nel/electronique et editeurs de 
jeu. afin de mettre au point des acce- 
lerateurs graphiques et des polygoni- 
seurs. sont de plus en plus frequentes. 
Apres les alliances Sega/Ma rieto-Loc- 
keed, NEC/VideoLogic. Sony/LSI. cest 
cu tour de Konami de passer un accord 
avec IBM. Le chipset ne de ce mariage, 
le Cobra, devrait renvoyer le Modele 3 
de Saturn, sur lequel a ete fait VF 3. au 
rang de sympathique antiquite! 




OESJEOXOmERSLEWEB 

Sega a cree une compognie avec Mit- 
subishi. Virtual Game Center, qui per- 
mettra de fdire ses courses sur Inter- 
Net, et docheter des jeux. II est aussi 
prevu que la societe publie des maga- 
zines electronique sur les jeux video. 



•PflCHMSURPLIlVSTRTIflN 

La societe Sankyo a pense d vous. 

Elle propose pour la modique somme 

de 8 700 yens (A50 frs environ) un 

accessoire qui se connecte sur le port 

joypod et qui fonctionne comme un 

jeu de Pachinko. ces especes de 

biltords verticaux nip- 

pons. Comme ils ne 

sont pas trop mechonts, 

ils vous donnent une 

simulation de Pachinko 

pour le meme prix. 

cherchent 

un distributeur pour" 

le Liechtenstein... 



•ENIXETLESSIBENESBESEGfl 

A la suite de son archlrlval Square, 
Enix -I'outre grand du jeu de role au 
Japon et considere comme faisant 
partie du carre des fideles de Nin- 
tendo- serait tente d'aller voir du cote 
des 32 bits comment ga se passe. Final 
Fantasy sur PlayStation, et Dragon 
Quest sur Saturn ? Cela ne manque- 
rait pas de piquant ! 



•VENB SUSHI OSRGES 

Foire propositions aupres de 
Banana. Asile Psychiotrique de 
Tokyo. Shinjuku-Ku.Tokyo 



•LES JEUX PLUS CHERSOUE LB SFC 

Nintendo, pour essayer de rebooster 
un peu ses ventes de consoles 16 bits 
en chute Ubre. a baisse le prix de vente 
de so Super Famicom (id est Super 
Nintendo) d 9 800 yens (moins de 500 
francs environ). Ce qui signifie qu'on 
la trouvera dans les magosins un peu 
moins chere encore. II est plaisont de 
remarquer que certains jeux sont plus 
chers desormais que la console sur 
laquelle ils tournent! 



ces especes de 
iko ^^^^■t^ 



CRBSINVESTISSEMENTS 

Six editeurs de jeux (Copcom. Enix. 
Konami. Namco, Hudson et Square) 
ont decide d'investir dans un dis- 
tributeur de jeux video. Digicube. 
controle jusque-ld d cent pour cent 
par Square, et qui commercialisera 
leurs jeux aupres des "Combini ". 
ces magasins de proximite tres fre- 
quents au Japon. 



'LEROflRONVSIERIEUX 
BECRPCOM 



Street Fighter EX de Capcom ne tour- 
nerait pas sur la nouvelle carte-mere 
de I'editeur, le CP Systeme III. C?ui a 
fourni d Capcom la carte-mere d'une 
puissance de calcul pour son Jeu en 
3D? Sega. Namco. Nee ou meme IBM . . . 
Mystere et boule de petanque! 
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UNE AMBIANCE 
SONORE DETONAN- 

VUES EN JD TEMPS REEL 
AVEC PANORAMIQUES 
ET ZOOMS 

PLUS DE 100 MISSIONS 

COMPLEXES 

ETIRRESISTIBLES 

JEUADEUXSUR 
ECRAN PARTAGE 





ti.t- ' s 


„ '■« 


; ^aii tizrai 




fc^* 




«Une mine intarissable de situations rigolotes et de suspense intense. A deux, cela 
devient divin et on ne peut plus s'arreter. Un musts. Ploy Stotion™ mogozine SIS 

«La realisation est excellente... Mais plus que tout, c'est le jeu a deux qui vous 
accrochera... Chaudement recommande». Hit CD Consoles, 4 etoiles. 






WXRNER INTERACTIVE 



jrn Fire™ or ® . © 1995 Silent Software, Im. licenced lo Time Warner Inlercictive. Published and distributed under exclusive licence by Worner Interactive. ■ A lime Warner Company. 

© "Ploystotion" are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. 
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Super Nintendo 



BREATH OF FIRE 2 449,00 

DONKEY KONG II 449,00 

DRAGON BALLZ 

L'ULTIME MENACE 499.00 

FINAL FIGHT 3 449.00 

I ILLUSION OF TIME + GUIDE 299.00 
I INTERNATIONAL SUPERSTAR 

I SOCCER DE LUXE 449,00 

I MEGAMAN X3 449,00 

I MORTAL KOMBAT TRILOGY 399.00 

j NBA GIVE N GO 349.00 

I NFL QUATERBACK 96 249.00 

I NHL 96 399.00 

I OLYMPIC SUMMER GAMES 399,00 



PGA TOUR GOLF 96 

PINOCCHIO 

SECRET OF EVERMORE + GUIDE 

SECRET OF MANA + GUIDE 

SOCCER SHOOT OUT 

SPIROU 

SUPER MARIO KART 

SUPER MARIO WORLD II 

THEME PARK 

TINTIN AU TIBET 

TOYS STORY 

WORMS 

WRESTLEMANIA 



399,00 
449,00 
399,00 
449,00 
299,00 
299,00 
299,00 
449,00 
399,00 
299,00 
449,00 
399,00 
299.00 




Promos 



I BATMAN fOR EVER 
I CLAYMATE 
I DIRTTRAXFX 
EARTHWORM JIM 2 

EQUINOX 

FOREMAN FOR REAL 
G FOREMAN KO BOXING 
HAGANE 
.. ITCHY ET SCRATCHY 
|"1 IZZY'S QUEST OF OLYMPIC 
GAMES 

JUDGE DREDD 
JUSTICE LEAGUE 
KILLER INSTINCT 
LELIVRE DE LA JUNGLE 
j MARIO IS MISSING 
I MEGAMAN X 
I MICHAEL JORDAN ADVENTURE 

MICKEYMANIA 
I MYSTIC QUEST 
I NBA JAM TE 
I PACK ATTACK 
I PAC MAN 2 



99,00 
169,00 

199,00 
149,00 
149,00 
129,00 

149,00 
129,00 

149,00 
169,00 

199,00 
199,00 

199,00 

99,00 

199,00 
129,00 

169,00 
169.00 

199,00 
199,00 
199.00 



PAGE MASTER 


169,00 


PLOK 


129,00 


REVOLUTION X 


99,00 


RISE OF THE ROBOT 


99,00 


SAILOR MOON 


99,00 


SHAQ FU 


129,00 


SIM CITY (ANGLAIS) 


149,00 


SPIDERMAN X MAN 


199,00 


STARGATE 


199.00 


STARW1NG 


99.00 


SUPER BC KID 


169,00 


SUPER METROID + GUIDE 


199,00 


SUPER PUNCH OUT 


199.00 


SYNDICATE 


149.00 


TERMINATOR 2 


149.00 


THOMAS BIG HURT 


199,00 


URBAN STRIKE 


199.00 


VIRTUAL BART 


129.00 


VORTEX 


99,00 


WARIO WOOD 


149.00 


WARLOCK 


149,00 


WORLD LEAGUE BASKET 


129.00 


WORLD MASTER GOLF 


149,00 



Super nes USA i . Game Gear 



CHRONO TIGGER 499,00 I 

EARTH BOUND + GUIDE 299,00 
LUFIA 2 499,00 

CASPER 499,00 I 

SUPER MARIO RPG 499,00 | 

ROBOTREK 299,00 I 

m^Promosl 



LISTE SUR DEMANDE 



Nomad 



NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 1490 F 



I SuDer Famicom 



I SUPER TURRICAN 99,00 

I WARIO WOODS 99,00 

X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 

I ZELDA (texte fran^ais) necessile 

irAD29 TURBO 129,00 



BAHAMUT LAGOON 

DRAGON QUEST 6 

EMERALD DRAGON 

FEDA 

FINAL FANTASY 5 

GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 

ROMANCING SAGA 3 

SEIKEN DENTSETSU 3 

(SECRET OF MANA 2] 

STAR OCEAN 

YS 5 



490.00 I 
690.00 I 
399.00 I 



490,00 P 
490,00 I 



Tous les jeux 
a99F! 
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NECESSITE UN ADAPTATEUR 



Meqadrive 



AODAMS FAMILY VALUE (EUR) 299,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 249,00 
JOHN MADDEN 96 (EUR) 249,00 

LIGHT CRUSADER (EUR) 299,00 

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 349,00 



OLYMPIC SUMMER GAMES 349,0C 

PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 399,0C 

SPIROU (EUR) 299,0C 

TINTIN AU TIBET(EUR) 299,0C 

WORMS (EUR) 349,0C 

WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 



NHL 97 (EUR) 



349,00 



Promos 



AERO THE ACROBAT (EUR) 99,00 

BATMAN FOREVER (EUR) 169,00 

BUBSY2(EUR) 99,00 

CANNON FODER (EUR) 149,00 

CUTHROAT ISLAND (EUR) 99,00 

DESERT STRIKE (EUR) 129,00 

DINO BINIS SOCCER 99,00 

DOCTOR ROBQTNIK (EUR) 149,00 

DRAGON BALLZ (JAP) 

+ ADAPTATEUR 249,00 

DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 

EARTHWORM JIM (EUR) 149,00 

ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR)199,00 

EXO SQUAD (EUR) 99.00 

FEVER PITCH SOCCER (EUR) 99,00 

FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 

FOREMAN FOR REAL (EUR) 129,00 

GENERAL CHAOS (EUR) 129.00 
IZZY QUEST FOR OLYMPIC 

GAMES (EUR) 99,00 

JUDGE DREDD (EUR) 149,00 

JUSTICE LEAGUE (EUR) 129,00 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 

LOTUS TURBO (EUR) 129,00 



virtual Bo' 



VIRTUAL BOY 
+ 1 JEU 690,00 I 



GALATtC PINBALL 299,00 

JACK BROTHERS 299,00 

MARIO TENNIS 299,00 

NESTOR PUNKY BOWLING 299,00 

PANIC BOMBER 299,00 

SPACE SKASH 299,00 

TELEROBOXER 299,00 

VERTICAL FORCE 299,00 

VIRTUAL GOLF 299,00 

VIRTUAL TENNIS 299.00 



MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 1 99,00 

MRNUTZ(EUR) 129,00 

NBA LIVE 95 (EUR) 199,00 

NBA JAM (EUR) 149,00 

NBA JAM TE (EUR) 169,00 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129.00 

NFL QUATERBACK 96 (EUR) 199,00 

PETE SAMPRAS (EUR) 99,00 

REVOLUTION X (EUR) 99.00 

ROAD RASH 2 (EUR) 129.00 

RISE OF THE ROBOT 99.00 

RISTAR(EUR) 129.00 

SHINNING FORCE (EUR) 129,00 

SOLEIL (EUR) 169,00 

SONIC & KNUCKLES (EUR) 169,00 

SPARKSTER (EUR) 149,00 

SPIDERMAN TV (EUR) 199,00 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUH) 149,00 

STARGATE (EUR) 129,00 
SUPER HANGON + WORLD CUP ITALIA 

+ COLUMNS 129,00 

TAZMANIA2(EUR) 129,00 

THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00 

ZOOL (EUR) 99,00 



CDI 450 + CARTE VrDEO 
h 2 JEUX + 1 FILM 2990_F| 



-» MEMORV CARD 
-t DUO + 1 JEU 



CD 



-» 32X + 1 JEU 490 F 

-» 32X +VIRTUA FIGHTER 690 F 



JEUX A 199 F TITRES SUR DEMANDE 



Game Boi 



LISTE SUR DEMANDE 



Neo Geo 



-»JOySTICK ARCADE 490 F -»JOVPAD . 



ART OF FIGHTING 


299.00 


ART OF FIGHTING 3 


1490,00 


CYBER LIP 


299,00 


FATAL FURY SPECIAL 


490,00 


FATAL FURY II 


249,00 


FATAL FURY III 


990,00 


FATAL FURY REAL BOUT 


1490,00 


GHOST PILOT 


249,00 



KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 96 
SAMOURAI SHODOWN II 
SAMOURAI SHODOWN III 

SUPER SIDE KICK 3 
VIEW POINT 
WORLD HEROES II 
WORLD HEROES II JET 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M" Voltaire 

Tel : 01 48 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 



75004 PARIS -M-H* 



Tel: 01 40 27 88 44 



«I II. 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 

.1 I « 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel: 02 97 42 66 91 
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PARIS 

]28,bd Voltaire 
75011 PARIS -M" Voltaire 

Tel: 01 48 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

I 36, rue de Rivoli 

75004 PARIS ■ M- H«i d. viii. o. si Poil 
Tel: 01 40 27 88 44 m 



LILLE 

2, rue Faidherbe 
Tel: 03 20 55 67 43 

44,ruedeBethune 

Tel: 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 



1 B 9Vfw4A'iAimi I 



VANNES 

30, rue Thiers 
Tel: 02 97 42 66 91 



1 3D0 1 


-► 3DOPALFZ1 


+ STARBLADE 890 F 


PEEBLE BEACH GOLF 


99,00 


-» 3DO PAL GOLDSTAR 


+ FIFA (fran^ais) 890 F 


POE D 
QUARANTINE 


99,00 
99,00 


:-:■ ATLAS 


99,00 


FIFA SOCCER 149,00 


VAGAZINE 4- DEMO 


50.00 


FLIGHT STICK (SiMULfflONi 299,00 


RETURN FIRE 


99,00 


Ai-ONE IN THE DARK (VF) 


149,00 


FLYING NIGHTWARE 99,00 


RISE OF THE ROBOT 


99,00 


-,}NEINTHEDARK2(Vf 


199.00 


FOESOFALI 199,00 


SAMPLER 2 10 DEMOS 




iATTLE SPORT 


199.00 


GEX 149,00 


*TEST MEMOIRE 15 mo 


79,00 


5_ADE FORCE 


99,00 


GRIDDERS 99.00 


SHADOW WAR 


99,00 


i.HNING SOLDIER 


199,00 


IMMERCENARY 99,00 


SNOW JOB 299,00 1 


:-iPTAINQUAZAR 


199,00 


IRON ANGEL OF 


SPACE HULK 149,00 | 


:iSPER 


369,00 


THE APOCALYPSE 99.00 


SPACE PIRATE 


99.00 


: -'BERIA 


369,00 


JOYPAD PANASONIC 199.00 


STAR BLADE 


99.00 


O" 


299,00 


KILLING TIME 99,00 


STAR FIGHTER 


99,00 


:-SDALUS ENCOUNTER 


199,00 


KING DOM. THE FAR REACHES 99,00 


SYNDICATE 


99,00 


:=MOLITION MAN 


149,00 


LUCIENNE QUEST 369,00 


THEME PARK 


99,00 


ZOOM 


199.00 


OFF WORLD INTERCEPTOR 93,00 


TOTAL ECLIPSE 


99,00 


:=AGON LORE 


299.00 


OLYMPIC GAMES 369,00 


TWISTED 


99,00 


£\DLESSV (ADULT) 


99,00 


PATANK 99,00 


WING COMMANDEFI 3 


99,00 


■ Saturn ..-pal 


. 



1 Neo Geo D i. 


-» NEO GEO CD 2 + 1 jeu au choix 2990 F 


-^NEOGEOCD + ljeuauchoix 


2290 F 


3 COUNT BOUT 


299.00 


MUTATION NATION 


299,00 


AERO FIGHTER 2 


299.00 


NINJA MASTER 




ART OF FIGHTING 3 




POWER SPIKES 


299,00 


BASE BALL 2020 


299,00 


PULSTAR 


299,00 






RAGNAGARD 


449,00 


BURNING FIGHT 


299,00 


SAMOURAI SHODOWN 3 


449.00 






SAMQURAI SHODOWN RPG 


449,00 


FATAL FURY HEAL BOUT 


449,00 


STREET HOOP 


299.00 




299,00 


SUPER SIDE KICK 2 


299,00 


KABUKI KLASH 


399.00 


TOP HUNTER 


399.00 


KARNOV'S REVENGE 


299,00 


TRASH RALLY 


299,00 






VIEW POINT 


299,00 


KING OF FIGHTER 95 


349,00 


WIND JAMMER 


299,00 


KING OF FIGHTER 96 


449,00 


WORLD HEROES PERFECT 


299,00 


METAL SLUG 


449,00 









Plavstation 



> PLAYSTATION (EUR) 
+ 1 MANEHE 

> VOLANT + PEDALIER 

> MEMORY DISC 



y SATURN VF * 1 MANETTE + MEMOinE 1490 F -¥ VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 
Liste des films dJsponible sur demande 

'''''MM ~ 





m 

JEUX JAP 

. _MBERMAN 
r^AGON BALL Z 2 
- -~\t FURY 3 
= GHTING VIPERS 

■ =-.N CHASER 
'HE HUNT 
■;G OF FIGHTER 95 

-IL-AMAN X3 
HTS 



349.00 
399,00 
399,00 
399,00 



299,00 
Z99,00 
449.00 



E HARRIER + JOYETITCK ANALO 499.00 



lEET FIGHTER ZERO 2 

ICHI O KURAU 2 

>HIDEN 

IPIRE HUNTER 

~RY GOAL 96 
UA FIGHTER KID 

JEUX USA 



F WORLD EXTREW 
.BOTIKA 
• CITY 2000 
TTUA HYDLIDE 

JEUX EUROPEENS 
EN TRILOGY 



399.00 
399,00 
199,00 
199,00 

399,00 
399,00 



HLETE KING 

■iKU BAKU 
"iM MACHINE HEAD 

ZING DRAGONS 

JBLE BOBBLE+ RAIBOW ISLAND299.00 

BT A MOVE 2 ?99.00 

jOCK WORK NIGHT2 



359,00 
349,00 
349,00 
299.00 
349,00 
349.00 



. .THWORM JIM 2 
FA SOCCER 96 

KTflMULA 1 CHAMPIONSHIP 
= iNK THOMAS BIG HURT 

_::EN AXE THE DUEL 
^RDIAN HEROES 
■- GRIFFON 



299.00 
299.00 
349,00 

349,00 
349,00 

369.00 
249,00 

349,00 
369,00 



369100 X MEN 



HEXEN 

HIGHWAY 2000 

IRON MAN 

JACK IS BACK 

(ALONE IN THE DARK 2) 

JOHN MADDEN 97 

KEI0 2 

LOADED 

MAGIC CARPET 

MANSION OF HIDDEN SOULS 

MORTAL KOMBAT 2 

NBA JAM TE 

NEED FOR SPEED 

NFLQUATERBACK96 

NFL OUATERBACK 97 

NHL HOCKEY 

NIGHT + PAD 

NIGHT WARRIOR 

OLYMPIC GAMES 

OLYMPIC SOCCER 

PGA TOUR GOLF 97 

ROAD RASH 

SEGA RALLY 

SHELL SHOCK 

SHINING W1SDOW 

SHOCKWARE ASSAULT 

SKELETON WARRIOR 

SLAM AND JAM 96 

SPACE HULK 2 

STREET FIGHTER 

STREET FIGHTER ALPHA 

THE HORDE 

THEME PARK 

THUNDER HAWK 2 

TITAN WARS 

TOSHIDEN REMIX 

TRUE PINBALL 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 

VICTORY BOXING 

VIRTUA COP + GUN 

VIRTUA GOLF 

VIRTUA RACING 

WIPE OUT 

WORLD CUP GOLF 

WORLD WIDE SOCCER 97 

WWP VyRESTLEMANIA 



149,00 
349,00 
499,00 



369,00 
369,00 
349,00 

349,00 
349.00 
249,00 
369,00 
299,00 



299,00 
349,00 
299,00 
249,00 
449,00 
349,00 
199,00 
349,00 
349,00 I 

399,00 I 
299,00 : 

249,00 



JEUX JAP 

ACE COMBAT 1i 

BOXER ROAD 
CHORO Q 
COBRA 

COSMIC RACE 99,00 

CRIME CRACKER 99,00 
DESTRUCTION DERBY 199,00 
DRAGON BALL Z 299.00 
DRAGON BALL Z 2 499,00 
FORMATION SOCCER 199,00 
GOEMON WARRIOR 399.00 
GROUND STROKE 99,00 
J LEAGUE PRIME GOAL 99,00 
JUMPING FLASH 2 299,00 
KING FIGHTER 95 499,00 
MAGIC BEAST WARRIOR 99,00 
HACROSS MISSION VFX 499,00 
MEGAMAN X3 299,00 
NAMCO MUSEUM 2 199,00 
NBA POWER DUNKER 1 99,00 
NIGHT STRIKER 99,00 
OLIVE FT TOM 499,00 

POPOLOCROIS 499,00 
SAMOURAI 

SHODOWNS 3 499,00 
r:ir- ■-""i^E.^LBmiE 99,00 
STREET FIGHTER 
ZERO 2 499,00 

TEKKEN 2 399,00 



BUBBLE BOBBLE 

BUST A MOVE 2 

CHESSM ASTER 

CHEE2Y 

CHRONICLE OF 

THE SWORD 

CRITICOM 

CYBERSLED 

D 

DESCENT 



269.00 
269,00 
349,00 
369,00 

349,00 
299,00 
199,00 
299,00 

299.00 



DESTRUCTION DERBY 249,00 
DIE HARD TRILOGY 369,00 
DOOM 349.00 

DRAGON BALL Z 369,00 
EARTHWORM JIM 2 349,00 
EXTREME PINBALL369,00 
F117 AGILE WARRI0R2g9,00 
FADE TO BLACK 369,00 
FIFA SOCCER 96 249,00 
FINAL DOOM 349,00 

FORMULA 1 369,00 
FRANK mOMAS BIG HURT 369,00 



349,00 
369,00 
349.00 
369.00 
349,00 



499,00 

99,00 
299,00 



H TOBAL 1 

1/ TENNIS 
I VAMPIRE 

VINNER ELEVEN 99,00 
I WIPE OUT 299,00 

1 JEUX EUROPEENS 

I ACTUA SOCCER 299.00 
3 ADIDAS POWER SOCCER 369,00 
I ALIEN TRILOGY 299,00 

I AREA 51 349.00 



GEX 

GUNSHIP 

HEXEN 

HYPER TENNIS 

IRON MAN 

JACK IS BACK 

(ALONE IN THE DARK 2) 349,00 

JUPITER STRIKE 199,00 

MAGIC CARPET 369.00 

MORTAL KOMBAT 3 299.00 

MORTALKOMBATTRILOGV 349,00 

MOTOCROSS 369,00 

NBA ■ IN THE ZONE 299,00 

NBA JAM TE 199,00 

NBA LIVE 96 299.00 

NEED FOR SPEED 369,00 



NFL OUATERBACK 97 349.00 
NHL FACE OFF 349,00 
OLYMPIC GAMES 349,00 
OLYMPIC SOCCER 349,00 
PANZER GENERAL 349,00 
PRO PINBALL THE WES 369,00 
RESIDENCE EVIL 349,00 
RETURN OF FIRE 369,00 
REVOLUTION X 199,00 
RIDGE RACER REV0LUT10N369,OO 
ROAD RASH 369,00 

ROBOTROM X 349,00 

SAHPflAS TENNIS EmEHE 369,00 
SHELLSHOCK 349,00 

SHOCK WAVE ASSAULT 249.00 
SIM CITY 2000 349,00 

SKELETON WARRIOR 349,00 
SLAM AND JAM 96 299,00 
SPACE HULK 2 369,00 
STREET FIGHTER ALPHA 369,00 
TEKKEN 2 399,00 

THEME PARK 349,00 

THUNDER HAWK 2 349,00 
TIME COMMANDO 369,00 
TOP GUN 369,00 

TOSHIDEN 2 369,00 

TOTAL ECLIPSE TURB01 99,00 
TOTAL NBA'96 369,00 

TRACK AND FIELD 349.00 
TRANSPORT TYCOON 369.00 
TRUE PINBALL 369,00 
TUNEL B1 369.00 

VIEW POINT 369,00 
VIRTUA GOLF 349.00 

WING COMMANDER 3 369,00 
WRESTLEMANIA 199,00 
X MEN 349,00 

ZERO DIVIDE 249.00 
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC ■ Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 22| 



CONSOLES ET JEUX 
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TOTAL A PAYER 





Nom : Pr6nom : 



■ CEE. DOM-TOM : 



Code Postal: Ville 

Age: T6lephone : 

(signalure des parentE pojr leE mineurs) : 

Je joue sur ; n Himm 

T SUPER NINTEM 3 MEGA CD 

-ISUfERNES n NEO GEO 

□ SUPER EMim n GAME SOY 



carlouches : 40 Fts / consoles : 90 Frs 

Mode de paiement : G Cheque bancaire ~i Centre Remboursement + 35 Frs 3 Carte Bleue N° 
^es cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite 

^OUTES LES COUMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, sauf etreur d' Impression, pendant la Puree de )a pamtion - Toutes les marques 




PASSES TES 
COMMANDES SUR 



Signature : 



il deposees par leurs proprietaires respeotiis - Dans la limlte des stocks disponibles 



^mi^safw mm i9 mm 



Londres, septembre, L'ECTS... Un saLon sans 
surprise^ comme d'hab. Malgre tout. La fin 
d'annee s'annonce riche en nouveautes. Les 
news de Joypad vous devoiient Les futurs 
hits. 



Doom 64 etait 
aussi presente 
Lors de cet 
ECTS. Une pro- 
jection privee a 
L ' i ssue de 
LaqueLLe iL 
n'etait pas pos- 
sible de recupe- 
rer des photos 
pour nos Lec- 
teurs... Nean- 
moins, on peut 
aujourd'hui vous 
dire que Doom 
64, meme s ' i I 
ressemble scru- 
puLeusement aux 
cLassiques Docm 
dans Le concept, 
sera graphique- 
ment tres si^ae- 
rieur a tout ce 
que vour avez pu 
voir jusqu'ici. 
Un jeu qui 
devrait etre 
disponibLe au 
printarps 9^ sur 
Nintena- t-*. 



#ares sont les salons ou expo- 
sitions consacres aux jeux 
video. €n attendant le Super 
Games en novembre prochain ■ ou 
Ion espere bien pouvoir vous voir ! ■ 
nous sommes alles faire un tour, ou 
debut du mois de septembre. a Londres 
pour I'ECTS d'automne. UECTS. c'est 
un salon professionnel oO Ion parte 
vente. achat, volume, No6l mais ou 
Ton trouve aussi quelques infos inte- 
ressantes en terme de jeux. Pourtant, 
peu de veritables news. Pour ce qui 
est de I'actu. brutante. jetez done un 
oeil du cote de chez Banana San qui. 
avec so boule de cristal. vous montre 
le futur des jeux. De notre cote, nous 
avons profite de ce tour en Grande- 
firetagne pour vous gratifier du pre- 
mier jeu PlayStation realise en colla- 
boration avec Porsche. Une excluslvite 
Joypad. que vous ne trouverez pas 
ailleurs. En attendant. I'Europe est d 
vous. et les nombreuses sorties de fin 
d'annee devraient vous permettre 
d'avoir le choix 



^■•^■*-Wa5ig^^B 


^^■1 


rar^ 


a®' *'"-3 


m 


'■«■ 




,' w 


t-v 










1 






n 




^^m 


s 


M 


1^. 




t 


feJssaJ 




^^ 


s 


m 




i 


1 


i 


'^m 


i 



Creatures 



MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : MINDSCAPE 
DISPONIBILITE EUROPE : JANVIER 97 



t' ^^^^'v.:^.^ ^ '.'^^^^^^p^wsKlt/KKKS^m^ 




^**;':i^i: 






teasMb. ^- ^^ ~i"Sass?»?^: 



Au milieu des grands espaces vinicoles. dans 
'° "^ordelais. I'equipe frangaise de chez 
,^ . .indscape travaille d'arrache-pied sur 
']- un tout nouveau produit. Son nom : 
w^MM,-^\ ^'■®'='*^''6S- Dans ce jeu daction 
UKK^ dans la grande lignee des beat- 
HJHMI them-up. le joueur devra choisir 
""/.,. f entre deux personnages d incar- 
" ■- '^^ ner; un homme ou bien une femme. 
'~^' Ensuite. I'oventure pourra commen- 
cer dans des decors tres lovecroftiens 
qui ne sont pas sans faire songer au 
Londres de la periode victorienne (fin du XIXe 
siecle). Laccent a en effet particu- 
lierement ete mis sur les graphismes 
et sur leur rendu. Toute une atmo- 
sphere pour un jeu dans lequel it faut 
courir avancer. fracasser du monstre 

- dont certains gigantesques - pour 
esperer survivre. Tout d fait epique ! 
Ajoutez d celo des passages secrets 
d trouver pour emprunter differents 
chemins. et vous obtiendrez un jeu qui 

- meme s'il ne se joue pas d deux simut- 
tanement d iheure actuelle - devrait 
satisfaire les fans d'action... et les 
adeptes du grand Cthulhu. 



^%1-vJJM-n 




Di 



e Hard 

Arcade 




MACHINE : SATURN 

EDITEUR : SEGA 

DISPONIBILITE EUROPE : JANVIER 97 

Die Hard sur Saturn n'a rlen d voir avec le Die Hard 

Trilogy PlayStation presente dans ce nouvecu numero 

de Joypad. 11 s'agit id aussi dun beot-them-up haut 

en couleur entrecoupe de scenes cinematiques partlellement Interactives. II s'agit ici de casser du vKain. tout en 

suivant une espece de petit plm vraiment tres pechu. Les coups lors des combats sont tres nombreux, et I'on peut .. 

en outre utitiser de nombreuses armes : revolver, lance- roquettes. hachette. bombe lacrymogene... Le concept est^ 

peut-etre simple, mais le resultot est detonant. Comme quel. Die Hard, meme sans Mc Lane, (pa assure ! | 




Di s ruptor 



MACHINE : PLAYSTATION 

SDITEUR : 5CAVENGER/GT INTERACTIVE' 

DtSPONIBiLITE; EUROPE : DEBUT 97 



Scortcher fait partie de ces jeux qui siderent. Dans t'egpffit 
dun WipEout, Scortcher vous propulse dans un jeu de 
realite virtuelle. monte d bord d'une sphere de course 
plutot originale. Le tout est bien entendu realise en 3D 
temps reel, pour ie plus grand plaistr des amateurs de 
course qui pourront reprendre les circuits dans tous les 
sens. Les graphismes sont oussi superbes. WipEout 2097 
aura peut-etre Id un serieux concurrent, d'autant plus que 
la jeune equipe de Scaven- 
ger semble veritablement 
premise d un tres t>Bi ovenir. 





MACHINE : PLAYSTATIOi^ 
EDtTEUR : UNIVERSAL STUDIO 
DfSPONIBIUTE EUROPE : 
OECEMBRE 96 



©oom ne cesse de faire des emules. Avec Disruptor. 
vous voiid plonge dans un univers peuple de robots 
qui en veulent d voire peau. Mart aux machines ! Des 
graphismes superbes pour un jeu de carnage a priori denue 
de toute hemo- 
globine. les robots 
ne saignant pas 
jusqu'd preuve du 
controire. Mais 
bref, rien que pour 
les graphismes, les 
effets de lumiere 
et de transpa- 
rence. Disruptor 
vout le coup d'ceiL 



Le prochain 
jeu de David 
Perry (Earth- 
worm Jim) se 
nommera Wild 
9. Sous ce 
titre trfes 
^nigmatique 
se cache un 
jeu de 

pLates-f ormes 
d'une tris 
grande 

beauty. Neuf 
niveaux dif- 
ffepents CQIB- 
poseront Le 
jeu. IL 
s ' agi ra i ci 
de sauver des 
mondes mena- 
ces par une 
creature non 
pas gigan- 
tesque mais 
colossaLe. La 
difference 
est de 

taiUe. Gra- 
phiquenent 
tris fouiLLi, 
le jeu 

devrait 8tre 
un des titres 
phares de 
L'ann6e 1997. 
Alors petenez 
ce titre. 
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e a s t uce 
dans La 
1 ci t e de 
rid Wide 
occer ' 97 
Saturn? 
f f e t , en 
ega rdan t 
c preci- 
sion Ce t 
out avec 
un bon 
magneto- 
cope ) La 
ub L i c i t e 
vi see de 
Sega (fin 
bre ) , i L 
era pos- 
sible 
t eni r un 
i p de La 
. Ouvrez 
L 'oei L ! 





0e quatrt^me volet de la saga 
des "Strike" (apres Desert. 
Jungle et Urban Strike) arrive 
bientot sur 32 bits. On est toujours dans 
La Russie actueUe, et le principe de 
Jeu reste le meme : piloter un helico 
surorme dons un univers en 3D iso- 
metrique. Chocune des missions d rem- 
ptir consiste d aller bombcrder des 
cibles, liberer des otages, etc.. dans 
un ordre bien precis. De nombreux 
objets sont disposes un peu partout, 
com me des munitions et de I'essence 
afin de permettre d votre tielico de tenir 
la distance. La nouveaute de Soviet 
Strike, c'est qu'on joue les Russes ! 
Autre nouveaute de taille : la qualite 
grapfiique. qui force ladmiratlon tant 
le realisme est pousse d son extreme. 
Les explosions sont de toute beaute. 
et le tout sonime sons probleme. Les 
inevitables scenes video sonf. pour la 
premiere fois sur PlayStation, presen- 
tees d'une maniere tres violente avec 
un style MTV qui ne vous lassero pas, 
et de surcroTt dune qualite encore 
jamais vue. La duree de vie - toujours 
le point fort de la saga - sera elle aussi 
Gu rendez-vous : le nombre de missions 
est en effet enorme (5 grands niveaux 
en Crimee. mer Caspienne. mer Noire. 
Dracuta {?) et ou Kremlin, subdivises 
en sous-niveaux). Va y avoir d'la casse ! 

MACHINES : PUY5TAT10N/ SATURN 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
OISPONIBILITE EUROPE : 
NOVEMBRE 





Twist again 

a Mos cou ! 

Electronic Arts a lance une campagne 
de pub tres musclee pour son jeu 
dhelico fetiche. Avec 1 million de dol- 
lars de budget (tu geres les 5 millions 
de francs ?), lediteur sest "paye" la 
Place Rouge a Moscou avec des 
offiches de 6 metres sur 3 metres ! 
Le slogan que vous pouvez voir et 
que nous traduisons pour les anglo- 
phobes : "Arretez la guerre avant 
qu'elle ne commence" a du faire froid 
dans le dos des moscovites. croyant 
oeut-etre que la guerre etait desor- 



^^i-ujTTn 



Centre 



Un 6e centre Sega "La tete dans les nuages" ouvre ses portes d La 
Defense, d louest de Paris. Le leader des centres de tolsirs inter- 
actlfs a tnaugur^ mi-septembre un nouveau ccwnptexe de 300 m2, 
equipe de 40 postes de jeu. en plein coeur du centre commercial 
Les Ouatre Temps, porte Boieldieu, niveau 2. pr^s des cinemas. 

Si vous voulez vous 
affronter d Sega 
Rally. Daytona 
USA. Alpine 

Racer... et egale- 
ment sur le tout 
dernier jeu de 
baston du moment, 
signe SNK : The 
KingofFlgliters96. 
rendez-vous sur 
place, c'estouvert 
7 jours sur 7 ! 



, V i r t u a ^ 




Cop ^ 



i^Rk ous ne revez pas. nos super-flics de choc sont de retour 
l|^V sur Saturn. Une fois encore, le jeu utlllsero le fomeux pls- 
^^^ tolet qui ne sert pas beaucoup ces derniers temps (d 
I'exception de Chaos Control, par exemple). Une fois encore, tl 
sagiro de traverser trois niveoux dans des niveaux densement peu- 
pies. Comme vous n'etes pas fan de la surpopulation. un petit 
menage s'imposerc. Bref. la pegre vo en prendre un sacre coup ! 
Meme si les graphismes ont ete nettement ameliores. cette seconde 
mouture reste identique 6 la premiere. Seulement. on peut main- 
tenant vraiment tout cesser, et les phases d pied sont entrecou- 
pees de phases en voiture (precalculees) par exemple. II y aura 
de quoi foire, et Joypad vous invite d astiquer vos revolvers. Qa vo 
chauffer dans les chaumieres... 

MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SEGA 
DISPONIBIUTE EUROPE : 

NOVEMBRE 




Gopezune 
PloijStaiion ovec 

TekhenS 
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Myst 
PlayStation 
enfin en 
vente. Alors 
que nous 
vous par- 
lions de ce 
jeu en test 
dans notre 
nuni6ro 51^ 
ce titre 
arrive pour 
le mo1s 
d'octobre en 
magasln. 



Tomb Raider 

L'aventure seLon Indiana Lara 

MACHINES : PLAYSTATION/ SAHJRN 

EDITEUR : EIDOS 

nSPONIBILfli EUROPE : NOVEMBRE 

Sortant en meme temps sur Saturn et PlayStation. Tomb Raider risque den 
laisser plus d'un la langue pendante. Dans des decors entierement en 3D 
temps reel, vous dirigez Lara, une jeune aventurtere a la recherche de tresors 
caches dans le style "Indiana Jones", et dont la principale caracteristique est 
la poire de flingues qu'elle degaine au moindre bruit. Explorant des espaces 
grondioses tels que pyramides, temples incos et autres vestiges de civilisa- 
tions antiques disparues ayant laisse de fabuleux tresors, Lara peut sauter. 
nager. faire des sauts perilleux, tirer, courir, pousser, s'agripper. danser la 
polka, etc. II faut voir ce bijou de progrommation pour reellement opprecier 
ce quest Tomb Raider... Pour en savoir plus, ochetez PlayStation Magazine" 
N" 5. 6 pages lui sont consacrees. 





Les Cheva L i e rs 

de Ba phonie t 



,.. MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : REVOLUTION 
SOFTWARE / SONY CE. 
DISPONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE 



. joges de ce jeu doventure type "PC", qui va a n'en pas 

douter cartonner lors de sa sortie prevue 

pour le mois de novembre prochain. Je rap- 

pelle que vous controlez un gentil touriste I 

omericoin en voconces dons le Paris du - - 

debut du siecle. Ou'une enquete sur une 

explosion, a taquelle tl echappe de jus- 

tesse. va mener sur les traces des Templiers *■! ^"1^ 

e( de leur tresor... Poun/u de graphismes 

supertjes. d'une trome pleine de suspense 

et de mystere, r"" ""'" — ' — ^""^ '■" '"■■ 

vous proposera de controler les octions de 

Georges Stobbord d laide d'un curseur. 

Test le mois prochain dans Joypod 1 | N, ___ 




Fi ro 




MACHINE : 

EDtHUR : &MG INTiRACUVE 

D{S>ONffiaiTi EUROPE : NOVEMBRE 

Imoginez un jeu d'oventure/action non 
lineoire et possedont 5 fins differentes. 
dans Lequel brilleraient par (eur intelli- 
gence innee et leur vivacite d'espnt un 
singe du nom de f tro et un chsen appel6 
Ktawd Ces deux comperes vont mopine- 
ment se rencontrer. olors qu'ils se trou' 
vent m^les bien malgre eux a une etrange 
affaire de faux billets de banque Entie-, 
rement r6alfse en 3D isometrique. com- 
pletement dejante, bourre d'onecdotes 
rigolotes. de scenes d'arcade antholo- 
glques. Bro & Klowd comporte 16 niveaux 
ainsi que 6 stages entierement dediesa 
des phases de shoofem up Ne ratez pas 
le test pour encore plus 
de plaisir i | {^ *J. * 

1- -^ 




Virtual On 

EDITEUR : SEGA /<q 

MACHINE : SATURN fcT^ 

DISPONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE ^^^ 

Connu par tous les fans de Sega en arcade, Virtual On est ce que 
Ion pourroit oppeler le meilleur simuloteur de combat de robots 
realise a ce jour. Mettant en scene deux ' mechos" dans une aren 
entierement en 3D, le jeu vous propose de piloter lun deux dan 
des duets epoustouflants de vitesse et de strategie. Les robots 
peuvent sauter. se deplacer sur les cotes, se cacher derriere des 
obstacles, et gerent chacun trois armes differentes. En arcade, le 
jeu se jouait avec deux stic+<s rappelant le systeme de moniement 
des tanks : malheureusement. cet ustensile prevu au 
Japon. ne sera pas disponible en Europe ! Une sortie L/ 
attendue chez Joypad. 




Wing 

Comma nde r 1 V 




\ \ 




V4ACHINE : PLAYSTATION 
DITEUR : ORIGIN/ 
lECTRONIC ARTS 
9SPONIBIUTE EUROPE : 

NOVEMBRE 

hm\ 

VstatiDn/ 

Si vous avez aime le troisieme epi- 
sode de Wing Commander sur 
PlayStation, vous tomberez sur les 
fesses cor cette version propose 
un nombre de sequences de Full 
Motion Video renversant. Pendant 
le jeu. on retrouve des digits vocales 
et ces terribles combats spatiaux 
qui vous feront attraper des 
ampoules d tous les doigts. La 
perte de quollte n'est pas enorme 
quand on compare le jeu d son 
grand frere sur PC. et vous pour- 
rez profiler d'une aventure glgan- 
tesque qui tenait sur 6 CD sur micro. 



St ree t 
Racer 



MACHINE : PlAYSlVi j 
EDITEUR : UBI SOFT 

DispONrnfitTFci mo 



VstatiDn/ 



Incroyable cette conversion de Street Racer 
sur PlayStation ! On pourro jouer jusqu'd 
huit stmultanement sur le meme ecran. Bon. 
lorsque vous choisirez loption "split hori- 
zontal", vos personnoges auront Tolr de 
petites crepes au volant de gaufrettes avec 
des roues plates. En revanche, quand votre 
choix se portera sur I'optton "ecran divis^ 
en 8 Carres", ce sera dr6lement plus rigolo, 
voir rigolotement plus drole... Hormis son 
cote convivial, un autre avantage de Street 
Racer version 32 bits sera de proposer de 
la vraie 3D. Termine, le mode 7 ! Un nombre 
de circuits incroyable. de I'humour et des 
tonnes de nouveaux bonus pour un jeu qui 
va decolffer 



Amateurs de 
base-ba L L, 
I 'uLtlme 
simulation 
Cen atten- 
dant 

mieux I) 
arrive sur 
Saturn en 
novembre. 
Son nom : WS 
BasebaL L ZI . 
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ISS Deluxe 
sortira le 
moi s pro- 
chain sur 
Megadr i ve . 
La suite de 
ISS, 

meilleur jeu 
de foot sur 
HD, a Large- 
men t et e 
am^lioree. 



liwjii-t^b 



The C row 

J ' ai Les crocs 




Le jeu vid6o base sur ie film du m§me nom est d'ores et deja prevu sur les 
consoles 32 bits. On ne salt pas grand-chose de ce titre pour flnstant, si 
ce n'est qu'it sagit d'un beat" em up assez classlque dans son d^roulement. 
Incarnant te li6ros revenu se venger apres la mort de sa petite amie. vous ne vous 
ferez pas prier pour distribuer pains et autres "kicks" qui font mal ! 




Incredible 

The pantheon saga ^^Jj/ 

MACHINE : PLAYSTATION 

EDITEUR : EIDOS 

DISPONIBIUTE EUROPE : DECEMBRE 

Le celebre personnage tout vert des Marvel Comics revient sur 
console dons un jeu d'aventure et d'action combinant 3D sub- 
jective et plates- formes 2D. Suite aux experiences de Doc 
Samson. David Banner et Hulk sont devenus un seul et meme 
etre d la force surhumaine. Son seul defaut : il est entierement 
vert, de la tete ou pied, ce qui fait bien rigoler ses conquetes 
feminines... Le jeu comporte 5 aventures basees sur des sce- 
narios de BD. Les parties 3D sannoncent particulierement rea- 
listes et conferent au jeu une duree de vie acceptable. 




Soni c 3D 

in Flicking Island 

Soni c, c ' est pas fini ! 

MACHINE : MEGADRIVE 

EDITEUR : SEGA 

DISPONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE 



Sans doute pour la derniere fois sur t 

Sonic revient dans une aventure originate se derou- 

int entierement en 3D isometrique. Le princij 
reste rigoureusement le meme que celui des pre- 
cedents episodes : il sagit toujours de recuperer 
des dnneaux et de bondir en roulade sur les enne- 
mis. Mais cette fois. le herisson bleu progresse dons 



plus de deux. Aussi annonce sur Saturn (de source 
offtcieuse). ce jeu comportera d sa sortie assez de 
stages pour vous occuper pendant les tongues soi- 
rees d'hiver. 




M e X e n 



MACHINE : SATURN 

EDITEUR : WILUAMS/GT INTERACTIVE 

DISPONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE 

La Saturn n'aura peut-etre pas de Final Doom, mais 
elle accueillera d'ici la fin de rannee un Hexen des 
memes developpeurs. comprenez ID Software. Au 
menu, un univers heroic-fantasy qui seduira tous les 
amateurs de donjons et de dragons. En effet. il est 
cette fois possible d'incarner trois personnages dif- 

ferents : le m ' " " 

sonnage aura bien entendu ses propres pouvoirs ou 
sortileges. En effet. et contrairement d Doom, on pourra 



transformer son odversaire en cochon ou bien encore 
devenir invisible seront des plus oppreciables. Hexen 
est sans doute a ce jour la meilleure des suites de 
Doom de chez iD Software. Un Doom-like qui assure 
en perspective pour Noel. 




star 

GLadiator 



MACHINE : PLAYSTATION 

EOITEUR : VIRGIN 

DI5PONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE 



C'est un des grands titres de fin d'annee que I'on vous annonce 

ici sur PlayStation. £n effet. il s'agit d'un Jeu Capcom. prectse- 

ment de son premier jeu de baston en 3D polygonale. Le jeu 

sortiro en Arcade courcnt septembre. et vous retrouverez tous 

les personnages bizorres dans la version PlayStation. Ce jeu est 

Impressionnant par ses effets speciaux. Ces derniers utilisent 

I'eclairage et la transparence. Les combats se font d coups 

d'epees laser ou de yo-yo cosmiques. un true a voir sur console ' 

Star Gladiator prefigure un avenir radieux en mattere 

^^^^^ de baston 3D chez Capcom. qui s'y prend un 

I ___^^^^^H^^ P®^ *°''*-' "^^'^ rattrapera blen vite son retard. 

L I^^^^^^^^^^^H Preuve en est la preversion de Star Glo- 

B ^^^^^^P^^^^^B diator qui nous a impressionnes. 

B B ^^^K^-^lf ^ annonce dun Street Fighter Gaiden. 

H ^m. ^^^^ ^ version 3D de Street (prevue en Arcade 

m Ik, ^L. '^°^ Capcom pour la fin de I'annee. Voir 

du cote de chez Banana !). 




On t rou 
bi ento t 
Les jeu 
Capcom, 
Konami , 
namco, 
Hudson 
e t Squa 
dans L e 
" conven 
store" 
na i s 
a un ac 
de tous 
edi t eur 
" conven 
store" 
un pe t i 
superma 
ouver t 
24h/24. 



vera 
tous 



Eni X, 
Soft 



1 ence 
japo- 
ui te 
cord 
ces 
s. Un 
i ence 
est 
t 
rche 




Pi tbaLL 




MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : WARNER INTCRACTfVE 
DISPONIBILiTl EUROPE : NOVEMBRE 

Premier jeu de sport-co futuriste oriente "caramels dans la 
tronche". Pitball est sans doute le detonateur dune mode qui 
va produire de nombreux titres dans le meme style. Vous diri- 
gez deux joueurs de basket futuristes au look monstrueux et 
cybernetique. Le but du jeu est d'envoyer une balle dans un 
trou situe d quelques metres du sol aux deux extremites du ter- 
rain. Les matchs se deroulent en deux contre deux, et tous les 

coups sont permis. Dailleurs, 

chaque perso possede cinq 

coups speciaux qui conferent 

d ce jeu so premiere ortgino- 

lite : c'est la premiere fois qu'on 

peut jouer d une simulation 

sportive basee sur la castagne 

pure et dure. Deuxieme origi- 

nolite : faction se deroule selon plusieurs vues que vous choisissez en 

match : toujours en 3D polygonale. elle est soit isometrique. soit en vue < 

jective. Un jeu trash et violent. 



!HH!X£ 



^ropq. 



peiyropei 




Project 
Overki L L 



Vstation/ 



Psygnosi s 

compte 

vendre 

300 000 jeux 

Formula One 

dans toute 

L ' Europe 

pour un 

ti tre sort i 

depu1 s Le 1 3 

septembre 

derni er . 



MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : KONAMI 
nSPONIBIUTi EUROPE : 
NOVEMBRE 

Les jeux en 3D isometrique sont 
assez rares sur PlayStation, et 
c'est pourquoi nous accueiUe- 
rons Project Overkill cvec enthou- 
siasme lors de sa sortie en 
decembre. Dons ce jeu 
d arcade/aventure a progression. 
vous guidez votre heros dons 
toutes les directions. La plupart 
du temps, vous utilisez I'une de 
vos nombreuses armes pour net- 
toyer les secteurs infestes d'enne- 
mis. Les decors sont cyberpunk 
{c'est la tendance du moment), 
et des menus s'affichent d I'ecran 
pour vous tenir au courant de 
votre statut et de ce que vous 
transportez comme objets ou 
armes. Un jeu qui s'annonce plutdt 
beau, violent et recUste. 




Crash 

Bandi coot 



.m^t 



MACHINE % PLAYSTATtON 

I EDITEUR : SONY CE. 
DISPONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE ^- . 

9 9 ■* 

7 Pas de crash pour ^ 
''^ Crash ! 

Avouons-le. nous n'avons pas pu resistor tres long- 
I temps d I'idee de vous repasser de nouveau des 
' images inedites de ce jeu de plates-formes qui vo 

bientot debarquer sur vos PlayStation (Test le mois 

procliain !). L* troisieme monde 

etait enfin disponible sur le CD , 

et. croyez-moi. Qo fait tres man 

Des effets de couleur -y 

incroyables. des mimiques hila- >: "V 
^ Ti rantes et une originalite de ^^ 

* "*! lensemble qui donne envie ^.. 

de jouer des heures entieres. _ 

Un titre qui va tout crasher, ca 



NBA Jam 
Ext reme 




Ca y est. la nouvelle edition de NBA Jam 
arrive tres bientbt dans nos chaumieres. 
Apres NBA Jam et le Tournament Edition, 
c'est le "Extreme", apparemment beau- 
coup plus comptet. sinon on nous le sor- 
tlrait pas (quoique !), auquel nous aurons 
le droit de jouer tres bientot, De nouveau, 
11 sagit d'un "deux centre deux", avec 
toutes les equipes de la NBA represen- 
tees et des coups encore plus spectacu- 
taires ! Qa va etre chaud. choud. chaud I 




■^yf-vj-fryw 



Mi c roMa chines 5\l 



EDITEUR : CODEMASTERS 
MACHINE : PLAYSTATION 
DISPONIBIUTE EUROPE : DECEMBRE 





Des petits bolides qui fitent dans des decors 

demesures ? Vous ne revez pas. il s'agit une 

fois de plus de MicroMachines. Bien que les 

programmeurs genicux soient partis Chez 

Mindscape. le reste de I'equipe s'est atta- 

quee a une version 3D du ceiebre litre. On 

retrouvera done des courses pour un a quatre joueurs dans des decors qui. cette 

fois. ■zoomenf dans tous les sens et proposent differents "niveoux" de Jeu. On peut 

ainsi passer sur la table pour ensuite filer sous ta chaise et finir dans un souterrain. 

le tout occompagne par des zooms hallucinants. Bref. un titre toujours aussi amu- 

sant. copieusement servi cote techniqu. 
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'Crusader no 

Remorse 






Alors que ta suite. Crusader no Regrets sort 
sur PC. le premier episode de rexceltente 
saga d'aventure/actlon d'Orlgin arrive bien- 
tot sur 32 bits. Vous y difigez un sotdot dune 
alliance proche de celle de Star Wars, qui 
lutte centre I'oppresseur extraterrestre. L'action 
se d^roule en vue isometrique dans des 
decors bourres de details. Les graphtsmes 
s'annoncent en effet incroyablement rea- 
tistes, et vous y progressez en toute liberty 
entre bonus a recuperer et ennemis d detruire. 
Vous pogvez tirer dans toutes les directions 
et utfUser differentes armes. Pour finstant, 
lanimotfon est un peu saccadee d cause 
du nombre impressionnant d'etements d 
lecran : mais gageons que cette pre-version 
sera am^lloree pquf ^a asrtie of^cielle. 




Robotron X 



MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : GT INTERACTIVE 
DISPONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE 



obot pour etre vrai 

Les croulants vont 
sauter de joie : le petit- 
fils du Jeu mythlque 
quest Robotron refait 
son apparition en ver- 
sion 3D. par la magie 
de la technologie 
modeme. Dirigeant un 
personnoge un peu 
bizarre, vous etes 
charge de tirer sur tout 
ce qui bouge. grace 
a un pistolet laser surpuissont. Evidemment, 
plein de mechants veulent vous empecher de 
battre le meilleur score de votre copoin ! A reser- 
ver aux nostalgiques ! 




I ron & D Lood 




MACHINE : PLAYSTATION 

EDITEUR : ACCLAIM 

DISPONIBIUTE EUROPE : NOVEMBRE 



Presente comme une revolution en matiere de boston 
en 3D polygonale. ce jeu s'annonce comme un 
Tet<4<en dont les personnoges sont un peu plus gros 
et les angles de cameras souvent scotches sur le 
gros plan. Vous pourrez juger de cette avancee tech- 
nologique en choisissant votre guerrier parmi 16 
monstres medievaux dotes de pouvoirs magiques 
et aides par quelques armes de poing. 





A L ors 
F i na L 
arrive 
peine 
PLaySt 
Doom p 
du nom 
Saturn 
di spon 
dans L 
couran 
moi s d 
novemb 
cette 



que 
Doom 

a 
sur 

a t i on, 
rami er 

sur 

sera 
ibLe 
e 

t du 
e 
re . . . 

nnee ! 



IfVJJM^il 




Le modem 


pour surfer 


sur Le Web 


auec sa 


Saturn sor- 


tira finaLe- 


ment Le 30 


octobre aux 


Etats-Uni s 


pour 200 


do L La rs 


(1 000 


francs) ; et 


des jeux 


comme Baku 


Baku AnimaL 


ou Virtua 


Fighter 


seront dis- 


ponibLes en 


version Net- 


link a La 


meme epoque . 



ALors que 


Sonic X- 


treme a ete 


repousse sur 


Saturn, 


c ' es t Soni c 


3D BLast qui 


sortira Le 


premier sur 


32 bits. 


Cette ver- 


sion res- 


sembLe, dans 


Le principe. 


a La version 


Megadrive et 


sortira Le 


21 novembre 


au Japon. 



Blast Chambe rs 



MACHINE : PLAYSTATION/SATURN 
EDITEUR : ACT1V15ION 
DISPONIBIllfi EUROPE : DECEMBRE 






Un jeu tres tres etrange. Je suis... trouble ! 
Vous dirigez de 1 d 4 personnages dans un 
Jeu de sport co futuriste. Celut-ci se deroule dans un cube dont une des faces d 
ete retiree pour que I'on puisse mieux y voir. Mi-baston, mi-sport, ce jeu est origi- 
nal dans son concept mais aussi dans ses graphismes : les personnages sont 
tout petits. et les decors dune finesse rare. Parfols. le cube se met d tourner de 
90° et tout le monde se casse la figure sur le nouveau sol. c'est vralment hyper- 
drole... Mais bizarre ! 



SS Trash 
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ISS DeLuxe sur ViD 
aussi 



MACHINE : MEGADRfVE 

EDtTEUR : KONAMI / lUDI GAMES 

DISPONIBIUTE 

EUROPE : 10 1 

NOV 



Enfin disponible sur 
Megadrive. I'un des 
deux meilleurs jeux 
de foot sur 16 bits est 
une suite tres reussie 
de International 
Superstar Soccer. 
Pourvu doptions sup- 
piementaires mais 
aussi et surtout d'une 
meilleure jouabitite. 
iSS Deluxe vo certci- 
nement ravir les 
accros du foot, pos- 
sesseurs de MD. un 
peu deloisses ces 
derniers temps, il est 
vrai. 





MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : WARNER INTERACTIVE 
DISPONIBILFTE EUROPE : NOVEMBRE 



Un nouveau concept ludique a ete invente par Warner interac- 
tive pour ce jeu dont le heros est un ouvrier demolisseur muni 
d'un enorme marteau. En fait, les equipes de Warner se sont sons 
doute inspirees d'un jeu 
d'arcade oppele Hammering 
Harry car le but du jeu est de 
detruire des pans de murs et 
toutes sortes dobjets en pro- 
gressont dons une sorte de 
jeu de plates-formes 2D. Plu- 
sieurs modes sont possibles. 
puisque vous pouvez vous 
balader en vue isometrique. 
en mode "Quest" et choisir 
vous-memes vos stages (ces 
derniers se deroulent en 2D) 
ou bien choisir un mode 
"Arcade" qui enctiaine les 
stages. Un mode "Baston " est 
aussi prevu. Bourre d'humour. 
Trash it ne s'annonce pas vroi- 
ment beau graphiquement. 
mais son originalite fera sans 
doute la difference... 




Voici la liste des titres et artistes de la scene techno qui figureront dans la bande-son du jeu WipEout 2097 (en test dans 
ce numero) : "We Hove Explosive". "Herd Killing"' et "Dream One" par Future Sound of London. "Atom Bomb" et "V Six" 
par Fluke. "Loops of Fury" et "Leave Home (Underworld mix)" par The Chemical Brothers, "Tin There" par Underworld. 
"The Third Sequence" par Photek, "Ftrestarter (instrumental mix)" par The Prodigy. "Musique" par Daft Punk. "Wipeout 
XL" par Source Direct. "Venom" par Photek. "P.E.T.R.O.L." par Orbital et "Afroride" par Leftfield. 
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Maintenant 

et ai L Leurs 

Zoom sur Les sorties 
au J apon et aux USA 



1 Fighting Vipers (Saturn Jap') : 

Sega remet ca en baston avec un 
nouveau jeu qui assure. A voir 
d'urgence ! (pages 68-69) 

2 Dark Savior (Soturn Jap') : 

L'oventure vous of^adle sur Saturn 
et vous allez pouvoir vous prendre 
la tete. (pages 70 d 72) 



3 Smash Court (PlayStation Jap') : 

Namco se met au tennis apres la 
baston. Autant dire que ca change, 
(page 73) 

4 Cool Boarders (PlayStation Jap') : 

C'est I'hiver, y fait beau et vous 
resterez chez vous parce que vous 
n'avez plus de sous, (page 73) 



Oiens, un nouveau jeu de 
baston sur Saturn ? II faut 
dire que Sega ne fait pas 
les choses a moitie car, au regard 
de Virtua Figliter 3 presente dans 
nos colonnes, ils ne choment pas 
ces demiers temps. Ajoutez a cela 
un Dark Savior qui nous a fait flasher 
a Joypad et vous obtiendrez deux 
bons trtres Saturn dont la sortie en 
Europe est imminente. A\ais que les 
possesseurs de PlayStation ne depri- 
ment pas, ils ne seront eux non plus 
pas oublies. Enfin, il faut bien qu'on 
en parle, les jeux Nintendo 64 ne se 
pressent pas au portillon. Tenez, 
depuis Mario 64, Pilot Wings et le 
jeu d'echec japonais, la console de 
Nintendo a accueilli au moins... bah 
_. euh._ zero jea «Pas mal» me direz- 
vous. C'est une espece de record. 

La redaction qui guette 
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EDrTEUR: S€GA 

NOMBRE DE 

JOUEURS:! A 2 

SIMULTANEMENT 

GENRE ; BASTON 

DISPONBIUTE 

EUROPE; 

NOVEMBRE 96 

SAUVEGARDES, 

BLOCS: 43 

SPECIAL: 

SAUVEGARDE 

DES REPLAY 

NIVEAUX DE 

DIFFICULTE: 5 

CONTINUE; 

ILUMITES 

DIFFICULTE: FACILE 

EXISTE SUR: RIEN 

D'AUTRE 
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Fi ghti ng 

Vi pers 



Dans La joie 

repeignez Les murs 

avec La tete vos amis 




^0t^ pres avoir realise Virtua Fighter 
» #ff 2 en arcade. Sega et son equipe 
'■^ etclent en droit de se relaxer 
un peu. Profitant de son repos, I'equipe 
d'Am#2 a utilise les routines de VF2 pour 
creer de nouveaux personnages ou look 
completement fou. qui agissent dans 
un decor urbain futuriste. Violence et 
brutalite ou programme, mais avec tou- 
tefois un aspect technique. 



Un chdnyemeni 
dons lo coniinuiie 



C'est done un jeu identique d Virtua 
Fighter dans son mode de jeu. et dans 
la plupart des algorithmes de depla- 
cement des personnages. Mais de 
nouveaux principes apparaissent. 
comme une contre-attaque qui permet 
de faire voler I'odversaire de I'autre 
cote du ring, et permet des retourne- 
ments de situation extraordinoires. Le 
second principe est celui de I'armure 
qui protege tous les combottants du 
Jeu. Une fois detruite. elle ne protege 
plus rien, et votre personnage devient 
deux fois plus vulnerable aux attaques 
ennemies. D'un autre cote, vous avez 




la possibilite de fdire vous-meme sauter 
votre armure dans le plus pur style 
des "Chevaliers du Zodiaque". vous 
rendant vulnerable, mais d'une force 
et dune rapidite accrues. A vous de 
faire le bon choix. Apres cela vien- 
dront d'autres effets spectaculaires, 
comme faire traverser un mur d son 
adversoire. ou I'accrocher sauvage- 
ment sur un grillage (voir I'encadre). 



Ou nouveou en 
liasion ? 



La seule quality de ce jeu est d'etre 
extremement amusant. Technique- 
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Le jeu de combat 
le plus agressif de 
rautomne 




ment parlant. on ne peut pas dire que 
Sega se soit foule. puisque le jeu est 
moins beau que Virtua Fighter 2. Le 
grand nombre de polygenes a gerer. 
du d ce concept d'armures, sons doute. 
Mais tout de meme. Cote animation. 
tout est porfait, iiormis quelques rares 
problemes d'offichage. Notamment 
lorsque les adversaires sent pres dun 
mur ou que la camera tente de suivre 
une action extremement rapide. Gra- 
phjquement, le jeu est un peu terne 
St assez pixellise, un peu comme Toh- 
ShinDen2 sur PlayStation, ce qui est 
assez dommage. Tres technique, tr6s 
plaisant. Fighting Vipers nest mcl- 
neureusement pas une avancee tech- 
notogique, mais plutbt ludique. Un jeu 
indispensable pour les vrais joueurs. 



Profitez bien de ces did)k over des personnages caches, car il semblerait tjue certains 
d'enire eux soient condamnes a disparaitre dans les futures versions americaines et 
francaises. Vous pouvez done jouer avec Pepsiman, la mascotte tie la boisson homo- 
nyme au Japan, Kumachan I'ours rigolo gonfie a I'helium, ou encore avec Honey, mais 
dans des tenues inedites, I'une en rcte kossaise, et I'autre en tenue de camping. 
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Dark savior 



Enfin une version 32 bits du 
best-seLLer LandstaLker ! 



Gfwe a wfre bon sens, vous ove 
parte 9uf vous fmstat tAstacle se a 



e la camera. Et vous avei bien hit, car mmntenani vous savez que la clef de la 

■.e stup'uie poi. Sourd, qui plus est. 



0reateurs de Shining Force et 
Landstalker. Climax decline 
une fois encore son talent sur 
une machine Sega, et personne ne 
s'en ploindra. Dans la peau de Ryu- 
Ya chasseur de primes, le joueur tra- 
verse un monde imoginaire au niveau 
technologique avance. mais dont les 
us et coutumes sont restes ceux du 
Moyen Age. Pour vous donner une 
Idee, lorsque le seigneur KurtUegen 
fait une annonce d son peuple. c'est 
sur un ecran geant. tandis que ses 
Pons et loyaux sujets se battent g 
lepee... Orand chasseur de primes 
devant I'Eternel. vous avez ete chois 
pour escorter Byron, une creature tres 
dangereuse qui a la capacite de para- 
siter les humolns. Comme vous vous j 
en doutez, le monstre vo profiter d'une 
viree en bateau pour s'enfuir. et vous j 
aurez d traverser tout le navire jonche | 
de cadavres pour retrouver le monstre 
Et c'est Id que le jeu devient excel- 
lent : selon le temps que vous mettrei I 
d traverser le bateau, I'aventure sere I 
differente. Genferatement. vous aure: | 
d poursuivre la bete sur ITle de JeyrdLl 



Climax revienf pour 
le bonheur des vrais 
pros du jeu vidSo 




mats pas dans le cas ou vous I'aurez 
empeche de sauter du bateau ! Mais 
bon. vu que de toutes faqons vous 
aurez d faire tous les scenarios ce 
detail est interessant mais pas vital 
Cependant. sochez que vos actions 
pourront aussi influer le d6roulement 
intra-scenaristique . 

Le double moniemeni 
ieu 

Dans Dark Savior, le joueur dirige le 
personnage dans des suites de pieces 
qui, a cheque fois, constituent des 
deps d I'intelligence et d fhabilete du 
joueur. C'est en cela que DS n'est pas 
un Action-RPG. mais ptutdt un jeu 
d'action -reflexion. Les combats sont 
peu nombreux. et lorsqu'ils ont lieu, 
ils se passent dans des endroits isoles 
du reste de I'aventure et se deroulent 
d la Street Fighter 1 Ce sont done les 
passages de plates-formes et eux uni- 
quement qui sont representes en majo- 
rite dans ce jeu. Ce n'est d'aiUeurs 
pas un mal. puisque ce style, adress^ 
jniquement aux pros du jeu video, 
manquait un petit peu dans I'univers 
des consoles 32 bits. Voici done le 
moyen de verifier son niveau de mai- 
trise. ovec Dork Savior, porteur dun 
esprit longtemps oublie par les edi- 
teurs sur 32 bits. Le joueur se d^place 
done dons des espoces en 3D iso- 
metrique (fa<;on Landstalker sur MD), 
mais grace d la puissance de colcut 
de la Saturn, il peut desormois, s'tl 
possede le [Xid anologique (cf. Nigtits). 
modifier I'angle de la camera en temps 
reel. Cela permettra aussi de consta- 
ter qu'une bonne portie des pieges 
du jeu se realise avec les effets 
d'optique dus d la 3D isom^trique. 
6ien entendu. sons le pod anologique. 
cette option "camera" est accessible. 



camera, ce passage va se 
reveler delicai a traver- 
ser. Sachez que si vous 
tombei dans la lave, 
vous serez secourv par 
votre ami Jack I'oiseau 
(un peu gonflat}^ mais 
sympathique). Cbaque 
fois que Jack vous wen- 
dra ea aide, cela vous 
coGlera 20 points d'expe- 




tSU^E^^M.. 



jjdp^n 




mais requiert une combinaison de 
touches qui nest pas des plus pra- 
tiques. C'est pourquol le "Sega control- 
ler" est preferable, car dun doigt le 
joueur peut bouger la camera, tandis 
que de lautre il peut (difficilement) 
foire avancer le personnage dans un 
angle de vue plus pratique. Cela permet 
de resoudre des enigmes toujours plus 
tordues. comme cette histoire de cle 
cach&e dans un pot. invisible sans 
Tangle de vision adequat. 
D'une realisation excellente. le jeu 
revele en plus un interet enorme. Cela 
le classe d'emblee parmi les meilleurs 
produits de cette fin dannee. Un achat 
indispensable pour les joponophiles, 
et un produit a attendre certainement 
en decembre-janvier dans sa version 
offlcielle pour les autres 



ftwr otmir h porta de dratB, actionner I'intwniptmr qui voas u/nUa inaaes^ est tMgatare 
'■M(»ss'^estmaKs3^,amnent'fifai5? 
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-0inA,fln6c'«tfM«ftii, ajea ? 
' B(nA, juste tmpeui^ipie T^en... ' 



Des heures a passer 
dans des sal les 
aux enigmes 
toujours tordues 




Un unlvers 3D 
d'une profondeui 
Inoui'el 




MACHINE: 
SATURN 
EDrreUR: CUMAX 
NOMBRE DE 
JOUEURS: 1 
GENRE : ACTION- 
REFLEXION 
DISPONIBIUTE 
EUROPE: 
NOVEMBRE 
SAUVEGARDES, 
BLOCS: 32 ■■ 

SPECIAL: UnUSE 
LESEGA 
CONTROLLER 
NIVEAUX DE 
DIFFICULTE: 
AUCUN 

CONTINUE: SELON 
POINTS 
DIFFICULTE: 
DIFFICILE 
EXISTE SUR: RIEN 
D'AUTRE 
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Coo L 

Boarders 



nfin un jeu original qui 

utilise des routines 

connues, ce L les 

de Ri dge Racer . 




EDITEUR : 

UEP SYSTEMS 

MACHINE : 

PLAYSTATION 

SORTIE EUROPE : 

DEBUT 97 




©n en avail un peu ras-le-bol 
des courses de voitures tra- 
ditionnelles, Avec cette simu- 
lation de surf des neiges. on peut enfin 
gouter aux joies de la 3D en meme 
temps qu'au plaisir des sports de glisse. 
Poudreuse. neige dure et verglas : 
tous les ingredients sent reunis pour 
vous fcire ressentir exactement les 
memes sensations et peurs qu'un ama- 
teur de surf extreme. Vous choisissez 
un surf selon ses caracteristiques de 
Vitesse et d'adherence, et c'est parti 
pour trois circuits completement 
dingues. L'animation est fluide. et 
I'impression de vitesse admlrablement 




bien rendue : pa glisse, et on a meme 
le bruit de la neige. des deropages. 
etc. Le but est de marquer des points 
et bien sur d'orriver en bas le plus vlte 
possible pour obtenir un bon total. 
Pour grapiUer le plus de points, il faut 
realiser des figures lors des sauts sur 
les bosses ou les tremplins naturels. 
On reussit celles-ci en utilisant les cur- 
seurs et le bouton fil. Excellente et 
originale. cette simulation est a 
conseiller aux amateurs de glisse. 
c'est evident, mais aussi aux fanas de 
Vitesse qui se lassent des Ridge et 
autre WipEout. 

Olivier 



Smash COUPt 




r Le premier jeu de 

— tennis de Namco sur la 
PlayStation est enfin arrive 
en version japonaise- 




EDITEUR: 

NAMCO 

MACHINE : 

PLAYSTATION 

SORTIE EUROPE : 

DECEMBRE 96 



Leur deplacement n'est pas des 
meilleurs. mars les animations sont beau- 
coup plus reallstes. Le cote convivial 
de ce litre Ires mignon fait de celte 
simulation/arcade un excellent achat. 
Meme si je vous conseille tout de meme 
dattendre la version francaise. des 
tonnes d'options en japonois gachent 
un peu le plaisir de la decouverte. 
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h L i n s 

r Rally 



Quand on pretend que tout vtent du 

Jopon € 

parfoisl 



HBi 



daubes dantesques comme ce Hyper 
Rally, Heureusement. cast une excep- 
tion que Con oubliera bien vite. Dons 
cette simulation hasardeuse de raUye 
en 3D. vous pilotez des voitures seton 
trois vues possibles dons des decors 
cllont du bord de lac d la piste ennei- 




personnes 
du public, 
des especes 
de sprites 
tout plats qui 
font pleurer 






^Samu ra i 



Zankuro Musoken 



Galvanise par I'effet King of Figlnters 
95 sur les consoles 32 bits, le joueur. 
mis en confiance, actiete done main- 
tenant les produits SNK ovec une cer- 
titude de quolite qui, malheureusement, 
n'est pas encore acquise, Pourquoi ? 
Tout simplement parce quapres nous 
avoir fait un coup de vice avec Fatal 
Fury 3 sur Saturn, SNK recommence 
avec un Samourai Shodown 3 plutot 

— — ^ completement rate ! 

l^e jeu est bien sur tres 
beau, cor 
arcade. Les gra- 
phismes sont tres 
.^ fins et extremement 
detaiUes, ovec des 
effets de couleurs 

isplendides : de ce 
c6te-ld. aucun pro- 
bleme. Les musiques 
sont, ellesaussi. par- 
faites ; mais alors. des 



que le Jeu se met a bouger. argl !!! (qui 
n'a aucun lien de parente avec M. Ogl). 
C'est tres simple, pour un joueur qui voit 
ce jeu pour la premiere fois. it est abso- 
lument possible de croire que celui-ci 
toume deux fois moins vite que sur Neo 
Geo. ovec deux fois moins d'etapes 
danimation dans les divers mouvements 
des personnages. Mais y 
a interet maintenant dee 
que SNK se rottrape avec 
la version Saturn, et la 
future conversion de 
Kof96, 

Street 
Fighter 
,e no 2 



ferences ? Eh bien, I'intro est deja mieux 
puisqu'il ne sogit pas d'une video de 
celle de I'arcade. Les chorgements 



sont plus rapides. Les digits vocales 
en revanche sont moins reussies, et 
c'est bien dommage. On notera aussi 



vements des personna 

des graphismes legerer 

res (encore que !). Notons que le stage 
de lo ctiute d'eau est moins beau que 
sur PlayStation. Etronge ! Un achat 
done aussi valable que .■ " ■ -ium i— »n 
lorsque le jeu etait dis- ^ 
ponible sur PlayStation. 



Te t r i s plus 



Depuis cinq ans que nous j 
existons. nous en avons ^ 
compte des versions de 
Tetris. C'est done avee le 
sempiternel "encore un " que nous 
occueillons ce enieme. et ce pour la 
premiere fois sur Saturn. Cette fois, c'est 
Jaleeo qui le sort au Japon avec leti- 
quette Tetris Company ". qui permet 
au creoteur du jeu de toucher enfin sa 
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part du gateau. Trois modes 
sont proposes ; le jeu seul. 
le mode 'Versus" ou "Puzzle". 



i^5J 



une enorme rape munie de pointes qui 
descend, menagant un petit explorateur 
que vous devez proteger. Le but est de 
lui faire atteindre le sol le plus rapide- 
ment possible. Chaque tableau est en 
fait dejd rempli au demarrage par des 
figures dessinees par le programme ou 
par vous-meme. grace a un editeur de 



Wangan 

Dead Heat 



EDITtUR ; PACK-iN-VIDEO 
Certes. on est bien loin de Doytono USA 
ou de Sega Rally : mais d la surprise gene- 
rale. Dead Heat est un jeu vraiment pre- 
nant, Quotre superbes Japonaises en 
maillots vous accueillent dans de trop 
courtes sequences video. Si vous n'en 

avez pas assez. il sera toujours "-'- 

de regarder de tongues minute* 
noge du jeu avec la cartouche Mpeg. 
grace au deuxieme CD fourni dans le 
package ! Trois modes sont proposes 
pour cette course de voitures urboine : le 
mode "story" dans lequel il fout toujours 
arriver parmi les trois premiers, le mode 



I le mode Versus avec lecran 
jx parties horizontoles. Les 



de beneficier de quatre vues dif 
Graphiquement superbe. le Jeu souffre 
dune animation qui ne rend pas bien 
I'impression de Vitesse, Pour le reste, c'est 
maniable et tres prenant car ossez ardu. 
Un bon jeu somme toute... . — 
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0=30. 





La fete continue ! 



Tekken 2 (PlayStation) (pages 80 a 83) : 

Le chef-d'oeuvre de Namco enfin disponible en version fran^ ai- 

se! Ne cherchez pas : en matiere de baston, il n'y a pas mieux 

WipEout 2097 (PlayStation) (pages 84 a 86) : 

Psygnosis revient avec son illustre jeu de courses de vaisseaux 

et, comme on pouvait s'en douter, il est encore meilieur ! 

Die Hard Trilogy (PlayStation) (pages 88 a 90) : 

Certainement ie jeu le plus interessant rapport quallte-prix. 

Trois jeux en un, c'est la classe ! La grande classe ! 

Tunnel Bl (PlayStation) (pages 92-93 ) : 

Des tunnels a perte de vue, une fluidite encore jamais vue, 

voila ce qui vous attend dans la penombre... 



Ce mois-ci, vous le remar- 
querez tantot en feuilletant 
ces delicates pages, les nota- 
tions en note globale sont 
tres elevees. Ce qui est tout a 
fait normal vu la qual'rte des titres 
qui sont testes. Entre un Tel<l<en 
2 (PS) qui ne laisse pas la place au 
doute quant a son interet ludique, 
un WipEout 2097 (PS) qui en jette 
encore plus que la premiere mou- 
ture, et des jeux tels que Die Hard 
Trilogy (PS), Burning Road (PS), 
Jumping Flash ! 2 (PS) et le tres 
attendu Exhumed sur Saturn, vous 
comprendrez aisement ce qui fait 
que la moyenne est si elevee. Eh 
oui, il y a des mois comme ca... 
Ne nous plaignons done pas ! Au 
mois prochain pour etKore plus 
de surprises ! 

La REDAcncN gu passe son iemps a 
xxst! 




ft.vn\n^^ 



nUn zapping tout beau tout neuf pour lavant 
Noel. Et puis, comme toujours une bonne 
selection de litres, histoire de laisser plus de place 
aux titres veritalement novoteurs ou suffisamment 
senses. Bref. vous trouverez ici un peu de tout, afin 
de ne rien manquer des dernieres sorties. 
Vous voild avec entre les mains le moyen le plus sOr 
de ne pas vous tromper sur vos commondes de Noel. 
On vous laisse. Bruce Mc Lone a besoin de nous. 
Cest terrible, il ne peut rien faire tout seul... 




3D Lemmings 

MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SEGA/PSYGNOSIS 

0ortie depuis quelques mois sur PlayStation, la version 3D de 
Lemmings est enfin dispo sur Saturn. Attention, ce jeu est don- 
gereux pour votre sante mentcle. Imaginez le concept Lemmings, 
dejd prenant en 2D. dans un mode 3D dons lequel vous pouvez 
ciianger les vues en choisissont les cameras adequates. Le reste 
no pas change, puisque les Lemmings decerebres continuent d 
progresser d la queue leu leu comme des legumes d pattes. Le 
challenge reste par contre tres eleve pour ctiaque stage : on a 
bien du mal d s'habituer a cette vue 3D qui ne montre pas tout. 
Heme si la difficulte est tres pro- 
gressive et que le jeu nous guide 
Iau debut, le fait de jongler entre 
plusieurs cameras nous fait perdre 
un temps fou pendant que les 
^ Lemmings, eux. continuent 
d progresser. Ce resultat 
' fouillis risque de gener 
plus d'un joueur. ce qui est 
dommage car tes develop- 
peurs ont reussi un tour de force 
en oppUquont le concept Lem- 
mings dans ces univers 3D ma 
foi assez jolis et reussis. 

Olivier. 



► Quarterback 

MACHINE : SATURN 
EDITEUR : ACCLAIM 

Oette version de Quarterback 
Club est vraiment excellente 
pour qui aime le football americain. 
Elle propose en effet, pour la pre- 
miere fois sur Saturn, une jouabilite 
exception nelle. Certes, les graphismes 
des joueurs pixellisent mais quel 
plaisir de se plonger dans une partie 
ou une saison entiere. On prend en 
main Quarterback en trois secondes, 
et n'importe quel debutant y arrivera. Cest plutot nou- 
veau pour une simulation de foot US non ? Et comme 
toutes ies options des versions anterieures ont ete reprises, 
serait idiot de bouder ce titre. 

Olivier 

OLIVIER 

Olivier, lui, prefererait etre Indiana Jones. Cest vrai, plutot que de 
se taper des journees de bouiot ininteressantes et des transports en 
commun plelns de types plats, il aimerait vachement mieux porter 
des vetements brun, beige et kaki afin de courlr dans des vieilles 
batisses poussiereuses, eviter des tas de gens mechants et des fle- 
chettes empoJsonnees, pour pouvoir, la aussi, siroter des cockuils. 





Alien Trilogy 



iH^ 



MACHINE : 

SATURN 

EDITEUR : 

ACCLAIM 

|e revoila, I'Alien I 
Apres la version 
PlayStation ce "Doom- 
like" pas comme les 
autres arrive du cote de 
chez Sega. Le jeu reste 
identique en tous 
points a la version 
de chez Sony. 
Saufence qui conceme les graphismes plus pixellises sur Saturn, 
une animation tout aussi bonne voire meilleure et une ambiance 
sonore qui, curieusement, semble de meilleure facture. On se laisse 
facilement envoflter par cette atmosphere veritablement unique. Pourtant, 
les niveaux ne sont pas toujours a la hauteur des esperances des joueurs 
habitues aux Doom-Like. Ceux-ci en feront rapidement le tour. Quant aux 
fans de science-fiction, ils ne pourront qu'apprecier ce titre. 

T.S.R. 
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Black Fire 



MACHINE : SATURN 
EDITEUR : VIRGIN 



ette simulation dhelico nest autre que fadaptation Saturn 
Z. un jeu qui avait revolutionne le genre 
il y a trois ans de ceta. On y pilote un helico dans un soft qui se 
rapproclie plus de I'arcade que de la simulation. Les vogues d'enne- 
mis font en effet penser 
a celle d'un shoot-them- P 
up. et on a du mat d trou- 
ver un endroit calme pour 
souffler un peu. Cela dit. 
tant mieux. car on ne . 
s'ennuie jamais, occu- ■ 
pe que Ion est d 
selectionner la 
bonne arme et d 
mitraitler dans tous les 



montagne sur le coin de ._^' ^^T.-—-' \i 
la troncfie... Si le jeu est ^/"^-^-r^ii Sih. ' ^ 
rapide et violent, ses gra- '' , ~^ 
ptiismes sont tenement 
nuls que linteret ludique en patit rapidement. On ne distingue pas 
les ennemis sur les decors, on ne comprend pas grand-cfiose et on 
s'ennuie rapidement. Black Fire est done un jeu completement rate 
sur Saturn. Dommage car Comanche etait un jeu sublime sur PC. 

Olivier 



tmmu 




Dragon Heart 

MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : ACCLAIM 

-*^- es jeux Game Boy ne sont plus vratment nombreux. et c'est 
^^ ' done ovec difficulte que je trouve quelque chose d manger a 
ma Game Boy Pocket. Ce Dragon Heart arrive d point nomme 
puisqu'il sogit d'un RPG, une quosi-premiere sur la console, et de 

.1.^ _ .. _..|g gg^ Q^ y progresse en 3D ovec des decors qui 

;—, s'affichent au fur et d mesure 
J plutot ropidement. On rencontre 
I des personnages. et Ion doit 
* choisir des reponses tors des 
[ dialogues. On peut recuperer 
des objets. combattre, et les 
■ I fiches sont ossez completes. Si 



jouer oux jeux de roles, vous 
et votre Game Boy forme- 
rez un excellent couple 
avec ce Dragon Heart. 




I 



GREG 

Greg, lui, reve d'etre 
Godzilla, un monstre 
japonais de 80 metres 
de haut. C'est super- 
cool, il pourrait ecla- 
ter d'un coup de 
pied tout ces bati- 
ments moches et 
inutiles, cracher du 
feu sur les gens qui 
I'enervent, casser la 
tronche de Gamera 
la tortue geante, 
et surtout se taper 
dans les mains avec 
plein de gonzesses 
dedans, pour faire 
"skouish skouish", 
bruit que produi- 
raient ieurs petits 
corps brises. 



Loaded 



MACHINE : SATURN 
EDITEUR : GREMLIN/ FUNSOFT 

Oeste dans joypad n° 47, Loaded sur Play- 
Station avait emervejile les joueurs par la 
grande beaute de ses effets de lumiere. Sur Saturn, 
machine peu encline a produire ce genre de 
chose lumineuse qui marque, on pouvait redou- 
ter le pire. Eh bien surprise, on a quasiment la 
meme chose ! Certes, en zoom rapproche ga pixel- 
lise un peu plus, mais globalement le jeu est 
identique a la version Sony 32 bits. Comme quoi, 
en se donnant un peu de mal... |e ne rappelle 
pas le but du jeu, vous le connaissez tous : eli- 
minertoutce qui se trouve devant vous ! Vous 
avez le choix entre 6 personnages hauls en cou- 
leur, pour faire votre job. Bonne chasse et mettez 
des lunettes de soleil.,- Trazom 




TRAZOM 

Si Trazom etait un heros de film, il serait James Bond. 
Tout simplement pour pouvoir tuer des gens avec ses 
cigares-fusees et siroter des cocktails sur la plage. 
C'est d'ailleurs pour cela qu'il vient bosser avec des 
dgares qui ne lui servent a rien (il ne fume pas}, et 
qu'il sirote du coca faute de cocktail. C'est un debut. 



Tint in au Tibet 






MACHINE : 

GAME GEAR 

EDITEUR : 

INFOGRAMES 



^]\ n ne presente 



plus Tintin, 
reporter le plus sur- 
puissant de la pianete. 
Mais Tintin, c'est aussi 
et surtout la bande 
dessineede Herge 
d'oij est evi 
demment tire ce fameux jeu vid^o. Comme dans les versions ^Mi 
Super Nintendo et Megadrive, vous dirigez le jeune homme a la ^J| 
houppette blonde, parti a la recherche de Tchang. Puis vous irez 
au Tibet voir si le Yetiy est...Tres reussi techniquement, tres maniable, 
Tintin au Tibet va plaire a tous les feunes (et aux autres !) qui adorent 
la plate-forme et le depaysement total. Une conversion de qualite. 

Traiom 



Blam [ 
Machinehead 

MACHINE : PLAYSTATION/SATURN 
EDITEUR : EIDOS 

■'^ lam. c'est un scenario 



vers : un virus se propogeont 
ropidement sur la surface de i 
la Terre et detruisant vege- I 
toux. animaux, humoins ^ 
et meme objets sur son 
passage, vous etes 
charge de detruire ce 
virus oux commondes d'un 
engin plutot leger. Inventeur 
de ce chasseur de virus, vous 
cherchez un pilote suicidaire 
ossez fou pour le piloter au i 
milieu du virus. On vous a atta- 
che dedans, et finalement ce sera vous le pilote ! Blam. cest un 
jeu plutot bourrin vous mettant dans les mains des mitrailleuses, 
des lance-flammes. des missiles, des photons, des lo-Ouragan. etc. 
Alors realite. irrealite ? Ce qui est sur. c'est que Blam est un jeu reel 
sur CD et que vous pouvez y jouer des maintenant d condition 
daimer les «moi vois. moi tue» car ce jeu nest ni plus ni moins qu'un 
Doom dans I'espoce. moins bien quun Door 



M. 


TSR . 

Le heros de cinema qu'aimerait etre T.S.R., c'est Benny, ^ 
Tenfant-tronc. Juste pour se faire reformer du sen/ice 
militaire. Comme quoi... Et puts, les cocktails, y suffit ^ 
d'une paille pour les siroter, alors, tout irait pour le ^ 
mieux dans le meilleur des mondes... 



t Zapping 



Virtua Fighter 
Kids 




^ Iff- IS!- 



MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SEGA 

ous VOU5 reparlons de VF 
Kids qui sort en version offi- 



e Qu Japon. Le jeu a en effet 
pas mol fonctionne Id-bas. 
Superbement reussi. it ne pro- 
pose malheureusement 
■ pas de grands change- 
ments dans la facon de jouer. 
Certes les parses ont las 
ibres plus courts, ce qui fait 
vtirier to fogon dapprehender les 
" ats : mois globolement. on 
:uuuve tous les coups da Virtua 
Fighter 2. Comma las decors at 
les textures ne sont pas plus beaux, 
voire meme de qualite inferieure. 
seuts les veritables fanatiques 
seclateront ovec VFKids. 

Olivier 





PGA Tour 97 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 

Oe rythme de croisiere est atteint sur PlayStation en matiere de simu- 
lation de golf : les titres pleuvent, les remises a iour aussi et le choix 
se fait de plus en plus large. Certains tentent I'innovation et d'autres conti- 
nuent sur leur lancee, en bons dinosaures, C'est le cas d'EA qui nous pro- 
pose la nouvelle mouture de son PGA, une simu- 
lation tendant a approcher de la perfection apres 
les douloureux debuts 16 bits ! Pas de revolu- 
tion dansce CD, sice nest ienombrede circuits 
qui a encore augmente. Une bonne occasion 
pour presenter en quelques lignes les points 
forts de la saga PGA a ceux qui decouvrent le 



RAOUL 

Le heros qu'aimerail 
incarner Raoul. c'est Mr 
Berlrand. Mr Bertrand, 
on I'aper^oit dans "La 
Grande vadrouille" avec 
Louis de Funes et Bour- 
viL C'est un passant, 
interprete par Georges 
Dutour, qui apparait 
quelques secondes dans 
le film, le temps de tra- 
verser une rue. fiaoul 
est tres timide : 11 aime- 
rait bien traverser des 
rues et pouvoir dispa- 
raitre, sans siroter de 
cocktail (il prefere le 



genre : possibilite de choisir les trous, les cir- 
cuits, les joueurs connus. creer son propre joueur, 
mode "replay" apres chaque coup avec la tra- 
jectoire en pointilles fagon balle de ping pong, 
survol des parcours, options par milliers, sau- 
vegarde, statistiques, etc. Tout ce qu'un vrai 
joueur reve de posseder dans une simulation, 
c'est-a-dire pouvoir jouer au golf sans avoir a 
sortir de chez lui, PGA version 97 le propose. 
Olivier. 



Les Schtroumpfs 
autour du monde 

MACHINE : SUPER NINTENDO ET GAME BOY 
EDITEUR : INFOGRAMES 

Jj^ es Schtroumpfs sont de retour, 

^-^ et ils ne sont pas contents ! 

Euh-.. non la, faudrait voir a se 

calmer, ^a n'a rien a voir avec 

la choucroute. OK, on rem- 

balle tout. En fait, les petits 

etres bleus ont des petits pro- 

blemes avec des cristaux qu'il 

manipulaient maladroitement dans 

le labo du grand Schtroumpf, lis 

sont tellement nuls que les voila 

transportes malgre eux dans le 

temps, "autour du monde". Et ce monde la est tres moche : la pollution 

fait des ravages sur tous les continents, Votre but est de reparerce mal.., 

Vous incarnez la Schtroumpfette ou encore un Schtroumpf dans ce titre 

sur CB et SN, avant tout reserve aux plus petits, meme si la maniabilite 

sera ardue pour eux. Les autres se feront vraiment ch... Techniquement, 

on est vraiment tres loin de I'episode precedent- 

Trazom 




Whizz 



: un heros lapin comple- 



MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : KONAMI 

^^^ ualte idea saugrenue pour Konc""' '^" ^^^^^i^^r ,.« ;«. , ^..^^; 
„ ' moyen sur PlayStation ! A part un public jeune qui ne lit peut- 
etre pas ancora Joypad, je ne vois pas trop qui samuserait plus de 
dix minutes a Whizz. Pourtont. le principe du puzzle game mi-plotes- 

formes, mi-aventuraest toujoursbienvenu ' — ' — 

jeux d'action. Mais s'il vous plait, pas a\ 

tament idiot et des grc 

au pays des man/aiLv... ^.„.^..^ 

supporter quand on joue d Die He 

ou Street Zero ! Doutant que ce 

jau est vraiment facile avec 

des progressions somme '^ 

touta ossez tineraires, des 

plages et des enigmas qui nen 

sont pas. Braf. Whizz n'accroche 

pas vraiment sur PlayStation. i ^-- 




^^ 



Street Racer 

MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : UBI SOFT 

^m "^ deception pourcette 
*i.^ adaptation qui est vrai- 
ment illisible sur Game Boy. 
i'ai vraiment tout essaye et rien 
n'y fait, je ne vois toujours pas 
mon bolide perdu au milieu d'une 
bouillie de pixels qui defilent a Tecran. 
Quand on fixe I'ecran pendant de 
bonnes minutes et que Ton arrive 
enfin a discemerun tnjc qui bouge au milieu, on se rend compte que les pro- 
grammeurs de cette version ont vraiment tente I'impossible et ont reussi un 
mini-exploit, celui d'adapter une course en 3D sur Game Boy. On s'en rend 
d'autant plus compte sur Super Game Boy. Mais bon, le joueur de base sur 
Game Boy ne pourra pas jouer plus de trente secondes a ce jeu dans lequel 
on ne disceme rien, I'ai meme essaye sur la Game Boy Pocket dont Tecran est 
un peu plus lisible, mais rien n'y fait. Street Racer est rate sur Game Boy, 

Olivier 




^I^^ MTMJ\M^1 



Three dirty Dwarves 

MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SEGA 

Oeveloppe par I'equipe de Sega Soft qui s'occupe principale- 
ment de jeux orientes micro, ces trois sales nains (en francais. 
ga fait moins riche. vous ne trouvez pos 7) sent les heros dun Jeu 
assez original dons son genre. Son genre, c'est la bonne vieille 
baston d'arcode avec une progression lineaire et des ennemis par- 
tout Son originalite. cest qu'il vous fait controler trois rieros en meme 
iiamrn; fhncun possedont un 
erent. De plus, ce 
beat-them-up vous propose 
d'enclencher des meconismes 
permettont de continuer en 



beau et assez hun 

■ tique. mais pas vraiiriKiu 

nouveou. SurPC. cejeu fera 

sons doute fureur : mais sur 

Saturn, it n'y a pas vroiment de 

quoi s'enthousiasmer. 

Olivier 
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Bugs Bunny in 
Doxible Troiable 

MACHINE : MEGADRIVE 
EDITEUR : SEGA 

n croyait en avoir termine avec 
les tests Megadrive, eh bien 
non ! Voila un Bugs Bunny que Ton 
n'attendait pas. Lorsqu'il s'agit de 
jeux comme le nouveau Sonic dont 
on vous parle en new/s, on ne 
rechigne pas a ressortir la Mega- 
drive toute poussiereuse. Mais pour 
jouer a un titre aussi moyen que 
Bugs Bunny, cela ne vaut franche- 
ment pas la peine. Mi-plates-formes mi- recherche, le jeu vous met 
dans la peau ducelebre lapin de la Warner qui doitechapperason 
eternel ennemi, Elmer Food le chasseur maudit... Dans sa fuite effre- 
nee. Bugs doit aussi aider Daffy Duck qui traine ses pattes dans le jeu. 
Bien que ce titre ne brille pas vraiment par sa beaute, il a au moins le 
merite d'etre relativement original puisque non lineaire, chose rare pour 
un "plates-formes". Un soft tres moyen. 

Olivier 




Ghen War 



* .v. 



MACHINE : SATURN 
EDITEUR : VIRGIN I.E. 



- z devant vous le 

jeu que vous venez dache- 
.... =,^ ter. Ghen War. un Mission Stick 
.^i "' .■■::i^.i,'d Saturn, le dernier cri de la 

*^ \:- manette analogique avec joys- 

\^\~y^ _ ^. tick, etvotre magazine prefere. 

I - "'^- — '-^ — --^^^ — ' Joypad. La pogeouverte est 

celle des zappings. et je vous y conte I'histoire dhumains qui defen- 
dent leurs territoires face aux Ghen dans un jeu a la Doom qui se deroule 
en exterieur. Je vous dis que Le jeu est fort moyen. avec des decors trop 
sombres. des monstres ridicules, des pixellisations horribles et une joua- 
bilite qui laisse a desirer. Alors vous refermez votre Joypad. et vous 
appelez votre pire ennemi pour lui revendre Ghen War d'occasion... 

O/iVier. 




FISHBONE 

Fishbone aimerait bien etre Superman. C'est vrai. Superman, 
quel homme. quelle puissance ! C'est veritabtement etre un sur- 
tiomme que de pouvolr se balader dehors avec des bottes 
rouges montantes, tandis que Ton enfile deliberetnent son slip 
rouge par-dessus son collant bleu. Mais la. c'est trap la honte. 
il se sera jamais invite aux soirees oil i'on siroie des cocktails. 



Final Doom 




MACHINE : 

PLAYSTATION 

EDITEUR : 

WILLIAMS ; GT INT. 



O; 







\ inal Doom... I'ultime 
)let de la celebre 
saga qui, sur PC en tout 
cas, aura connu bien des 
episodes. Ce Final Doom, 
ce sont trois mondes 
pour un total de plu- 
sieurs dizaines de niveaux dif- 
ferents. Puisque je parle de 
difference, j'en profite pour 
dire qu'en dehors de la seule 
composition des niveaux, ce Final 
Doom ressemble en tous points au 
precedent Doom. Techniquement, rien 
de nouveau, Des graphismes et des 
ennemis identiques pour des niveaux 
souvent difficiles, qui pourront encore surprendre les joueurs les plus 
aguerris- Autant dire que la sortie de ce Final Doom n'a rien d'evene- 
mentiel. Cela dit, fidele au genre. Final Doom s'avere etre passionnant et 
surtout fort long a terminer. On en a pour son argent, ce qui est suffisam- 
ment rare dans le monde du jeu video pour etre signale. L'aventure est 
de longue haleine, et puis Doom reste Doom, on accroche et on reste stu- 
pefait. Un indispensable pour qui ne possede pas le premier Doom. 

T.S.R 



Penny Racers 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : TAKARA 

■*^l iens ! On dirait un jeu de course de voitures ! Quelle bonne 
„ idee ! Derriere ce titre. les illustres creoteurs de Toshinden (hit 

en son temps), de- f- 

passe depuis la venue P*'*-'^^"*"' 
de I'ouguste Tekken ■ 
2. Penny Racers vous 
propulse sur une poi- 
gnee de circuits 
completement 
loufoques sur 
tesquels des 
vehicules non ' 
moins loufoques au 
look SD (genre mini- 
Austin Deformed) 
s'affrontent d grands 
coups de klaxon et 



On s'amuse cinq 
minutes, puis on se demonde pourquoi. Pourquoi jouer 6 Penny 
Racers, olors quil existe Ridge Racer Revolution. WipEout 2097. et 
bientot Destruction Derby 2 ? Pourquoi ? Tout simplement porce 
qu'on a devine que Penny Racers no rien de passionnant et porce 
quon s'ennuie vite. Techniquement. rien d'exceptionnel non plus, 
les amateurs de courses oinsi que les outres passeront leur chemin. 

T.S.R. 
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PI AVVTATIllIU SPECIAL: COMPATIBLE NEGCON 

ri.ni O ini lUIV NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

EDITEUR : NAMCO/SONY C.E. NOMBRE OE PERSOS : 25 

GENRE : BASTON CONTINUE : SAUVEGARDE 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 DIFFICULTE : VARIABLE 



Si je vous disais que 
meme les gars de 
"Joystick" se sont 
mis a jouer comme 
des forcenes a 
Tel<ken2 (au point 
de s'acheter une PlayStation), 
c'est qu'il y avait assurennent une 
raison valable. Ben oui, lis sont 
loin d'etre betes, nos collegues 
micro, lis ont tout de suite vu 
que Tekken 2 etait un litre fort 
qui allait marquer son epoque 
dans le domaine des jeux de 
baston. Demonstration I 

Un soft qui a du 
«punch» 

Et ils n'ont pas tort, les bougres ! 
Bien que nous ayons deja joue 
des heures et des heures sur la 
version japonaise de Tekken 2, 
sorti 11 y a de cela quelques mois 
maintenant, on en vient encore 
a decouvrir certains coups inedits ! 
Ceci pour dire a quel point ce 
jeu a ete bichonne par les pro- 
grammeurs de Namco. Ca com- 
mence d'aiileurs par une pre- 
sentation superbe, avec des 
images de synthese mettant en 
scene les differents protago- 
nistes du jeu. Bon nombre d'entre 
eux sont de retour, bien prets a 
prendre leur revanche sur le 
destin. Tekken a laisse, semble- 
t-il, quelques traces indelebiles 



dans certaines cervelles... Quoi 
qu'il en soit, allez Jeter un cell du 
cote des cartes Tekken 2 que 
Ton vous offre dans ce numero, 
vous en saurez plus sur chacun 
d'entre eux. 

Un tournoi qui 
donne envie de 
survivre 

Bien sur, vous allez retrouver les 
premiers combattants qui ont 
fait la notoriete de Tekken. Mais 
vous decouvrirez vite aussi que 
vous n'etes pas tout seul sur 
terre, et que le tournoi orga- 
nise par un mysterieux 
personnage promet d'etre 
explosif et tres ouvert. 
Law, Nina, Yoshimitsu et 
les autres risquent d'avoir 
quelques surprises en ren- 
contrant les nouveaux 
venus : Roger le kan- 
gourou, Alex le dinosaure 
OU encore Bruce, pro de 
la boxe ttiai. En verite je 
vous le dis, tous les arts 
martiaux possibles et ima- 
ginables sont representes ici 
Du sumo au Tae Kwon Do, en 
passant par le judo, le combat 
de rue et autres surprises du 
chef... vous allez en voir de toutes 
les couleurs. Et puis, 25 per- 
sonnages 
en tout et 
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Les nouyeay ces cie i eKKen le: 



Namco ne s'est pas contente de nous pondre une enien 
grammeurs se sont vraiment decarcasses pour trouver u 
veautes inexistantes dans le premier episode. 



: suite de ce jeu. Les pro- 
; multitude de petites nou- 



La garde 
automatique 

Votre combattant est maintenant 
capable de parer les coups portes 
vers le haut de son corps, comme 
un grand, sans que vous ayez a 
intervenir sur la manette. C'est 
ca la classe selon Namco I 




La contre-attaque 

C'est la reelle nouveaute du jeu. Certains com- 
battants sont desormais capables de retourner 
I'attaque de leur adversaire en faisant : 
Arriere+Carre+Croix ou Arriere+Carre+Rond 
selon le personnage choisi. L'effet est assez spec- 
taculaire, surtout quand on salt qu'il existe une 
contrr -**'""" -'"'--'- ' " ' 



Jun auisi es/ capable MecWsr des con/re- 



Des modes de jeu inedits 

Alors que Tekken premier du nom etait plutot pauvre en options, cette suite repare 
allegrement ses erreurs de jeunesse en nous proposant une cascade d'options ori- 
ginales et interessantes. 




Le mode 
'Survival" 

Pour les joueurs qui ont le sens 
du defi aiguise, ce mode vous 
propose de battre un maximum 
d'ennemis avec seulement une 
jarre complete d'energie, un 
-ound et un temps limite. Lorsque 
jous remportez une wictoire, 
I'ordinateur vous remonte seu- 
lement d'un chouTa votre barre 
d'energie. C'est scandaleux I 




r^: /!^l , a, 
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j (in fkapilulatif de vos vidoires ainsi 
:u'un rang vous soni donnes apres 
I wtredefatte 




Le mode 
"Team Battle" 



"Practice" 

Ce mode est plus qu'utile pour les 
non-violents du Paddle qui veulent 
■■ apprendre a executer les coups du 
,, jeu sans risquer de se prendre une 
\ raclee par Tordinateur. Le principe 




Vous pouvez elaborer des equipes 
variani del a8 combattants, qui 
s'affronteroni a la suite. 



Les petiH bonshommes en bas de 

voire barre d'energie vous signa- 

lenl que vous avez perdu id 2 ram- 

battanH sur les 8 cboisis. 



Le mode uc 

"Time Attack" 



I vous permet de jouer a 
;a facon d'un King of Figh- 
ters, c'est-a<lire d'elaborer 
des equipes de persos qui 
combattent a la suite en 
fonction des detaites, Sauf 
qu'ici, le nombre de joueurs 
peut varier de 1 a 8 com- 
battants. 




simple : lorsque vous faites un 
coup avec votre perso, I'ordinateur 
vous dit ce que vous avez eftectue avec 
votre paddle grace aux petits symboles 
apparaissant au bas de I'ecran. Ce mode 
est tres judicieux pour apprendre a exe- 
cuter les combos des persos, puisqu'une 
option vous permet de les voir. 




Sans grand interet, a 
part avoir la grosse 
tete, cette option vous 
annonce le temps que 
vous avez effectue 
pour terminer le jeu. 

Un chrono defile en haut tie 
votre bane. 
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pour tout, en comptant les 
"Caches-... il y a vraiment de 
quoi faire ! 

Des options a gogo ! 

Comme si cela ne suffisait pas, 
vous qui allez jouer seul ou a deux 
(voire plus si vous pretez la manette 
de temps en temps), rejouissez- 
vous ! Non content de produire le 
summum en matiere de baston, 
Namco a egalement ajoute une 
myriade d'options. De quoi attirer 
fattention des personnes qui n'aiment 
pas epuiser un jeu en quelques 
jours. Dans I'ordre, citons le mode 
"Arcade" : il vous permettra de ren- 
contrer tous les adversaires i 
jeu, jusqu'a la victoire finale. 
Le mode "Vs" : il permet de 
rencontrer un autre adver- 
saire humain, qu'il s'appelle 
Kendy ou Tartampion. Le mode 
"Team Battle" : vous selec- 
tionnez de 1 a 8 combattants, et 
vous en affrontez autant en face. 
Le gagnant est celui a qui i 
un survivant... Mais ce n'est 
pas fini I N'oublions pas I 
•Survival mode» : avec une 
seule barre d'energie, vous 
devez battre le plus 
d'adversaires possible 
(ordinateur), le «Timei 
attack mode» dans lequel [ 
vous devez etablir un 




temps de reference pour etre classe, 
et enfin le "Practice mode» ; dans 
ce dernier, vous vous entrainez a 
sortir des coups dont les combi- 
naisons s'afficheront en bas de 
I'ecran, et ce quel que soit le per- 
sonnage que vous aurez selec- 
tionne. Voila, il ne vous reste plus 
q u'a ad mirer les photos ci-contre, 

I sera bien mieux... Le 
kreste ne regarde que 

vous... 



les d'energie apparaisseni a t'kran torsqu'un coup violent est potto. 



4 nouveaux persos 




Ilk est chinoise el ressemble a Yuriko, a la dif- 
ference pres que Yuriko est japonaise et qu'e 
ne salt pas du lout se baltre... Quoique... 



L6I Vwuiu'iiiu 

Quand Lei se promene dans la ruejes gens se 

reiournent et s 'exclament : "Mais ('est Jacky 

Chan I ". ft lei en a vraiment marre. 
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Trois boss pas piques des vers 

Comme dans tous les jeux de baston, on doit affronter vers la fin du jeu un ennemi super- 
mechant et super-fourbe. Mors, tant qu'on y est, pourquoi ne pas se frotter au diable himself ? 





Devil et S^n^ 

Selon voire religion, vous pourrez soil 

vous batire contre un demon, soit un 

ange. Soit dit en passant, ilparaii que le 

Vatican aurait deja un exempiaire du jeu 

Jekken 2 dans sa ludotheque interdite ! 



Kazuya 

Celui-la, on le connait ; il n 'a pas change sa 
maniere de dire bonjour aux copines ! 



Alex et Roger, le 
chainon manquant 

Un kangourou et un dinosaure, on aura tout vu 
dans le monde ludique de la baston... Mais suctout, 
ne vous fiez pas a leur air gentillet : ce sont avant 
toutderedouiables 




1 



Tekken 2, n'en doutons pas un seul instant, marquera longtemps les memoires des pas- 
sionnes de baston et de jeux video en general. Tout dans ce litre est realise a la perfection. 
Les personnages sonttres nombreux, les combats superbes. On a des combinaisons de coups 
a ne plus savoir qu'en faire, une presentation d'anthologie, bref du tres grand art signe Namco ! 
Si vous ne deviez emporter qu'un jeu de baston sur une tie deserte, ce serait celui-la ! 



I^i- 



Dela 3D polygonale plus 

«carree» que dans Tekken, 



I'affoite. D'outonI que la 
presentation est sublime. 



C'est fort, c'esi tres fort I II 
faut voir les different; riKW- 
vements pour voir d quel 



Ld encore, les gars de chez 
Namro ont Q(compli un tro- 
voild'orfevre :1a prise en rrroi 
est irrrmediateet sons soud. 



1^ 



Des musiques superbes (un 
CD audio est d'ailleurs sorti) 
etdes bruitages de tres 



► De la baston avec 

un grand «B» ! 
» Tous les arts mor^ 

tiaux presents. 
» Une presentation 

memorable. 
» Des fins superbes 

pourchacun. 

• Des combats vifs 
et puissants. 

• Des centoines de 
coups possibles. 

• Et puis tout le 
reste !!! 
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• Des persos morns 
beaux que dans !el. 




Autant etre clair ; Tekken 2 est a ce jour le meilleur jeu de combat pour consoles 32 bits. 
Pour les amateurs de 3D bien sur ! Un jeu riche, techniquement tres reussi (memo si d'insi- 
gnifiantes imperfections subsistent), dont on ne se lasse jamais, jamais, jamais... Bref, 
Tekken 2 est I'un des trois titres forts de I'annee 1996. Un incontournable qui n'est pas 
seulement une simple suite, mais qui donne au jeu de baston ses lettres de noblesse. 
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PLAYSTATION 

EorreuRtPSYGNOsis 

NCMBRE OE JOUEURS : I OU 2 (LINK) 



ipEout, on 
pensait 
connaftre, 
avoir tout 
vu. Pensez 






w 

done, des courses de vaisseaux 
spatiaux filant a la Vitesse de la 
lumiere. Bien sur, le jeu avait ses 
defauts et ses detracteurs : une 
maniabilite pas toujours evidente, 
peu d'adversaires done peu d'action, 
ete. Pourtant, WipEout premier du 
nom fut un grand succes. Ce n'est 
pas un hasard si le produit etait 
Super Star d'Or Joypad ! Alors lorsque 
WipEout 2097 pointe le bout de 
son nez, que I'on promet de nettes 
ameliorations, on ne peut qu'etre 
curieux et impatient a la fois. 



Huit circuits d'une 
beaute renversante 



A peine at-on allume la console qu'une 
premiere constatation s'impose : la 
nouvelle sequence d'intro accom- 
pagnee de rythmes techno vaut 
vraiment le coup d'ceil. Du cote de 
Chez Psygnosis, on maitrise a la 
perfection I'imagerie de synthese. 
Ce n'est pas un hasard si le pre- 
mier WipEout faisait partie des 
nominations 95 de I'Imagina. Ensulte, 
commence le jeu en lui-meme. 
Cette fois, il y aura trois niveaux 
de difficulte (Vector, Venom et 
Rapier), centre deux sur le premier 
volet, avec pour chacun d'entre 
eux deux circuits specifiques. Un 
total de six pistes auxquelles vien- 
|ient s'ajouter deux pistes supple- 
lentaires {le mode "Phantom") 
accessibles une fois les premieres 
courses bouclees, la premiere 
place en poche. 

Du cote des vaisseaux, il est desor- 
mais possible de choisir entre quatre 
vehicules ■ plus la caste Piranha 
cachee - chaque bolide ayant des 
caracteristques specifiques (yitesse, 
resistance, maniabilite...). A vous 
done de choisir selon vos prefe- 
rences. Bien sur, on retrouve aussi 
tes differents mode de jeux. "Arcade", 
"Time Trial", "One on one" ou bien 
encore "Duel" pour deux joueurs 
lies grace au "Link". Ensulte, la 



NIVEAUX DE DimCULTE : 3 + 1 CACHE 
NOMBRE DE CIRCUITS : 6 + 2 CACHES 
CONHNUE : MOTS DE PASS^MEMORY CARD 
DIFFICULTE: FACILE 
EXISTS SUR :RIEND'AUTRE 



course peut commencer. Pas trop 
tot, me direz-vous. Normal, il fallait 
vous remettre dans le bain. 
WipEout va toujours aussi vite, et 
cette version 2097 va vous en mettre 
plein la vue. Les boosts de vitesse 
vont vous procurer des sensations 
vraiment nouvelles. Si vous n'avez 
jamais decolle, le moment est venu. 
Premiere constatation, les problemes 
de maniabilite ont disparu. De plus, 
on ne s'arrete plus net a chaque 
embardee dans un mur. Le vais- 
seau fait des etincelles, modi- 
fie sa trajectoire, mais on peut 




encore jouer. Ensuite, il taut desor- 
mais tenir compte d'un niveau d'ener- 
gie. Pas question de se prendre 
des missiles et des mines a gogo. 
L'homme est mortel, les vaisseaux 
de WipeEout 2097 aussi. Les tetes 
brulees seront vite calmees. Sur- 
tout qu'avec 14 adversaires, il y 
aura de quoi faire. L'action est omni- 
presente. Vous voulez souffler ? Pas 
le temps, mon gars, fallait y songer 
avant. Dans WipEout 2097, on vit 
au rythme de sensations brutes qui 
vous emmenent a cent a I'heure sur 
les autoroutes du plaisir videolu- 
dique. 

Que faut-il en 
penser ? 

Bret, si WipEout avait des defauts, 
cette version 2097 les fait vite 
oublier. Cette fois, le jeu comblera 
les amateurs de vitesse autant que 
les fans d'action. Rien a redire : 
techniquement, cette nouvelle ver- 
sion suit parfaitement I'evolution 
technologique. il ne s'agit pas la de 
la suite de WipEout, mais d'un nou- 
veau WipEout, tres bon ; meme s' 
n'est pas une revolution - on com- 
mence a connaitre ■ il n'en demeure 
pas moins excellent et indispen- 
sable. 
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WipEout 2097 est une tranche reussite. La maniabilite est desormais parfaite, rien a redire, 
et la Vitesse et Taction sent parfaitement dosees. Seul petit reproche, le jeu est cette fois 
assez facile (sans I'etre trop), et I'on finit assez rapidement en tete des premieres courses. 
Cependant, le plaisir est total et les sensations ne manquent pas. A vrai dire, c'est bien la 
I'objectif d'un jeu comme WipEout : alors foncez, vous ne le regretterez pas. 



Sur de toi. 

Tu es le meilleur. 



Dans renter de la course, 
tu maitrises ton bolide. 

Tu es le meilleur. 



Tu es le meilleur. 

Depassement a I'interieur. 
Depassement a I'exterieur. 

Tu es le meilleur. 

Encore 3 tours. Accelere. 
C'est la victoire. 

TU ES LE 
CHAMPION. 



..UN CHEF D'OEUVRE ABSOLU" 



"LE PODIUM DE L'ANNEE" 
•**••• 

CD Consoles 



"UN CHEF D'OEUVRE EST NE" 

5/5 

PlayStation Magazine 

"CETTE SIMULATION EST 
DEMENTIELLE" 



93% 

Consoles + 





FORMULA 1 

WORLD 
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Le jeu officieTl'1A>«ur PlayStation 
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EOITEUR : FOX INTERACTIVE EA SPECIAL : SOURIS OU PISTOLET 

NOMBREDEJOUEURS:! DIFnCULTE : MOYENNE 

NiVEAUX DE DIFnCULTE : I EXISTE SUR : MEN D'AUTRE 



Apres Alien Trilogy, 
la societe anglalse 
Probe (develop- 
peur du jeu) nous 
sert un Die Hard 
Trilogy complete- 
ment ebourrffant. Les trois episodes 
qui composent le jeu suivent les see- 
nanos des celebres films : un jeu a 
la Doom en 3D polygonale, un Virtua 
Cop et une course de voitures dans 
les rues de New York. Action ! Le pre- 
mier episode, Die Hard («Piege de 
cristal» en francais) vous fait gravir 
les etages d'un building aux mains 
d'une bande de terroristes allemands 
qui detiennent des otages. Vous devez 
progresser a travers des couloirs et 
des salles bour- 



monie vos grenades et roquettes. 
N'oubliez pas de tirer dans les ele- 
ments du decor, car les distributeurs 
de coca contiennent des bonus de 
vie ; vous trouverez aussi moult amies 
supplementaires bien pratiques, 
comme les balles tracantes. Hyper- 
violent et d'un realisme qui fait froid 
dans le dos, ce deuxieme jeu est 
bourre d'innovations comme un ecran 
de jeu plus large que celui de votre 
televiseur, des effets speciaux et 
des textures encore jamais vues, 
meme en arcade (les visages des 
personnages sont splendides). Le 
meilleur moyen d'avancer dans ce 
jeu est d'utiliser le pistolet infrarouge 
de Konami (Horned Hovifl) ou bien la 





Episode! Die Hard [Pieyedecrlstai; 

Vous dingez John Mc Clone dans le Nokalow. 

Plaza. En (ommencani par le garage, vous devei 

monter etage par etage, iuer tout le monde e ■ 

recuperer des oioges. Le jeu se deroule en 3D n '<: 

Resident fv 
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devez slalomer 
entre ces enne- 
mis, trouver des 
bonus d'arme- 
mentoudesante 
et liberer les 
otages. A chaque 

liau nettoye, un compte a rebours se 
met en branle, et la panique com- 
mence ! Les chiffres s'affichent en 
ordre decroissant en plein milieu de 
I'ecran, et on doit trouver rapidement 
I'ascenseur qui mene a I'etage sui- 
vant. Le jeu se deroule a la maniere 
d'un Fade to Black ou d'un Resident 
Evil avec une vue legerement plus 
elevee et isometiique. Le cote piquant, 
le petit plus apporte par les magi- 
ciens de Probe, c'est la transparence 
qui permet, quand on s'approche tres 
pres d'un mur (realisme oblige), cf entre- 
voir ce qui se cache derriere sol. 
Bonus, otages ou ennemis peuvent 
alors etres mis a jour. 



Tflio 



Die hard 2 : 
plus fort ! 



meurs 



Le deuxieme episode n'est autre qu'un 
Virtua Cop qui se deroule dans I'aero- 
port enneige du film. Vous arrivez a 
pied, et des terroristes commencent 
a fleurir un peu partout. A vous de 
savoir viser et d'utiliser avec parci- 



souris Sony. Mais meme 
a la manette, on se prend 
au jeu et on arrive parfai . 
tement a viser et transfer jf-/ 
mer I'aeroport en bouche 
rie. C'est tenement rapide 
violent et beau que I'on se 
prend au jeu et on tire a tour de bras 
sur les bales vitrees qui explosent en 
centaines de petits morceaux de poly 
gones ; ou encore on fait tomber un 
a un les morceaux des faux-plafonds 
On s'amuse comme on peut ' 

Die hard 3 : meurs 
avec une vengeance ! 

Derniere partie de la trilogie, cette 
course de voihjres se deroule dans 
les rues de New York. Le plus extra- 
ordinaire, c'est que ce sont de vraies 
rues qui ont ete modelisees : un quar- 
ter entier a ete quadrille et reproduit 
par les graphistes de Probe, tout 
comme le pare et les autres lieux du 
jeu. Comme dans le film, vous devez 
atteindre des endroits oil sont plan- 




Episode I : Die Harder [58 Niniiies pour vivre] 

On retrouve Mc Clane dans I'aeroport enneige et a nouveau bourre de terroristes. ii 

deuxieme jeu de h trilogie n'est autre qu'un Virtua Cop ulfra-prenont et violent. A t 

manette, a la souris ou mieux avec le pistolet infrarouge de Konami ou de Fire Intern:- 

tional. Die Harder est exception^.. 
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Episaile3;DieM 

uiitti a Vengeance 

[llneioufneeenenfer] 

Simon says... Rappeiez-vous Jeremy Irons 

quiposait des bombes dans les rues de 

New York en jouant a cache-cache ! Cette 

course de bagnoles ressemble a Twisted 

Metal, mais en deuK his plus beau et pre- 

nanl. II faut Irouver, en temps limlte, les 

bombes ou pomuivre des voitures- 

bombes. 



De rciciion 
explosive 
non-stop ! 



Trois vues sonf disponibles dans le troisieme jeu. Seule 

la vue arriere est jouable, vu le nombre impression- 

nant de viragos. 




z un coup d'mil derriere le comploir. \/ous 
' ne trouvez pas que les visages des personnages 
sent d'un realisme jamais vu ? 



IIA'JJ.lM-4'^^p 



La plupart des elements du decor interagissent avec vos tirs. le realisme est alors total 

quoad, par exemple, vous lirez de maniere soutenue sur ce van qui explose, brule puis laisse 

une carcasse que vous pouvez a nouveau shooter jusqu'a la faire disparaitre. Mme I'eau des 

capleurs anti-incendies tombe. 



Tfilogy 

quees des bombes afin de les desamor- 
cer. Chaque course est limitee dans le 
temps, et une boussole vous aide a vous 
y retrouver. Parfois, il faudra poursuivre 
une voture-bombe et lui rentrer dedans 
plusieurs fois, a la maniere d'un Chase 
HQ. Trois vues sont disponibles : une vue 
de cote injouable, une vue interieure qui 
permet d'admirer des flaques de sang qui 
s'etalent sur votre paretrise quand vous 
ecrasez des pietons, et une vue arriere, 
recommandee pour bien progresser dans 
le jeu. Vous pouvez router partout, et notan> 
ment sur les trottoirs. Chaque vehicule ou 
objet rencontre vole dans les airs avec 
moult details et bruitages en tout genre ! 
Dans cet episode, le stress est votre prin- 
cipal compagnon. Car le temps limite fait 
apparaitre en transparence une enorme 
horloge dont la trotteuse file vers son but 
a grande vitesse et vous fait le plus sou- 
vent perdre les pedales. II faut alors passer 
sur des bonus de temps et reussir tous 
les virages sans accident. 
En conclusion, les trois episodes de ce 
jeu sont tous plus prenants les uns que 
les autres, teliement beaux qu'on ne se 
lasse pas d'y rejouer. Si vous ignorez 
ce titre, c'est que vous n'aimez pas les 
jeux video I 




Dons k Iroisiem jeu, si vous choisissez la vue interieure, 

vous pourrei utilises vos essuie-ghce pour essuyer les 

flaques lie sang des pielons que vous krasei par iiiaines. 



COMPARATIF - COMPARATIF - COMPARATIF 

Die Hard Trilogy ^ « «> 0034110 • '^ 
Vs les autres! 

On ne le repetera jamais assez, 
DHT propose trois jeux diffe- | 
rents, chacun d'une duree de 
vie et d'une qualite equiva- 




DieHard 

Hole: 95% 

Mieux que : Loaded, lone Soldier. 
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Dans le(kuxieme jeu, le Viriua Cop, vous pouvez detruire 

I'aeroport du sol au plafond, bien que cela ne soit pas le but ! 

les plaques du plafond tombent, les vHres explosent, tous les 

elements du decor reagissent a vos lirs. 



Hole: 93% Die Hard 2: Die Harder 

Mieux que : Imparl Hariag, Hole : 93 % 

Twisted Metal Hieux que : Horned HoviL 

Mains bien que: Wiplaul2097. Moinsliienque:iln'yenapasd'aulres 

COMPARATIF - COMPARATIF - COMPARATIF 




En voila un jeu qui possede plus d'un atout en poche. Tout d'abord, voila pas moins 
de trois jeux sur un seul CD ! Pris separement, on peut meme dire qu'ils valent vrai- 
ment le detour. Mon favori : la course en plein New York. On en a vraiment pour son 
argent et, de plus, le jeu est on ne peut plus original. tJn tres bon titre qui merite de 
trouver sa place chez vous. 



C'est realisle, bourre de 
details, et te quel que sort 



aulres effels specioux font 
penser a un vrol film. 



Tous les elements des decors 
interogissent duns un reo- 
lisme impressionnanl. Sans 
porler de la fluidite, excei- 



Lq progression se fait dons 
des decors en 3D ; il faut 
done s'habituer aux mou- 
vemenfs ovec des decors qui ■ 
lournent dons tous les sens. 



Une bonde-son ciui mele 
tous les styles, des bruitages 
ef des digits vocales d'enfer. 



I JIIIME 

» Trois jeux com- \ 
plets en un. ; 

» Grand realisme j 

► Jouabilite et inte-j 
rets enormes. 

• De I'action pure . 



' Une prise en 
main delicate. 



% 



La quantite ne rime que tres rarement avec la qualite en matiere de jeux video. Die Hard 
Trilogy est rexceptlon qui confirme la regie et constitue le hit PlayStation de cette ren- 
tree(avec Tekken 2), c'est une evidence ! Quand on pense que tes trois jeux qui compo- 
sent cette trilogie auraient pu sortir independamment au prix fort grace a leur duree de 
vie et leur qualite, on ne peut hesiter a acheter ce petit bijou. 
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LA SECURITE DE VOS COMMANDES 

O ENVOI UNIQUEMENT EN [ I 
CONTRE REMBOURSEMENT J-jfciS' 
LIVRAISON GRATUiTE 24/48 H^^^% 



PLAySTATIOM 

CONSOLE PLAYSTATION + 1PAD + CD DEMO 
JOYPAD SONY 
JOYPAD TURBO 
ASCIIPAD 

FIGHTERSTICK (ARCADE) 
lULTIPLAYER 
MEMORY CARD 
CABLE LINK 
CABLE PERITEL 
VOLANT+PEDALIER 

A IV GLOBAL 

ACTUA GOLF 

ACTUA SOCCER 

ADIDAS POWER SOCCER 

ALIEN TRILOGY 

ALONE IN THE DARK 

ANDRETTI RACING 

AQUANAUTS HOLLYDAY 

ARCADE GREATEST HITS 

AREA 51 

ASSAULT RIGGS 

BIG HURT 

5LAM! MACHINEHEAD 

BUST A MOVE 2 ARCADE 

CHEESY 

CHESSMASTER 3D 

CHRONICLES OF THE SWORD 

CRITICOM 

CYBERIA 

D 

DARK STALKERS 

DAVIS CUP 

DESCENT 

DESTRUCTION DERBY 

DISCWORLD 

DOOM 

DRAGONBALLZ 

EARTHWORM JIM 2 

EXTREME GAMES 

PINBALL 
F-111 AGILE WARRIOR 
FADE TO BLACK 
FIFA 96 
FINAL DOOM 
FORMULA ONE 
GALAXIAN 3D 
GALAXY FIGHT 
GEX 
HEXEN 
HI-OCTANE 
HYPER TENNIS 
IMPACT RACING 
JOHN MADDEN 97 
JOHNNY BAZOOKATONE 
JUPITER STRIKE 
KONAMI OPEN GOLF 
KRAZY IVAN 
LOADED 
LONE SOLDIER 
MAGIC CARPET 
MICKEY WILD ADVENTURE 
MORTAL COMBAT TRILOGY 
MORTAL COMBAT 3 
MYST 

NAMCO MUSEUM VOL 1 
NBA IN THE ZONE 



OLYMPIC SOCCER 
PANZER GENERAL 
PGA TOUR GOLF 96 
PGA TOUR GOLF 97 
PHILOSOMA 
PLAYER MANAGER 
POWERSERVE 
PSYCHIC DETECTIVE 



RAIDEN PROJECT 

RAYMAN 

RESIDENT EVIL 

REVOLUTION X 

RIDGE RACER 

RIDGE RACER REVOLUTION 

ROAD RASH 

ROBOTRON X 

SAMPRAS EXTREME 

SEA BASS FISHING 

SHELLSHOCK 

SHOCKWAVE ASSAULT 

SIM CITY 2000 

SKELETON WARRIORS 



SPACE HULK 
STARBLADE ALPHA 
STEEL HARBINGER 



TRUE PINBALL 

TWISTED I 

VIEWPOINT 

VICTORY BOXING 

VIRTUAL GOLF 

WAR HAWK 

WHIZZ 

WILD ANIMAL OLYMPICS 

WING COMMANDER 3 

WORMS 

WRESTLEMANIA 

X-COM 

X-MEN 

ZERO DIVIDE 

ZIDANE FOOTBALL 



SAWRM 



CONSOLE + 1 PAD + MEf 
JOYPAD SATURN 
VIRTUA STICK (ARCADE) 
CARTE MPEG (VIDEO) 
CO PHOTO 
MULTI PLAYER 
ADAPTATEUR UNIVERSEL 

ALIEN TRILOGY 
AREA 51 
ATHLETE KINGS 
BAKU BAKU 



FIFA 96 

GALAXY FIGHT 

GUARDIAN HEROES 

HANG ON 

HEXEN 

HIGHWAY 2000 

JOHN MADDEN 97 

JOHNNY BAZOOKATONE 

LE MANOIR DES AMES PERDUES 

MAGIC CARPET 

NEED FOR SPEED 

NFLQUATERBACK96 

NHL POWERPLAV 96 

NIGHT WARRIORS 

NIGHTS + ANALOG PAD 

OLYMP C GAMES 

OLYMP C SOCCER 

PANZER DRAGON 2 

RAYMAN 

ROAD RASH 

SEGA RALLY 

SEA BASS FISHING 

SHELLSHOCK 

SIM CITY 2000 

SKELETON WARRIORS 

SPACE HULK 

STORY OF THOR 2 

STREET FIGHTER ALPHA 

THEME PARK 

THREE DIRTY DWARVES 

THUNDERHAWK2 

TILT 

TOSHIDEN REMIX 

TRUE PINBALL 

TUNNEL B1 

ULTIMATE MORTAL COMBAT 3 

VALLORA VALLEY GOLF 

VIRTUA FIGHTER 2 

VIRTUA FIGHTER KIDS 

VIRTUAL GOLF 

WHIZZ 

WILD ANIMAL OLYMPICS 

WING ARMS 

WIPE OUT 

WORLD CUP GOLF 



si/PCR n/rrcMoo 



BLACKHAWK 
DEMOLITION MAN 


299 
369 


n 


DEMONS CREST 
DONKEY KONG COUNTRY 


369 




369 




DONKEY KONG COUNTRY 2 

DOOM 

EARTHWORM JIM 2 

FIFA SOCCER 

FIFA 96 

FOREMAN FOR REAL 


449 




299 




299 




299 




349 




299 


|i 


INTERNATIONAL SOCCER DELUXE 


449 


li 


KILLER INSTINCT 










LOST VIKINGS 


199 
149 
379 
189 
299 
349 


1- 
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ORTAL COMBAT 3 




N 






K. 
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NHL HOCKEY 96 


369 




PAC ATTACK 


199 




PACMAN 2 


189 




POWER RANGERS 2 

PSG 

PUTTY SQUAD 
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SUPER MARIO WORLD 


249 




SUPER MARIOWORLD 2 


449 




SUPER PUNCH OUT 


199 




TINTIN AU TIBET 


449 




THEME PARK 


349 




TOY STORY 


399 




UNIRALLY 


169 




URBAN STRIKE 


299 






299 




WEAPON LORD 


329 




YOSHI SAFARI 


169 




M£GADRH/B 


1 


BATMAN FOREVER 


199 


F 


COOL SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
EARTHWORM JIM 2 
ECC0 2 


239 




299 




149 




FIFA 96 


349 




GAUNTLET IV 


199 




JURASSIC PARK 2 


199 




KAWASAKI SUPERBIKE 


199 




LIGHT CRUSADER 


299 




MISS PACMAN 


199 




MICROMACHINES 96 


299 




MORTAL COMBAT 3 


299 




NBA JAM TE 


299 




NHL HOCKEY 96 


339 




LES SCHTROUMPFS 


299 




SONIC ET KNUCKLES 


199 


f 


SUPER SKIDMARKS 


299 


fI 


TAZMANIA 2 


129 


FJ 


TOY STORY 


299 


F 


WORMS 


269 


u 



POUR 
COMMANDER 



MULTIPLAYER 
BATTLE CLASH 
BATMAN FOREVER 



Bon de commande a expedier a EURO DEAL 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : OCEAN 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
SPECIAL : ULTRA-FLUIDE ! 



unnel Bl - superpro- 
duction allemande dorrt 
nous avions deja lon- 
guement parle en 
"work in progress" - 
est un exemple type 
jjossibilites graphiques de la 
PlayStation. Visite guidee au pays 
du cyberpunk, dans un interessant 
compronnis entre Doom et WipEout. 
Ilfallait oser... 

Quand le jeu commence, vous vous 
trouvez au fin fond d'une galerie 
et vous pilotez un chasseur mono- 
place qui flotte a un metre du sol... 
A la difference de WipEout, votre 
bolide est muni, au debut du jeu, 
d'une mitrailleuse dont les muni- 
tions sent infinies. Au fur et a mesure 
de votre progression, vous trou- 
vez des armes supplementaires, 
et evidemment, les munitions ade- 
quates (I'armement s'avere en effet 
lordial dans ce jeu). La bonne 
Istion des munitions vous per- 
mettra d'avancer sans trop de pro- 
leiae. Developpe dans un reel 
souci de difficulte progressive, 
Tunnel Bl utilise meme quelques 
notions d'intelligence artificielle 
puisque les ennemis reagissent en 
.^I^Son du comportemerrt du joueur. 
Controler les armes demande un 
peu d'entrainement, mais devient 
tres rapidement d'une facillte redou- 
table pour vos ennemis. Chaque 
trouvSe s'affiche en haut de 
I'ecran, a droite ou a gauche. Vous 
les utilisez avec les boutons R2 et 
12 apres en avoir selectionne une 
avec les boutons Rl et 11. 

Aux armes, 
citoyens ! 

Tres vite, vous vous habituez au 
concept "droite-gauche" et memo- 
risez la fonction des armes de 
gauche et des armes de droite. Un 
bon point done pour la maniabilite, 
royalement servie par une anima- 
tion ultra-fluide des deplacements : 
c'est tenement rapide que le vais- 
seau repond au doigt et a I'oeil dans 
un grand effet de realisme. Seul 
point noir : vous freinez et acce- 
lerez avec les boutons, alors que 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
CONTINUE : 3 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 



le curseur "haut" aurait ete prefe- 
rable. Une fois les ennemis anean- 
tis, vous devez aussi viser sur 
chacun des objets qui trainent sur 
les pistes. Vous decouvrez alors 
des surprises comme ces bonus 
"compte a rebours" qui deviennent 
dangeureux si vous ne les prenez 
pas rapidement. Les caisses mar- 
quees de rappellation "nucleaire" 
contiennent en general des bonus 
d'energie, mais vous risquez d'en 
perdre plus que vous n'en gagne- 
rez si vous n'etes pas habile ! Enfin, 
sachez qu'une carte est disponible 
a tout moment afin de vous guider 
dans les dedales des tunnels, et 
que vous pouvez sauvegarder sur 
Memory Card apres avoir termine 
un stage. 

Excellent compromis entre la course 
sur circuit et le jeu de fir high-tech 
en 3D, Tunnel Bl captivera les 
amateurs d'action grace a son 
concept tres original. 




]oypad 
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Pour ouvrir les partes, il faut passer devant des capteurs don! la lumiere rouge 
devient verte. 
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C'eslunpeutrop sombre el 
CO pjxellise porfois, mars la 

rilite est identiiiue d telle 
WipEoutet Ridge Ro(er. 



jours JQ Vitesse - 
gresse pas d pas - 




^r 



Tunnel Bl est un jeu de tir high-tech, sorte de shoot-them-up moderne dont le terrain de jeu est 
una serie de circuits a la WipEout. Mais tes apparences sent trompeuses : il ne s'agit pas d'un 
simple jeu de course. On y progresse, on recule, on revient sur ses pas et on se perd dans les 
dedales des tunnels. Ambiance sombre et ctaustrophobe avec des sensations tres fortes. Un bon 
jeu qui vous captivera de longues heures durant, pour peu que vous aimiez etre dans te noir. 



Apres une prise en main 



ler armement et propulsion 
du vaisseau, on s'ednte vroi- 



.usique symphonique q 



et reaiistes. Bravo I 



• Un concept ori- 
ginal. 

• Eclairage et 
Gouraud Sha- 
ding superbes ! 

• Une animation 
ultro-fluide. 

%JHPflS 

• Un jeu trap 
sombre par 
moment. 

• Controle du vais- 
seau difficile. 

• WipEout, ton 
univers impi- 
toyableuh... 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : SONY CE 

GENRE : PLATES-FORMES 3D 

NOMBRE DE JOUEURS : I 






ienvenue ! Bienvenue 
I dans un monde plus 
debile. Captain Kabuki, 
kc'estlemechant. Une 
fespece de banane 
volante gigantesque 
issue de I'outre-espace qui parcourt 
I'univers en s'amusant a enfermer 
les planetes dans des bouteilles. Le 
void devant la planete Little Muu. 
Hop, il chope la planete, et hop, il la 
fourre dans une bouteille. Un vrai 
tare ! Qui pourra done mettre un 
terme aux agissements ignobles de 
Kabuki ia banane ? Un seul etre vivant 
est assez puissant pour sauver la 
planete Petit Muu : vous, alias Jum- 
ping Flash, le cyber-lapin (n'hesitez 
pas a m'arreter quand vous trouve- 
rez que ce test devient trop debile). 
Pour liberer un monde, il vous faudra 
sauver les quatre Muu Muu qui y sont 
maintenus prisonniers. Un Muu Muu, 
c'est tres facile a reperer ; c'est un 
champignon aftuble de petits yeux 
tout mignons, de bras, de jambes. 
Ah oui, les Muu Muu crient "Muuu... 
muuuu..." quand vous approchez 
d'eux. Ca fait un peu le meme bruit 
que les boites a vache, celles qu'on 
retourne et qui font "Meuuuh" . Mais 
eux, lis font "Muu Muu". D'oii leur 
nom. 

Sauver les 
Muu Muu ! 

Bon, tout cela est effectivement d'une 
debilite tres satisfaisante, tres encou- 
rageante meme, mais a quo! il res- 
semble ce jeu ? Ben c'est un jeu de 
plates-formes en 3D. Tout se joue 
du point de vue subjectif du lapin : 
Jumping Flash 2 se presente un peu 
comme un "Doom-Lapin". La croix 
pour sauter, carre pour tirer, et rond 




NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUES : SAUVEGARDES 
SUR MEMORY CARD 
DIFFICULTE : FACILE 



pour utiliser les projectiles speciaux 
tels que des cotillons, des fusees, 
des bombes, etc. Les decors sont 
tout simplement sublimes, le gra- 
phisme est original, les bruitages et 
musiques sont excellents, bien qu'ils 
rendent un peu chtarbe a la tongue 
(et j'avais pas besoin de ca). -^ 
Les bonus qu'on peut choper 
sont tres classiques : Time 
Stop, invulnerabilite. Extra 
Time ou points de vie. En 
fait, mis a part le scena- 
rio et les graphismes, 
la seule grande origi- 
nalite de ce CD tient 
dans le deplacement i 
personnage. Noublions 
pas que Jumping Rash 
est un cyber-lapin, il 
peut done faire des 
bonds impressionnarts. On se retrouve 
tout le temps dans les airs, a bondir 
de building en building, a sauter du 
dos dune baleine volante pour atter- 
rir sur une tortue, volante egalemeit. 
Chaque niveau est en temps limite, 
c'est done assez stressant, juste 
comme j'aime. 

C'est debile, 
done j'adore ! 

Je prends mon pied. Un bonheur que 
je n'avais pas ressenti sur console 
depuis Earth Worm Jim. Conclusion : 
Jumping Flash 2 ne presente pas 
beaucoup d'interet pour ceux qui ont 
deja fini le premier. Pour les autres, 
je ne saurais trop leur conseiller de 
Jeter au moins un coup d'ceil a cette 
merveille. Vous en connaissez beau- 
coup des jeux droles, reussis, beaux, 
rapldes et distrayants ? Non ? Moi 
non plus. Unique ombre au tableau, 
T.S.R. est arrive au troisieme monde 
en une heure, et le jeu n'en comprend 
que six... mais T.S.R. est tres bon. 
Moi qui suis un gros naze, au bout 
de trois heures je ramais encore 
dans le second niveau du premier 
monde (mais je suis un indecrottable, 
presque aussi nul qu'une gonzesse). 
Done, Jumping Flash 2 est a deeon- 
seiller aux brutes. Tant pis pour eux ! 
Nous les nuls, ben on va se marrer. 




En hatit a droile, le radar. En hat a gnudie, 

/es differents pfojectiles speciaux que 

vous avez recolles (utilisables une 

seale foisj. Au-dessas, le temps qa'il 

vous reste, en dessoas, les trois Aiuu Mau que 

vous avei serourus. 




Voila, c'est ca an Muu Muu I Qu'est-a qu'is sont mignons ! Mouhut plutot du genre . 
rustre qui bott de la biere, mais qualtd je vols an Muu Muu, je foods comme unegonies:^: 




Mill 







iu/, f 'esf fe mkhant. Captain Kabuki, qu'il s'appelle. 
Cest ane banane geanle issue h iointain cosmos. 
Vraiment sape (omme m bhireau, le pauvre ! 




» ^ 









CYBEBRAOUU 



Cest debile, done j'adore. Esthetiquement, c'est une reussite totale. Les scrolings sont 
tout simplement epoustouflants, les Muu Muu sont a pleurer tenement ils sont mignons, 
bref : ce principe de Doom/Lapin non violent a de I'avenir. Jumping Jack Flash2 est un 
jeu de plateforme 30 comme on aimerait en voir plus souvent. Ceux qui ont aime le l^'' 
aimeront le 2^ ! 



Cest beau ct original. Les 
sprites sont odorables. Les 
decors simples, mais (om- 
pletement feeriques. 



[J" 



Les sprites ont assez peu 
d'etapes intermediaires. En 
revfliKhe, les scrollings sont 
d'une fluidite et d'une rapi- 
dite tres impressionnantes. 



J^ 



Bon, fautquelques bonnes 
minutes pour s'y faire, mats 
quand on o chope le coup, 
[Q roule. 



Des musiques vraiment mor- 
rontes, mais qui rendent un 
peu timbre. Les bruitages 
sonltordants, enpartitulier 
\e& cris des Muu Muu. 



Li^^i 



• L'originalite 

• L'esfnetique 

' Les deplace- 
menfs du perso 

' La fluidite et la 
rapidite des 
scrollings 

• Les Muu Muu 



'itrm 



* Les gens qui se 
foutent de ma 
tronche parce 
que j'arrive pas 
a passer le pre- 
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Dl AVQTATiniU special : compat. volant 

rLHIOInllUIV nombre circuits : 3 

EDITEUR : FUNSOFT NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

GENRE : COURSE AUTO CONTINUE : NON 

NBRE DE JOUEURS : I II "LINK" DIFFICULTE : MOYENNE 




i 



n matiere de course 

auto, la PlayStation 

se presente comme 

la machine de guerre 

a posseder en ce 

moment. Apres 

I'arcade urbaine de Ridge Racer, 

Burning Road arrive a grands ren- 

forts de spectacle et de derapages 

a tout-«a. Avis aux amateurs ! 

Un Daytona USA 
customise 

afcf' 

■p^ Burning Road est le premier jeu 
^T " PlayStation ne d'un duo de deve- 
tt«^ loppeurs trancais, Toka, que Ton 
connait pour avoir fait ses pre- 
mieres armes avec Legend sur 
Super Nintendo. Le jeu n'est autre 
:<?u'un Daytona USA customise pour 
'Station, c'est-a-dire un jeu 
tous les possesseurs de la 
machine attendent depuis bien 
longtemps. Trois circuits classes 
selon leur difficulte sont disponibles 
et proposert chacun de 4 a 5 tours. 
Vous avez ensuite le choix entre 
4 bolides ayant chacun des carac- 
teristiques variables selon le modele : 
acceleration, vitesse maximale et 
adherence. Apres avoir choisi 
le mode de vitesse manuelle 
ou automatique, c'est 
parti pour une course 
libre en mode "practice" 
ou bien la serie des trois 
circuits en mode "cham- 
pionnat". Un troisieme 




joypad 



mode permet de jouer en "link", en 
reliant deux PlayStation (11 vous faudra 
aussi deuxjeuxl). 

Qa derape 
un maximum ! 



Le mode "championnaf de Burning 
Road est legerement different des 
autres courses sur console ou en 
arcade. Pour passer au circuit sui- 
vant, il ne faut pas se placer parmi 
les trois premiers par exemple, 
mais tout simplement terminer les 
cinq tours (quatre pour le troisieme 
circuit) dans un temps prevu a 
I'avance. Cote maniabilite, on prend 
en main Burning Road beaucoup 
plus rapidement que Ridge. En 
revanche, les derapages sont plus 
difficiles a controler si on n'a pas 
choisi le bolide le plus simple. Tech- 
niquement, le jeu n'a rien a se repro- 
Cher puisqu'il est fluids avec des 
decors tres varies. On appreciera 
tout particulierement les change- 
ments de terrain en pleine course 
et la beaute des bas-cotes. Enfin, 
I'interet de Burning Road est eleve : 
contrairement a Daytona USA sur 
Saturn, les adversaires ne vous 
attendent pas et vous rattra- 
pent tres rapidement. Quel 
stress ! Burning Road est 
done un excellent jeu de 
bagnoles sur PlayStation 
avec un concept stock- 
car qui manquait sur cette 
console. 




ie troisieme circuit, le plus difficile, se deroule en milieu ufbain avec la pluie, 
les luanels el la nuit I 

Burning Road est un 
excellent jeu de bagnoles 
avec un concept stock- 
car qui manquait sur 
cette console. 



line des originaliles de Burning 
Road esl k changement de 
style de ferrain pendmt m 
emit, en pleine course. 
C'est assez violent f 






Jrois cirwits 

et quatre bolides : il y en a 
pour fous les gouts. 



les decors - tel ce pont de pierre - s'afficbent sans auwn 
probleme de dipping comme c'est souvent le cos. 





les intemperies interviennent aux 

mmes endroits des circuits, c'est bien 

dommage. Heureusement, on a le droit a 

des cbutes de neige tres reaiistes. 



Les decors des bas-cotes sont bourres d'objeis interessants 
comme cette statue tout droit venue de I'fle de Paques. 



Les courses de voitures en 3D commencent a se concurrencer serieusement les unes tes 
autres sur PlayStation, mais Ridge Racer est le meilleur depuis bien longtemps. Sur Saturn, 
Sega Rally a pris la place de Daytona USA. Burning Road vient taper un grand coup dans le 
tas, puisqu'il propose les graphismes d'un Ridge et ie fun d'un Daytona. Peut-etre un moyen 
de mettre enfin d'accord les freres ennemis et stopper la guerre Saturn/PlayStation ? 



C'est vraiment beouavec 
une grande variation d'un 
circuit 6 1'autre : pluie, neige, 
cheminsdeterre... 



Les decors s'afficbent sans 
oucun probleme, c'est ropide 
et tres fluide. 



Beaucoup plus maniabie que 



dera quand meme un temps 
d'adoptation pour les dera- 
pages. 



Le seul point noir du jeu, 
bien qu'onne posse pas son 
temps I'oreille ccilee aux 



» Le mocie "link" 
excellent a deux. 

» Des circuits vrai- 
ment differents. 

» Tout le fun d'un 
Daytona sur 
PlayStation. 

» Le volant en plus I 



' Un jeu trop diffi- 
cile parfois. 

' Des derapages 
vraiment trop 

tecfiniques, 
' Des musiques a 



ll.ViJI.l-t^^ 



SATURN 



NOMBRE DE JOUEURS : I 
GENRE : DOOM-LIKE 
EDITEUR : BMG INTERACTIVE 



II fallait s'y attendre, les 
Doom-like commence a 
fleurir sur Saturn. Et c'est 
tant mieux, car cela nous 
permet de nous eclater a 
des jeux de la trempe 
d'Exhumed. Le scenario est on ne 
peut plus simple : vous jouez le role 
d'un super-soldat envoye en plein 
coeur de I'Egypte, dans la vallee de 
Karnac plus precisement. En effet, 
cela M maintenant pluseurs semaines 
que de nombreux monstres venus 
d'on ne sait ou massacrent la popu- 
lation locale. Malgre renvoi massif 
de troupes armees sur les lieux de 
I'incident, ces dernieres n'ont reussi 
qu'une seule chose : se faire lami- 
ner. Comme d'habitude, vous etes 
done le dernier espoir de I'humanite. 
Decidement, il faudrait voir a deman- 
der une prime parce que bon, hein... 
Apres une introduction un peu pauvre, 
il taut bien le dire (un livre avec des 
pages qui tournent, ca sent le deja 
vu), Taction peut enfin commencer. 
Pas de surprise, il s'agit bien d'un 
Doom dans le sens ou vous vous 
deplacez en vue subjective dans un 
decor en 3D. Au debut du jeu, vous 
n'etes arme que d'un simple sabre, 
mais vous ne tarderez pas a trou- 
ver rapidement une arme plus effi- 
cace, en I'occurrence un pistolet. 
Bien evidemment, vous en decou- 
vrirez d'autres tout au long du jeu, 
comme la classique mais indispen- 
sable mitrailleuse. 

Une animation 
sans faille 

Ce qui frappe en premier lieu dans 
Extiumed, c'est la quale de son ani- 
mation. Tout bouge extremement 
bien, et on a rarement vu un moteur 
3D tourner aussi vite sur Saturn. Ce 
qui est vraiment appreciable, c'est 
que cette vitesse d'animation ne 
s'est pas faite aux depens du gra- 
phisme, Ce dernier est en effet excel- 
lent, et les textures nombreuses et 
detainees. De plus. Exhumed bene- 
ficie d'effets lumineux encore rare- 
ment vus sur la console, comme 
lorsqu'on vous lance une boule de 
feu et que vous voyez sa lumiere se 



SPECIAL : UNE SUPER- 
AMBIANCE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : SAUVEGARDES 



refleter sur les murs du couloir. Pour 
ce qui est de I'ambiance, on nage 
en plein mystere egyptien, et les 
murs seront souvent couverts de 
hieroglyphes et autres dessins de 
divinite. C'est vraiment le trip "Indiana 
Jones" a fond I Ainsi, en plus de vous 
frayer un passage a coups de balle 
parmi la faune locale, vous devrez 
egalement dejouer de nombreux 
pieges dans le genre boules de feu 
ou bien eaux empoisonnees. II faudra 
egalement vous preoccuper de refrou- 
ver les nombreuses clefs qui vous 
permettront de progresser, et cer- 
taines sont vraiment bien cachees 
(n'hesitez pas a jouer les acrobates 
des que vous le pourrez, vous aurez 
souvent de bonnes surprises). II vous 
sera egalement possible de ramas- 
ser divers items, comme ceux qui 
vous permettront de devenir invisible, 
ou bien encore de decouvrir la carte 
complete des lieux d'un seul coup. 
Le seul gros reproche que Ton peut 
faire concerne le systeme de sau- 
vegarde. En cas de mort en plein 
milieu d'un niveau, vous n'avez d'autre 
choix que de recommencer inte- 
gralement depuis le debut de celul- 
ci. A part cela. Exhumed est un 
excellent Doomlike, plus oriente 
-ambiance- que ce dernier, 
mais en tout cas bougi 
ment reussi. Chapeau 
bas! 





^^pi-VJmTi 




s decors el bailments col- 
lenltouldfailarambiorae. 
De bonnes textures egtile- 
ment. 



['animation est exlreme- 
ment ropide et fluide. Avec 
ses effets de lumiere, le 
moteur 3D est un des 
meilleurs du genre I 



Vous conlrolerez sons aucun 
probleme vos deplacements. 
Les tommandes repondeni 
Ires bien, et I'ergonomie des 



VOUS reperer 
quelque peu dans le 
veritable dedale des 
batiments. 



Excellent point pour la 
musique, envoOtanle et sur- 
touf typiquement egyptienne. 
Bons bruitages egolement. 

• La tres bonne 
ambiance 

• La fluidite et la 
rapidite de I'ani- 
mation 

• Le cote «lndiana 
Jones* 

• La maniabilite 



' Les sauvegardes 

mal pensees 
' Le combat au 

sabre est presque 

impossible 



Exhumed est un excellent Doom-like, plus oriente sur I'ambiance glauque que sur raction 
non-stop. Techniquement Irreprochable, ce soft vous mettra dans la peau d'un Indiana 
Jones en herbe, et vous fera passer de super-moments. Seul le systeme de sauvegarde, 
qui semble avoir ete I'ceuvre d'un sadlque, aurait ete nettement perfectible. 
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PLAYSTATION 



■ Lnl O Ifll lUIW NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 

EDITEUR : CAPCOM CONTINUE : INFINIS 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 DIFFICULTE : MOYENNE 

SPECIAL : FAIT MAL AU POUCE EXISTE SUR : SATURN 




ien apres sa sortie 
sur Saturn, Darks- 
talkers vient enfin 
hanter le lecteur de 
' votre PlayStation 
cherie. Pur jeu de 
combat a I'ancienne, Darkstalkers 
va vous replonger dans le monde 
de la 2D et de ses sprites hauts 
comme la moitie de I'ecran. Pour 
ce qui concerne les combattants, 
ceux-ci sont au nombre de dix et 
possedent tous une partlcularite : 
ce sont des monstres empruntes 
a I'imaginaire collectif. Vous pour- 
rez ainsi uous battre avec Demitri 
le vampire, Gallon le loup-garou, 
Victor le petit frere de Frankenstein, 
Zabelzarock le zombi, Morrigan «la» 
vampire, Anakaris la momie, Felicia 
la femme-chat, Bishamon le samou- 
rai fantome, Aulbath I'tiomme pois- 
son, et enfin Sasquatch, le big-foot 
OU yeti si vous preferez. Ce veri- 
table musee des horreurs va done 
s'amocher les cicatrices a tout-va, 
et ce grace a une moyenne de trois 
a quatre coups speciaux par per- 
sonnage. Allez, soyons positifs : 
cela n'en fait certes pas beaucoup, 
mais d'un autre cote cela vous per 
mettra de ies memoriser assez faci- 
lement. Seuls vos pouces souffri- 
ront, car la manette de la PlayStation 
est definitivement douloureuse a uti- 
liser au bout de trois heures de jeu. 

Un bon jeu de 
combat en 2D 

L'animation des personnages est 
tout a fait correcte, en regard de 
la faille des sprites. Cependant, les 





personnages auraient gagne a pos- 
seder plus de mouvements inter- 
mediaires, car certains coups sont 
un peu trop haches. Heureusement 
que faction s'avere tres rapide ; elle 
permet de masquer un tant soit peu 
ce defaut. A ce propos, sachez que 
vous pourrez choisir entre trois 
vitesses de jeu differentes, afin de 
vous adapter a la difficulte des con> 
battants. Le graphisme a le merite 
d'etre clair et reussi, bien 
qu'il soit aujourd'hui diffi- 
cile de se sentir impres- 
sionne devant les jeux de V/(,'' 
combats en 2D ^—^ -■ 

Que voulez- 
vous, nous ne 
sommes que 
des gros biases, s 
Les coups spe- 
ciaux sont plus OU mains originaux 
suivant les persos, mais globale- 
ment tres sympathiques et carre- 
ment impressionnants par 
moment. Dommage une fois 
encore qu'ils soient si peu , 
nombreux. 



A part le probleme inherent 
a I'ergonomie des manettes Sony 
(salete de diagonales !), la maniabi- 
lite s'avere tres agreable. Les persos 
repondent bien aux commandes, et 
de ce point de vue vous ne serez pas 
decu. Si vous menez a bien le mode 
"Arcade", vous aurez la possibHe de 
combattre contre deux personnages 
caches qui sont Phobos le robot et 
Pyris le demon de feu. Si le robot 
s'avere assez aise a battre, il n'en 
sera pas de meme pour le zippo 
ambulant qui vous fera salemenf trans- 
pirer. Au final, Darkstalkers est done 
un bon jeu de baston 2D, qui se place 
en seconde position des jeux de ce 
type sur PlayStation, et ce juste der- 
riere I'excellent Street Fighter Alpha. 



Un bon coup de lolfe, et ca ra/me tout le monde. La momie possede des coups spei 
purlicutmement pnissanU. 



if^E 
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f e fait d'etre vampire presente 
quelques avantages, nofam- 
ment cehi d'allumer son barbe- 
cue rapidement. En attendant '' 
se venge chaudement de k 
fourberie d'Anakaris. 

poissons et I'electricite, ca n'a 
jamais vraiment fait ion menage. 
Quel farceur, ce Victor ! 




Darkstaikers est un bon jeu de combat 2D pour votre PlayStation. Certes moins bon que 
Street Fighter Alpha, mais neanmoins assez reussi pour vous faire passer de bons moments. 
En fait, le point fort du soft reside dans sa manlabilite et dans I'originalite de ses persos. 



Les mouvements manquent 
quelquefois de sprites inter- 
mediaires, mais cela resle 
tout de meme pardonnable. 



Les persos se controlent oise- 
ment et vous n'aurez pas 
de mauvaises surprises. Skib 
les poutes vont se trisper 
de douleur. 




On noge dons le deja 
entendu. Cependant, les sons 
sonlde bonne qualite, d 
defaut d'etre originaux. 



' L'originalite des 
person nages 

» Les coups spe- 
ciaux de certains 
persos 

' La tnaniabilite 



• Les coups spe- 
ciaux pas assez 
nombreux 

• On ourait aime 
plus de persos 



Esrms, 



jfl,fc 




Dl AV* kTATinill SPECIAL : ECRAN SPUTTE OU EN LINK 

r LHI O Ifll lUIV NivEAux de difficulte : i 

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS CONTINUE : SAUVEGARDE CARRIERS 

GENRE : COURSE AUTO DIFFICULTE : MOYENNE 

NBR. DE JOUEURS : 1 A 4 (LINK) EXISTE SUR : PC-CO BIENTOT 




i c h a e I 
Andretti 
declarait, il 
yatroisans, 
que son 
pere Mario 
etait le plus grand pilote de course 
de tous les temps et que Ayrton 
Senna, avec qui il avait fait equipe 
Chez McLaren en 1993, etait le 
plus grand pilote de tous les temps 
pour la Formule 1. Cela juste pour 
dire a quel point il tient en haute 
estime son pilote de pere ! 

Super Mario : un 
pilode de legende 

En effet, apres avoir ete champion 
du monde de Formule 1 en 1978, 
Mario gagne les 500 miles d'lndia- 
napolis I'annee suivante ! En outre, 
dans sa brillante carriere stoppee 
seulement I'annee derniere a I'age 
avance de 55 ans (!), il empoche 
4 fois le litre de Champion Indy- 
car. C'est done legitimement que 
I'on retrouve, dans cette nouvelle 
licence Electronic Arts, I'un des 
plus grands pilotes de course sur 
un... ]eu de course! Dans ce nou- 
veau titre, vous allez participer a 
des competitions Indycar mais ega- 
lement de stock-car, discipline ou 
figurent des voitures surpuissantes 
et carrossees, comme dans "Jours 
de tonnerre". A ceci pres que vous 
n'etes pas Tom Cruise. Revez pas, 



non plus I Bref, enfilant avec deli- 
catesse et une certaine amenite 
voire combinaison de pilote, vous 
allez participer soil a un cham- 
pionnat indycar/stock-car (carriere 
complete) et ses 16 circuits en 
ovale ou en trace urbain, soil a une 
course simple, centre un, deux... 
ou meme trois humains I A condi- 
tion d'avoir une deuxieme console, 
trois poles, deux jeux el quatre 
manettes. En vous y mellant a plu- 
sieurs... Si vous le desirez, Mario, 
Jeff et li/lichael Andretti vous don- 
neront des conseils de conduite, 
que vous pourrez ecouter (en anglais 
certes) sur des videos Ires reus- 
sies. Possedant plusieurs vues 
(trois en tout), un mode "replay" et 
pas mal d'options connme le reglage 
de voire voiture, Andretti Racing 
va certainemenl plaire a ceux qui 
veulenl decouvrir un autre univers 
de course auto, la-bas chez les 
Ricains... 




RA CING 






I'ecran 'splitte" vous permet de 
jmef a deux en meme temps, mais 
element a quatre avec une autre 
consok. 





lis sont loin devaloirceuxde 
Fl, CQ manque cruellement 
de (ouleurs et de finition. H" 
video superbe^ "" '"" — 



Lo encore, on duraitpu avoir 
nenous 

ploignons pas trop, le tout 
reste tres jouable. 



Lavoiturenerepondpasau 

quart detour, lies! vraiqu'il 



Et un peu de patience est 



lis sont sympa dans 
I'ensemble, meme si on 



en francais. Ou d tout le 
moins des sous-titres. 



• line video d'une 
qualite excep- 
tionnelle. 

' La possibilite de 
jouer d 4 en 
mode "link". 

• Plein d'options et 



' ues graphismes 
trop pouvres. 

► Une maniabilite 
qui peche un peu. 

• Pas assez de 



Ce n'est pas le jeu de la decennie, loin s'en faut, mais il faut tout de meme mettre a son 
credit de superbes videos, les veritables circuits de la saison Indycar ainsi que la possibi- 
lite de jouer a quatre simultanement. Les amateurs de course auto lui prefereront certai- 
nement Formula One, mais vous pourrez toujours tenter votre ctiance sur ce titre convivial. 



csniE^5" 




DBZ, qui revient au cinema, la sortie 
apres une longue attente du manga de 
Bastard, une presentation 
d'Evangelion la serie numero I au 
Japon, et une revue des nouveautes 
manga et video du mois, voici ce que 
nous vous avons concocte ce mois-ci. 
C'est sur, on ne va pas s'ennuyer... 



A peine un an apres la sortie du premier film (qui 

regroupait en foit les films japonais 1 2 et 1 3), Dragon Ball 

repart a I'assaut du grand ecran. Comme la fois 

precedente, il s'agit de deux petits films de 45 n-iinutes 

chacun, mis bout a bout pour une I h30 de baston et aussi 

de delire. 



Ze tiistoire 




our bien comprendre 

I'histoire, il vaut mieux avoir 

deja vu le volume 8 des films 
sorti en video intitule «Broly le 
Super guerrien), Broly. c'est ce 
terrifiant combattant qu'on 
surnomme le Guerher millenaire. 
C'est un personnage etrange, un 
peu fou depuis qu'il est bebe et 
qu'on a tente de I'eliminer car il 

etait juge trop faible par rapport a Son Goku, ne exactement 
au meme moment que lui. Depuis, Broly lui voue une haine 
extreme, et comme il est tres fort, notre heros a eu 
beaucoup de mal a se debarrasser de lui. II quitte les lieux 
de I'affrontement, pensant avoir reussi, peu avant que tout 
n'explose. En fait, Broly s'est s'echappe grace a une capsule, et 
le voici qui debarque sur Terre, en tres mauvais etat et 
particulierement affaibli. Sa capsule tombe dans une crevasse, et il est 
trop faible pour reagir. Les annees passent et le film commence a ce moment-la. 
Entre-temps, Son Goku n'est deja plus de ce monde et vit chez Kaio. Les personnages 
principaux, ce sent les jeunes Son Goten et Trunks qui se sont mis dans la tete de 
rechercher les sept boules de cristal pour montrer le Dragon sacre a Videl et par la mer* 
occasion feire un petit vceu. La quete commence, et nos amis arrivent dans un petit villag; 
dont les habitants sont terrorises. En effet, un monstre les oblige a lui fournir nourriture e 
offrandes, et une petite fille est sur le point d'etre sacrifiee. Comme ils possedent une de 



peu de boston, 

mois sufM des 

oogsl 



Et aujapon 



He plus guere de Dragon Ball actuellement au Japon. 
'■ies ont pris la releve. Certes, Dragon Ball GT est 



i gags vieux de dix ans des debuts de la serie. 
alons quand meme la sortie d'un huitieme art-book dans la 
"--■ ■ "■ ' derniere. Ilapourtitre 



fabrication d'un dessin anime (malheureusement en japona 




mZE] 




boules de cristal, ils proposent un marche : Goten Vide! et Trunks les debarrassent du 
monstre, en echange de quoi ils recupereront la boule. Tout se deroule parfaitement. et 
nos amis n'ont pas grand mal a feire leur besogne ; mais voila, suite a un petit caprice, 
Son Goten se met a pleurer et ses cris parviennent jusqu'au 
fond de la crevasse ou dormait notre bon vieux Broly. Ses //In 

cris d'enfants lui rappellent ceux de Son Goku lorsqu'il JC 

etaitjeune, et cela suffit a le reveiller etsurtouta *..:* pajip famillo 

I'enerver ! La suite... je vous laisse la deviner ! bUiO bQliJ |fllillllC 



C'estposfjnil 



efiem'oppelle 



Mais cette histoire avec Broly ne represente que la moitie 
du film. Nous aurons aussi I'occasion de feire connaissance 
avec un riche savant, dont le reve est de creer un homme artificiel parfait. Jusque-la, 
ses experiences ont toutes echoue ; jusqu'au jour ou il met la main sur quelques gouttes de 
sang prelevees dans la capsule qui abritait Broly, Avec ses super-pouvoirs et sa force enorme, il 
est le modele ideal ! II invite alors M. Satan (Hercule), I'homme le plus costaud et aussi le plus mediatique, 
a venir assister a ses experiences. Ce dernier est accompagne de C- 1 8 ; elle est venue reclamer I'argent 
du tournoi qu'il lui devait. et de Goten et Trunks planque dans la voiture, a la recherche de distractions. 
Mais sur place, dans la petite Tie du savant, une bien mauvaise surprise les attend... 




Notre ovis 



ous avez surement 
reconnu ces films, il s'agit 
des numero lOet 1 1, «Le 
retour de Broly» et «Bio- 
Broly». que beaucoup de fans 
attendaient en frani;ais. 
Personnellement, je ne trouve 
pas que ce soit les plus 
interessants. II manque une 
chose essentielle dans ces 
films : la presence de Son 
Goku. Ils sont done assez 
amusants (je pense 
notamment aux 
comportements de Son Goten et Trunks), mais on est bien loin de I'intensite des combats developpes 
dans «janemba)> ou «Tapion». Ma preference va quand meme a celui de la premiere partie, 
particulierement bien realise et bien dessine. II comprend quelques gags sympa (apparition de Krilin...). 
Les fens de Dragon Ball Z se doivent de ne pas rater un evenement pareil ! Seul gros inconvenient : le fait 
qu'il sorte au cinema repousse d'au moins neuf mois sa sortie future en video. 



'^.'i- 



Au depart, il et 

metrage de Dragon Ball qui sorte en France. D'une 
duree de 80 minutes, ce film qui a beneficie d'un 
gros budget est le plus beau jamais realise. Quand 
le verrons-nous chez nous ? Certainement plus 
tard. En attendant, vous pouvez toujours vous | 

procurer I'anime comics qui retrace en BD ' 

couleur toute I'histoire du film. Pour les plus 
equipes. le laser disc en japonais ne devrait plus 
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Apres une longue attente, le fameux manga Bastard de Kazushi 

Hagiwara nous arrive en frangais aux editions Glenat. Le premier 

volume est sorti a la fin de I'ete, et le second devrait etre la au 

moment ou vous lirez ces pages. Esperons qu'un autre editeur 

sortira le dessin anime, lui aussi genial ! 

n astard, ?a veut dire salaud (*scusez-moi d ecrire de fe?on aussi crue. mais 
n c'est la verite - heureusement qu'ils n'ont pas traduit le titre !). Qui est 
4 «bastard» ? Eh bien, c'est le heros, le sorcier demon Dark Schneider. II y 
a quelques centaines d'annees, il avait tente de devenir le maTtre du monde 
accompagie de quelques generaux assoiffes de pouvoir. II auralt pu y 
parvenir si Zyo Note Soto, un Grand Mage, n'avait pas reussi a I'enfermer 
dans le corps d'un jeune gar? on. Depuis. la paix est revenue, mais cela ne 
peut evidemment durer. Les anciens allies de Dark Schneider se sont de 
nouveau rassembles. Leur objectif est de s'emparer de quatre sceaux sacres 
repartis dans quatre royaumes, et de ressusciter Anthrax, le demon ultime, 
pour creer un monde nouveau. L'histoire commence en pleine bataille, 
lorsque Osborn tente de prendre le chateau du roi de Judas, quelques trajtres ayant avise Tennemi 
que la garde principale etait de sorde. A I'interieur se trouvent la belle et jeune Tya Note Yoko. la 
fille du Grand Mage, et Lucie Lenlen, un petit garden de 15 ans qu'il a eleve. 




Unboiseretlevoilo! 



Voko salt que Lucie peut renfermer un grand pouvoir. Son pere lui a meme dej^ expliqu6 
I'incantation qu'il faut prononcer et la maniere dont il faut proceder pour reveiller I'etre 
surpuissant qui sommeille en lui. Poussee par la princesse Sheela, et surtout par un danger qui se 
rapproche de minute en minute, elle accepte de le faire. Une formule et le baiser d'une fille pure et 
innocente, il n'y a rien de plus effirace. La formule, elle la connait, pure, elle Test. Et voici que son 
ami se tranforme en un grand gaillard aux cheveux longs... Dark Schneider est de retour ! 
Seulement voila, ce n'est pas quelqu'un d'ordinaire, et surtout, s'il y a bien une chose dont il a i 

horreur. c'est qu'on lui donne des ordres. Alors quand les habitants du chateau lui demandent de | 
I'aider a vaincre I'ennemi, il s'en desinteresse totalement. Heureusement, il finira par ecouter 
Yoko qui est la seule a pouvoir un peu le raisonner du fait qu'elle I'ait libere. Une fois I'ennemi 
battu. Dark Schneider n'a alors qu'une idee en tSte : devenir a nouveau le maTtre du monde... Un 
vaste programme ! 



Un classique 



Certes, l'histoire paraTt assez banale au premier abord. mais Bastard est un modele du genre. 
Pour la premiere fois, nous avons a faire k un heros tres fort et u-es beau, mais pas du tout 
sympathique et qui n'hesite pas k faire du mal pour parvenir a son but Heureusement, les 
moments les plus dramadques sont souvent traites avec une pointe d'humour. Le decoupage et s 




mise en scene sont tres dynamiques, et fa ne s'essoufle pas d'un bout a I'autre de la BD. Enfin, les 
dessins sont soignes, surtout les monstres et les creatures empruntees a diverses mythologies qui 
peuplent ce vaste monde d'heroic-fentasy. 

Malgre la violence de certaines scenes (et encore, les premiers volumes sont tres «gentils» !), de 
nombreux gags ponctuent le manga. Remarquons deja que I'auteur est un fan de hard rock. Pour 
les incantations, les noms de personnages ou de lieux. I'auteur se sert enormement de references 
a des groupes ou des chanteurs connus de hard rock (le royaume de Judas rappelle etrangement 
Judas Priest, celui de Meta-Licana se passe aussi de commentaire, etc.). Enfin, en bas de certaines 
cases, figurent des commentaires se rapportant parfois a I'image («Mais d'oii il sort ses fringues, 
celui-la ?»), ou pas du tout d'ailleurs («Qui veut m'aider a dessiner ?»). 




LespersonnoQes 
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COWBAttANT ! 




*ovr 
) eoAce #>w/* 



DARK SCHNEIDER 

Ce n'est pas vraiment un demon, plutot un grand 
magicien. Solitaire, il ne reve que de conquerir le 
monde. II est beau, intelligent, sans pitie mais tres 
orgueilleux. S'il s'est allie autrefois avec d'autres, 
c'est uniquement pour acceder un peu plus vite a la 
victoire. II dit qu'il ne doit rien a personne. 

LUCIE LENLEN 

Le petit gar?on que Dark Schneider a enferme il y a 
quinze ans. II est tout le contraire de ce dernier, 
tant physiquement que moralement. II a ete eleve 
par le Grand Mage aux cotes de sa fille Yoko. 
adore faire le menage !!! 

TYA NOTE YOKO 

Fille du Grand Mage. Elle a tout juste 1 5 ans. C'est une 
jeune fille pure, qui espere devenir aussi douee en 
magie que son pere. C'est elle qui reveillera Dark 
Schneider. De ce fait, elle est la seule a avoir un 
soup^on d'autorite sur lui. Elle a une forte 
personnalite. Elle tombe tres vite amoureuse de lui, 
meme si elle sait tres bien qu'il est loin d'etre un ange. 

ZYO NOTE SOTO 

Le pere de Yoko et Grand Mage. Dark j 

Schneider en a un peu peur puisqu'il avait reussi 
a le neutraliser. Son premier desir sera 
d'ailleurs de se 
debarrasser de lui. 

A PRINCESSE SHEELA 

Princesse du ro^ume de Judas. Comme Yoko, 
elle a une forte personnalite. Elle sera la 
seconde a reveiller Dark Schneider a un 
moment ou Yoko sera absente. 

KAL 

Un des quatre vteux allies de Dark Schneider. Des 
qu'il apprendra que ce dernier est de retour, il 
mettra tout en ceuvre pour qu'on le retrouve afin 
qu'il le rejoigne. Neanmoins, il ne comprend pas 
tres bien son nouveau comportement. tk 
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poursuit toujours (environ I / volumes parus r - 
romon intitule "Bokuen Campus Gardless" tidi , 
une ieune fille devta affronter les forces molefii 
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1 994. L'hlstoire se detoule dans un lycee oii Ssl 



!S sorties du mois... 

Beaucoup de sorties au mois de septembre, mais aucune nouveaute liormis Bastard. Le reste, ce sont des 

suites qui continuent doucement mals surement. Un petit pincement au coeur pour Video Girl Al qui se 

termine au 1 3e volume. Sachez qu'il restera ensuite deux volumes ( 1 4 et 1 5) qui racontent une autre 

histoire se deroulant quelques annees plus tard avec une autre Video Girl, Len. 

Nous avons particulierement apprecie Dr Slump 7 et City Hunter 7 toujours autant remplis d'humour ! 



SORTIES NDNGfl EN VF 



City Hunter.7 

Dr Slump 7 

Dragon Ball ..22.. 

Fly 7 

Ikkyu 2 

Outlanders ..4 

Ranma 9 

RGVeda 4 

Sailormoon ..9 



1 



Titre Vol .Editeur 

Bastard 2 . . .Glenat 

Gunsmith . . I . . .Glenat 

cats 

City Hunter .8 . . J'ai Lu 

Dr Slump . . .8 . . .Glenat 

Elemental istes . . .3Kraken 

Fly 8 . . J'ai Lu 

Ghost 2 . . .Glenat 

in the Shell 

Gunnm 

Takeru 

Tokyo 

Babylon 

XI .... 



.6 . . .Glenat 
.3 . . .Dynamic 
.4 . . Tonkam 

.Tonkam 



En video-cassettes, c'est comme pour les mangas : un nombre effarant de 

nouveautes en septembre pour un mois d'octobre beaucoup plus calme. 

Chez Manga Video, retenons Tokyo Babylone avec une histoire simple 

mais une adaptation assez reussie du manga de Clamp. Quant au doublage, 

il est tres correct Chez Kaze Animation, Lodoss en double est 

I'evenement attendu par beaucoup. Une jaquette touts neuve et toute 

belle, mais un doublage assez moyen {on s'attendait a mieux). Chez 

Tonkam, il ne feudra pas se priver du second volume de Video Girl Ai tout 

comme la suite de Reincarnations ! Enfin chez Dynamic, voici les premiers 

episodes de Cutey Honey ; on attend surtout Evangelion, la serie qui 

cartonne en ce moment au Japon. Elle est annoncee pour la fin de I'annee 
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3x3 Eyes . . .2 . . .Manga Video 
Burn Up W I . . .Miki Video 



Cutey Honey 



. .Tonkam Video 



.Manga Video 



Genocyber . 



Golden Boy 2 . . .Kaze Animation 



Lodoss (Double). I 



id'Or I ...AK Video 



Reincarnadons . .2 AK Video 



Tokyo Babylon 



...Vol ,. 



....Editeur 



Biibblegum Crisis .5 ...Kaze Animation 

I KishinHeidan 4.... Kaze Animation 

Nuku-Nuku 2.... AK Video 

Orange Road 3..., Kaze Animatio-- 

j Tenchi Muyo A.... Kaze Animabo- 

You're Under 2 ..AKVideo 

Arrest (Double) 

Street Fighter II V . I .... Dynamic 
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■30 Expo 96 

Comme chaque annee. BD Expo sera LE gros rendez-vous de la rentree. II rassemblera a Paris les 
amateurs de BD et surtout ceux de mangas et d'animation japonaise. Au programme, des boutiques, des 
magazines, des fanzines, des projections organisees par Tonkam. Bref, comme d'habitude ! Notons tout oe 
meme la presence au stand Yoko/Club Okaz de Bernard Deyries, le realisateur des "Mysterieuses cites 
d'or", qui fera une seance de d^dicaces le samedi a 1 5 h, a I'occasion de la sortie de la serie en video. 
BD Expo : 1 2 et 1 3 octobre de 1 h a 1 9 h. 40. avenue des Terroirs de France. 750 1 2 Paris. Metro : Be^c 
(Iigne6). 
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FLASH 



au Pays du soleil levant 

Une setie TV ae You're Under Arrest commencera en oclobre sur la chalne TBS. 

- Apres ileux OAV, Prelty Somy, la parodie des "magical girl" (les (illes oux pouvoh magiquesl par 
Sasomi, la pelilc lillc dc leiidii Muyo, va dcvenic une setie TV. 

Buena Visia, la filiule de Wall Distiey Company, »ienl de racheler 8 iilms de Hoyao Miyazaki el 
Isao Tokahato (Tototo, Hausicno, loputo, Omiride Poropoto ..I pout les disltibuet en Europe el aux 
Bats Unis (sauf ceux qui sont dejd sortis). 

- Une suite de Golt Force verra le jour en 97 en video, 
ouvelle serie de Rcmi sons iamillc vo voir le jour, mois le hetos, Remi, sera une fille I 

J Gokniier vieni de loice I'objel d'un dessin nnime en video. II est dirige par Masami Ohbari 
iraroi Fury). 
■ Sorlje de la seconde el derniere OAV du dessin anime de Tolisbiiiclen. 

et en France 

- Evangelion sorliro a la fin de I'onnee en bancais cbez Dynamic Visions. 

- C'esI d lo fin de I'onnee que Glenat sortira trois vieux classiques d'Osomu Tezuka ; BIcrckjack, Astro 
Boy el Ic Roi Leo. 

- Suite oux accords enire Miyozaki el Disney, lo sortie au cinemo en oclobre de Mon Voisin Totoro est 
reportee pout 97. 

Dragon Boll Z ct Soilor Moon sont diffuses octuellement, lous les jours de la semaine, dans "Recre 
Kids" sur TMC. 

- Miki Video est on tout nouveou lobel qui nous propose Burn Up W, une OAV joliment dessince el 
surtout Ires recenle {elle n'esi memo pus encore lerminee ou Jopon). 

- Al( Video sortira, couroni 97, 1'OAV lire du mongo Sancluoiy de I'ouleur dc Crying Freeman. 



masque devient un melange de Sailor Moon et Si 

- Glenat se decide enfin o sortie un orl book de Dragon Ball. II devroit s'ogir du premier de la < 

collection sortie I'onnee derniere ou Topon. L 
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Neon Genesis 




Connaissez-vous le studio Gainax ? Mais si, ce sont ces fans japonais, 

qui, apres etre passes professlonnels, nous ont sorti ces petites 
merveilles que sont "Nadia, le secret de I'eau bleue" ou encore "Les 

Ailes d'Honneamise". On n'avait pas eu de nouvelles d'eux depuis 

tres longtemps, au point que certains pensaient qu'ils avaient arrete 

le dessin anime... Et voila qu'en octobre dernier debarque leur toute 

derniere serie, en 26 episodes seulement, classee n°l un peu 

partout : Evangelion. Decouverte. 



Par Le Coehon Masque 



Toute I'histoire commence en I'an 2000, avec 
Tapparition d'un Ange. Mais attention, il ne s'agit 
i pas d'un Ange tel que ceux decrits dans la 
Bible ! II s'agit ici degigantesque creature loin 
d'etre animee de bonne intention. Ce dernier 
provoque, dans des circonstances mysterieuses, le 
plus grand cataclysme qu'ait connu I'humanite : 
une gigantesque explosion secouant le pole Sud 
fait fondre la calotte glaciaire, modifiant ainsi I'axe 
de rotation de la Terre et bouleversant le rythme 
des saisons. Le bilan est terrible : deux milliards de morts t Rien que ?a ! Petit a petit, la Ter-f 
commence sa reconstruction, tout en sachant qu'un jour les Anges reviendront.. C'est 
pourquoi les Nations Unies creent un organisme qui sera charge de lutter centre ces 
monstres : la Nerv. 

Le heros de I'histoire est Shinji Ikari, le fils du commandant de la Nerv. La serie debute alo't 
que Shinji est invite par son pere a son quartier general, T6ky6-3 (une vraie ville fortifiee). =- 
chemin, celui-ci se rend compte qu'un autre Ange est en train d'attaquer la Nerv t Mais no-j 
sommes maintenant en 20 1 5, et pendant ces quinze annees la Nerv a mis au point des 
cyborgs capables de lutter a armes egales avec les Anges : ce sont les Evangelion. La seule 
chose qui leur manque, ce sent des pilotes (peu de gens peuvent en effet piloter les "Eva" 




. 







Shinji est I'une de ces personnes. Le seul pilote qui pourrait etre disponible, une jeune fille 
appelee Rei, est souffrante a ce moment-la ; Shinji va done accepter de monter dans I'Eva-O I 
pour combattre cet Ange. C'est le debut des aventures qui I'attendent au coeur de la Nerv, 
ou il decouvrira que bien des choses lui ont ete cachees... 



Lespilotes 



Voyons un peu plus en detail les trois personnages principaux. les pilotes des trois 
Evangelion de la Nerv. La premiere est Rei Ayanami. C'est une jeune fille mysterieuse, qui 
rappelle a Shinji sa mere. Elle n'est d'ailleurs souriante qu'avec une seule personne : 
Gendo, le pere de Shinji. C'est le personnage qui a fait litteralement craquer tous les Japonais ! 
L'Eva qu'elle pilote est le modele 00. celui qu'on qualifierait de prototype mais qui est refeit 
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par la suite. 

Ensuite vient Shinji Ikari. II na pas 
vraiment le type du heros ! Shinji est 
plutot renferme, et timide dans ses 
rapports avec les autres. A chaque 
fois qu'il se bat dans son unite, il s'y 
sent plutot oblige - d'autant plus 
qu'il n'aime pas beaucoup son pere. 
Enfin, voici Asuka Langley. Cette 
jeune rouquine apparaTt dans 
lepisode 8 de la serie, et fait una 
entree assez remarquee ! Elle est 
tres dynamique (con«-airement aux 
deux precedents), et s'imposera vite 
(enfin, selon elle t) comme chef du 
groupe. Elle arrive d'Allemagne avec 
son unite 2. 

D'outrespersonnooes 




La Nerv ne compte pas que 
des pilotes t Citons le 
commandant, Gendo Ikari. 
tres froid et impersonnel ; 
Misato, jeune capitaine qui 
accueillera Shinji chez elle ; ec 
Ritsuko, une chercheuse qui 
s'occupe de la maintenance et 
de I 'amelioration des Eva. La 
Nerv n'a pas besoin d'un 
personnel nombreux : 
beaucoup d'elements sont pris 
en charge par le super- 
ordinateur. 



Cette jeune fille est tres representative de la serie : ( 

aupres des fans. Ce qui a fait le succes de ce dessin r 
original ; le design des cyborgs ; le comportement tr 




Lesonoes 



On ne sait pas exaaement ce 
que sont ces monstres du 
futur. Des le premier 
episode, les armes 
conventionnelles n'ont aucun 
effet sur eux. Ces creatures ont 
le pouvoir de dresser autour 
d'elles un champ de force tres 
puissant, appele AT Field. 
Evidemment, les seuls a pouvoir 
traverser cette barriere sont les 
"Eva"... Dans ces moments-la, on 
se dit que Anges et Evangelion 
ne sont pas si differents, car les 
"Eva" sont aussi censes avoir un 
AT Field. Au cours de la serie, 
les Anges apparaissent sous des 
formes tres differentes. Ainsi. au 
fur et a mesure du deroulement 
des episodes, certains se feront geants, d'autres beaucoup plus petits, d'autres encore 
pourront voler, nager ou meme evoluer dans I'espace ! C'est comme si chaque nouvel Ange 
tentait une strategie differente, sachant que toutes les autres ont echoue. Avec toutefois un 
point commun : la presence d'une sphere rouge appelee koa representant leur source 
d'energie (c'est a elle que s'attaquent les Eva en priorite !). 




Lo reolisotion 



Evangelion merite vraiment son titre de serie televisee de qualite. En effet, la realisation est 
vraiment tres bonne, meme si elle est inegale sur certains episodes. Les combats des Anges 
et des Eva sont admirables. Cote musiques, Evangelion fait beaucoup penser a Nadia : c'est 
en effet la meme personne qui les a composees ! Les musiques des derniers episodes sont 
d'ailleurs fabuleuses... Bref, Evangelion est une serie fentastique, et on attend la version 
fran?aise avec impatience. Surveillez les sorties ! 



La sortie franfois 




c'est fediteur Dynamic Visions qui va sortir la serie chez nous, er 
,. La premiere cassette devrait arriver avant la fin de I'annee. Patie 
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f% orti le mois dernier trap tard pour que nous puissions le 
*^ chroniquer (en plus, j'etais en vacances), "La legende 
U d'Askani" est un comics comnne on les aime : original et fon- 
Cette histoire, la suite de "Cyclope et Phenix", se passe dans le 
futur, a 2000 annees d ou je vous ecris. Apocalypse est mort et 
les Cananeens. un groupe issu de la guerre civile, se sent 
autoproclames chef du pays. Seuls les Asl<anis resistent Nathar 
Dayspring, un jeune homme doue du pouvoir de telepathie, es: 
considere par ce peuple comme le messie. le seul capable de 
ramener la paix. Ce jeune homme. c'est le futur Cable, et cetce 
fantastique histoire nous plonge dans ses ohgines. Avec, bien 
entendu. la presence de Stryfe, le double genetique de Nathan 
Le scenario de Scott Lobdell et les dessins de Gene Ha sont 
somptueux. (Editions Semic, collection RCM-30F). 



«Bal;iiiflnLe!ien[l[n°4]» 

~\ usqu'a present, la serie "Batman Legend", censee publier les 
meilleures histoires parues chez DC Comics, s'etait revelee 
plutot decevante. Mais la, bravo ! Oubliez la premiere histoire 
qui n'a absolument aucun interet, pour plonger page 22, ou 
commence "Coma depasse". Victime dun accident de la route, 
Bruce Wayne se retrouve dans le brouiljard et va devoir 
traverser le pays du Sommeil. peuple d'ignobles creatures, pour 
revenir a la vie. Une histoire tres adulte signee par un specialiste 
du gore et de Theroic-fantasy, Scott Hampton. (Ed. Semic-24F). 



W3il^ 








«Gen]3[n°4]» 



magrnee par Jim Lee, cette serie met en scene une bande de 
jeunes super-heros. Encore une ? Pas tout a fait. L'originalite 
vient surtout de son humour, de son cote sexy et de son 
second degre assez "hot", il faut bien le reconnaitre. Bien sur, 
cette equipe de quatre jeunes gens, chaperonnes par un meniD- 
enigmatique (c'est la regie !). lutte centre divers ennemis mais 
jamais dans le but de sauver I'humanite. Cette serie apporte l' = 
bouffee d'air frais dans I'univers souvent sombre des comics, ^- 
on ne va pas sen plaindre. 
(Ed. Semic-2SF). 



Next month... 

On reviendra sur notre bon vieux tisseur de toile, on vous fera 
decouvrir le nouveau "Strange Origines" (completement 
reJooke) consacre a Red Richards, le leader des "Quatre 
fantasdques" ; et on parlera encore de Batman et d'une etrange 
creature des Marais. Sans oublier le denouement, dans X-Men 24, 
de r"Ere d'Apocalypse". 



La Legende d'AskanJ © Marvel Comics, Edicions Semjc, 
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m Dor^ Kot^ Omniiy 2 (^)- 

• Dossers : lii FnniiiB in^ it Kk( hsa 2 > 

la SO nunenis de Pad/irwiesive 

• Anim'Paad : Dr^ Eal GI, la 
premieres ima«s, 2enlii. Viigen Kaishi, 

• Poster : unhi / Donliey Kong OxinlTy 2 
+ Joypad Intemation^ 



• Tests : S«i« d bamt (SN), Bitaib of 
Fire 2 (SN), Desceni (P^ Sb Qly 2000 (Sai)„ 

• Sol + Tips : Hyst (sat/PS) la k Sep 
biy (Sii), Toihinden S (Sat), NBA jm IE. (Sai). 
Gex (PS) Siren F^ Zero (PI)_ 

• Dossiers : Ifs bons plans de Jixnaa\ 

Le rtttu de Dragon B^ sur 
PliySatior 

• Anim'Paad : Famjllik, Faiai Fury, 
Final FanQsy- 

• Poster : Road RasWSeost Of Evermore 
+ Joypad International 



• Tests : V/ipEoui (Sai), The Need For Spd 
(PS), Wing Conmander J (PS], Toy Story 
(MD/SN), Nagic Capec (PS/Sat). 

• Sol + T:SlMF^2eni(5aa,%lker 
FMutim (PS), Tc(Men 1 (FS). Vnu Cop (Sa^. 

• Dossiers : bn^ % Fmnr B\ reseau 

Ifs son 3U CEflire Sega 

F^ Sanfns Eitntnt ir 32 bits ! 

• Anim'Paad : Hother Sara^ (araui 
Hiroyuki Kitazume (lokliver) Fintennew- 

• Poster : Far Easi Of Eden Zero/Toslunden 
+ Joypad intemationaj 



• Tests : hUu Power Sooer (PS) Guanbns 
Heroes (S4 Soeei Ffhtn Mphi (P&S4 bdp 
Racer Itevtiudon (PS) 

• Sol + T : X-Hen (Sal), Guaniwi Hems 
(Sa^, Toy Sioiy |HD], DH Owmry I (SN]_ 

• Dossier ; Foimub One PlayStiHin, le 

prvdigede Psygnosis 

• Anim'Paad : DSZ le nomvau fim, 
Homatta. lou're linder itnesL 

• Poster : HoltHr Sarah / fugen (aisfia 
+ Joypad International 
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q + Joyi 



• Cadeau : Sujiplement 32 pages su 
iKMveaui margas japonais, 

• Tests : Fade to Bla* (PS^ Euro % (Sal), balai 
Baku Animal (Sat) 

• Sol + Tips :!(of9S (Sal), to Wars (Sal), 
Alien Trilogy (PS). Heak die Blood (F^ Dt^ Bal 
2(SF0_ 

• Anim'Paad : Btadi jack, Cobia, Pons 
Rosso, Gliosi m the Stiel, ei llnteivicw de Hazuo 
Komacubari 

• Poster : 3*3 Eyes / Ridge Racer Revoluoon 



• 2 cadeaux : Le manga Hothec Sarah + 
une arte de colecoon J-Fiies 

• Tests : Formula l(PS), Olympii Games, 
Insm Track & M (PS) feidenl Evil (P^ 
Slam'n')am'W (PS-Sat), Sampras EiitrHne (PS|. 

• Sol + Tips : Need For Speed (PS), Astauh 
Rigs (PS), Tekken 2 (PS), Adidas Po«r Soccer 
(1^ Starblade Alpifl i^). The Horde (Saturn). 

• Anim'Paad : Dossier Oan^ Cty Hmer, 
Fir, ^ Niiku^uk Be Bop- 

• Poster : Reside !vl/ El Hazard. 



• Cadeau : Plandte dautocolanls Henwy 
Card pour Sanira ei Pla)Stalion 

• Tests : Blazing dngm (PS). Tine 
Commando (PS), Nighli (Sal). DBl (PS), Davis Cup 
(PS), Return Fire (PS), Ihe Sloiy ol Thor 2 (Sat)_ 

• Sol + Tips : Desant (PS). Magic (jfpet 
(P^ lore Soldier (PS), Tool HB*'9t (PS), DE2 
(FSj. Ge> (Sat), Vinua F^ier tidi (Sai). 

• Anim'Paad : Dossier Hasanune Shirow, 
3(3 Ip, Video Girl Ai, Hai^ Mania, Takeru_ 

• Poster : Time (omando/ Gunsmidi Cats. 



Pour recevoir chez vous les numeros de Joypad presentes d-dessus, 
(mais aussi les n* 3S a 43) rien de plus facile. En ^t, il y a plus bcile, 

comme etemuer, mais c'est nettement moJns marrant 

II vous suffit done d'envoyer un cheque de 39 francs (32 francs + 7 

francs de frais de port) a I'ordre de Joypad, en precisant le ou les 

numeros que vous desirez commander. 

L'adresse pour envoyer tout (a : 

JOYPAD 
SERVICE VPC 

am 

lOlf S MARiaNY U CHATEL CEDEX 



Nom . . . 
Adresse . 



D N°44 D NMS D N°46 D NM7 D N°48 

DNM? DN'SO DN^SI DN^Sl DN=53 



nN°54 nN°55 DN^Sd 




CcllTc^ 



Apres les cartes X-Files et 
vous laisser sans infos. V< 
vous proposerons les de 
cartes de jeu, ou bien d' 

faitv 



■ cartes Tekkei i ^, ur \ i lu pouvaii 
f pourquoi, cheque mois, nous 
}res nouveoutes en motiere de 
ollection. Bref, Joypod vous en 
de belles... 



Alliances 



Mythos 




Editeur : Wizards of the Coast 

Plus que jamais, avec Alliances, "combinaisons" est 
le maTtre mot de "Magic I'Assemblee". Plus inter- 
actit plus dynamique, plus "sauvage" que les pre- 
cedentes extensions, Alliances electrise le jeu et ne 
Idisse plus de repit oux joueurs. Cette premiere exten- 
sion d"'Ere glaciaire" vous permettra de deve- 
lopper votre art de la guerre et prouvera 
une fois de plus qu'une bataille n'est vrai- 
ment gagnee que lorsque vos adversaires 
sont morts et enterres. Une bonne extension 
qui enrichit lejeu. 



Editeur : Ctiaosium inc. 

Adeptes du Grand Cthultiu, Mythos est LE jeu de Cdrtes 

qui vous fero frissonner en vous fdisant penetrer ddns le 

monde fantastique de HP Lovecraft. A mi-chemin entre 

le livre dont vous etes le tieros, lejeu de cdrtes 

et le jeu de roles, vous creerez vos propres 

aventures qu'il vous faudro decrire et 

commenter d la fapon d'un meneur de 

jeu, Comme ddns tout scenario, les diffi- 

cultes y sont progressives, quoique les 

regies semblent recommonder "la lobo- 

tomie volontaire" (pourquoi pas, apres tout, 

y en a qui devraient vraiment essdyer le 

true...). 




1 



Editeur :ETi 

Par ceux qui ont fait deterler en France lo POG- 
mania. Deus, le jeu ou vous ferez s'affronter les dieux 
des ditterentes myttiologles revus tdcpon cyber-punk. 
Les combdts myttiiques auxquels vous vous livrerez 
vous permettront d'acquerir de nouvelles cartes 
aux depens de vos adversaires. De plus, le systeme 
de regie tres simple permet de jouer Immedidte- 
ment. N'oubliez pas que seul le bluff et des nerfs 
d dcier vous meneront a la victoire. Un jeu destine d un 
public non connoisseur mois qui constitue une tres bonne 

initiation. De plus, les cartes s'averent etre de tres bonne 

qualite. Un plus non negiigeobie. 



ABONiiiiroi 



ET RECOIS EN CADEA 
L'UN DE CES SUPER Si^FAJ 



«.ak 



1 AN D'ABONNBMENT 

A JOYPAD 

^ + 

1 SUPER SAIAJIN 

EN CADEAU 



#^ - ''-1v^«» 



POUR ^^PI^EULEMENT 
AU LIEU DE 352F SOIT 



9 I9S9 SlilD STUDIO/SHUEISHA/rOEl ItilMAtlOK (lAPON) 



BULLETIN D'ABOF^EMENT 

k renvoyer sous enveloppe affranchie, accompagn6 de ton riglement, ii : JOYPAD-TSA 202 15-92892 NANTERRE CEDEX 9 

□ Oui. ie m'abonne h Joypad pour 1 an(1 1 n°) T Je note Id mon adresse {©n majuscule)T 

et je regevrai un super saTajin DRAGON BALL Z 

pour 239F seulement au lieu de 352F soit 

plus de 30% de rMucUonl PRENOM: NOM; 

^ , _, ADRESSE: 

Je joins mon reglement a I ordre de Joypad par: 

^,, ^.,„ CODE POSTAL: VILLE: 

□ Clieque bancaire ou postal □ Mandat-lettre 

□ Carte bancaire Maconsoie: 

o I ! I I I I I I I I I I I I I I I I I I Monpseudo: 

f^ iJJJJ IJJJJ 'JJJJ IJJJJ {acreersur3615 JOYPAD avantde renvoyer ton bulletin pour profiler de 

120 min de connexion gratuites sur Ie 3614 JOYPAD.) 
Expire Ie /_/_/ /_/_/ Signature : 

(parents pour les mineurs) 

•JOYPAD se reserve Ie droit de selectionner pour toi I'un des 6 saiajin proposes, dans la limite des sloks disponibles. JP 1 31 

Offre vatablG 2 mois et r^sen/ee a la France metropolitaine. 

Delai d'expedition de ton super saiajin: 4 semaines environ apres reception de ton premier numero. 

Conform^ment a ia hi Informatique et Liberie du 06/01/79 (an 27), vous disposer d'un droit d'acces et de rectificatiori des donn6es vous consernant. Par notre intermedtatre. votre 
adresse peut&tre transmise a des tiers, Vous pouvez ainsi recevoir des propositions d'autres et^trep^ises. Si vous ne ie souhaitez pas, ecrivez-nous. 




Vous conn 

la recette 

blockbu. 

Prenez un 

port 

mondiaiei 

connu (cob 



culte), une 

(con1..._ 

Emmanueile 

Beart... pardon 

Tom Crii* 

deux ou 1 

scenes chocs 

que vous in< 

dans la i 

ani 

(TomC 

projet 

un TGV a|ji 

I'exploslon d'un 

helicoptere dans ' 

le tunnel sw^ 

Manch 

agitez le i ^ 

Vous obtenez un ' 
cocktail que f ~^^ 

le monde t 

boire pour ne pas 

avoir I'air idiot. 

Mais est-ll aussi 

bon pour autant ? 



Bonjour, cher lecteur ! Votre mission, si vous I'acceptez, sera de lire cet article jusqu'au bout 

sans bailler, d'aller chercher un Coke, de mater la voisine, de vous fourrer les doigts dans le 

nez, de regarder Ophelie Winter a la tele ou d'ecouter le dernier REM. Si vous etiez 

capture ou tue par qui que ce soit pendant cette lecture (un alien d'ID4, par exemple), 

Joypad nierait avoir eu connaissance de vos agissements. Ce document, 

exceptionnellement, ne s'autodetruira pas dans les cinq secondes. Bonne chance!" 



5SION 
IMPOSSIBIE 





^^r>^. 



MPOSSIBLE^ 
N'ESTPAS 
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Phelps (John Voight) dirige une 
equipe de I'lMF (Impossible Mission 
Force). Lors d'une mission a 
Prague, il est assassine ainsi que 
presque tous les membres de son 
equipe. Seuls Ethan (Tom Cruise), 
roi du grimage, et Claire 
(Emmanuelle Beart), reine des 
Fran^aises - eh oui, il en fallaic bien 
une ! - survivent au carnage. Ethan, 
soup^onne par I'organisation d'etre 
la "taupe" de I'equipe, va devoir en 
recruter une nouvelle pour prouver 
son innocence et demasquer le 
traitre, un certain lob... 



Le nouveau Bond est arrive. Car 
"Mission: Innpossible", c'est un peu 
ga. Et on est loin de la serie tele. 
D'abord parce que le denouement 
final (previsible, mais nous ne dirons 
rien...) va faire hurler les aficionados 
de la serie. Ce sera sCirement une 
des critiques majeures que vous 
verrez dans la presse. Mais 
finalement. qu'importe ! La serie 
date d'il y a trente ans (desole pour 
mes confreres nostalgiques !) et 
aujourd'hui le jeune public, c'est-a- 
dire nous pour ceux qui ne 
suivraient pas, qui va voir "Mission: 
Impossible" se shoote a "X-Files" et 
non plus aux agents secrets dont les 
gadgets ont mal vieilli. 




Finalement. le plus important, 
c'est que ce film nous amuse. Mais 



grands morceaux de bravoure 
accompagnes par le fantastique 
theme musical de Lab Schifrin (la 
mission a Prague, le casse du siege 
de la CIA et la scene d'action finale 
a bord du TGV), il vous reste du 
bla-bia, un soup<;on de suspense 
psychologique et un formidable 
"Tagueule!" lance par Jean Reno 
en frang;ais dans la version 
originale. Mais rassurez-vous, ces 
trois grands moments meritent a 
eux seuls le deplacement. La 
mission de Prague, par exemple, 
nous montre I'equipe au travail 
utilisant une impressionnante 
panoplie de gadgets : ordinateur 
portable affichant six images en 
direct, camera de surveillance 
miniature dissimulee dans une 
monture de lunettes emettant une 
"image au format NTSC 
transcodee en PAL, puis importee 
dans I'ordinateur et envoyee en 
temps reel sur un moniteur", dixit 
le dossier de presse. 



Autre scene spectaculaire : le 
braquage de la CIA. (^a paralt si 
facile ! Imaginez une salle secrete 
protegee par un dispositif suppose 
inviolable, D'abord, une seule 
personne peut y penetrer apres 
reconnaissance de la voix, de la 
retine et d'une carte magnetique. A 
I'interieur, les intrus 
qui envisage rate nt de passer par les 
murs sont reperes par des 
detecteurs qui signalent les 
moindres mouvements, sons et 
changements de temperature. Et 
pourtant. ils y arrivent ! 



Dernier grand moment . le duel 
final entre Tom et Job sur le toit 
d'un TGV lance a 300 km/h. 
Pour donner un effet de realisme 
cote Vitesse, I'equipe a utilise 
un simulateur de vent manipuie 
habituellement par les 
parachutistes, capable de 
produire un vent a 200 km/h. 
Impressionnant. Une chose est 
sure : Hollyv^ood aime les series 



tele classiques Suriout qiiand 
elles rapportent des dollars 
"Mission Impossible" a 
rapporte pres dc 180 millions^ 
de dollars nen quaux Etats- 



Unis et autant dans le monde ! 
Un beau succes de plus pour 

Tom. egalemeni producteur 
Hii film pt oninmrp<;pnr 



lepuis la genese du pro)et. 
Ce dernier declare, dixit le 
dossier de presse Notre 
.imbirion etait en effet de ^ 
produire un film sophistique. 
prenant en compte les 
nouvelles donnes politiques 
et accordant une importance 
egale a I'lntngue. aux 
emotions et aux sentiments 
des personnages" C'est le 
cas ici. Ca ne I'etait pas dans 
la sene tele , 
qui faisait son charme ! 



jM^^jj^i^S^M 
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Par Kendy qui se prend pour Ophelie W. et J. -C. Van D. 

Si vous etes "over-cliarrelte" a un "game", pas de "troubles". II suffit de "read" les astuces de Pad qui sunt 
ce mois-ci plutot "over-bookees". Je vais quand meme vous faire un "briefing" sur les "cheats of the 
month " : "Top mega-cool" en "live ", la premiere astuce pour Mario64 et Street Fighter Zero 2, sans "forget" 
le jeu de sport le plus "entertaining" du moment, j'ai nomme Athlete Kings de chez Sega. Et encore je n'ai 
pas parte des autres "games" style "shoot-them-up" ou "kill-them-all" qui vous reserveront de "stranges" 
surprises ! Si apres "that", vous n'etes pas encore "happy", vous aurez droit a des "kicks", "fights" et other 
"legs " ecartees fagon Van Damme. OK, it 's a Joke I. .. Heu... "Fish of april " I See you bientot I 



MARIO 64 
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POUR AVOIR DES VIES INflNIES 
Apres avoir rkolte 8 etoiles, allez au stage de Koopa 
et affrontez-le. En ev'itant les llarttmes de ce dernier, 
vous remarquerez que des pieces apparaissent en lieu et 
place des gerbes de feu. II suffit d'atteiidre un instant. 
La recolte peut alors commencer. Le but etant d'en gra- 
piller 1 000 pour avoir les vies infinies ! Preparei deux 
bonnes heures quand meme ! Lorsque vous atteignez 
les 1 000 pieces, un "f/i" apparait a cote de votre 
nombre de vies. Cela signifie qu'au moment ou vous 
allez mourir, vous allez gagner une vie supplementaire. 
En revanche, quand vous vous emparei d'un champi- 
gnon (un "I UP"), vous perdez une vie, alors faites at- 
tention aux anciens reflexes ! 



i;ej?*&. • %xUiifiik'A^ I 






Raoltei 1 000 pieces late i Koopn. Un "M" afpmal 
pies do mmbre de ras vies. 







Si vous prenei on diampigooo, voos perdrez one vie. 



GEX 



PIAYiHIIlQN 



POUR JOUIR SUR LA PlANCTl X 

Allez dms le mem des Passwords et enlrei le code sulvoat : RYYRyXKB. Voos aurez acces a 

laplaneteX. 



sn^imt^i 










Ealrei RYYRYXKB. 

POUR SiuaiONNER L£S NIVIAUX 
Allei dans le "Dome" et pressei le bootoa Select 
pour hire apparaitre le menu des items en bout de 
I'ecran, Ensuite, mainlenei presse le bouton Rl et 
faites Croix, Carre, Croix, Droite, Haut, Gaucbe, 
Road, Road, Bas, Bos. Si la marupulotion est cor- 
rectement effectuee, un ecran inedit apparait ovec 
le listing des stages. 



Si tout baigne, vous verrez cet ecran. 




Allez dans le stage du Dome. 




Pressei le bouton Select et laites la maaip. 



LES CODES DECEX 
Cemetery 2 :SVZFKHGP 
Cemetery 3 :BXRErHGP 
Cemetery 4 :ZVTCYHGP 
Jungle I iKXVKRHKP 
Jungle 2 :CVHCSHKP 



Voicil'ecron de selection des stages. 



Jungle 3 :SVKLPHKP 
Jangle 4 :CVBLPHKP 
ToonvilleURVTCSHGP 
Toonville 2 : XVVBRHKP 
Kuaglul-.nCHPHKP 



KuttgFu2.nDHPHKP 
KungFtt3:DXVGRHKP 
Rezopolis:GYVYRHKP 



laO JOTPAD ST 



:liil|:l 
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Parapluie, Oiseau, Papilhn, Fleur. 
Visage, Pot a The, Lapin, Paraphie. 
Lapittf Parapluie, Oiseau, Oiseau. 
Fleur, Parapluie, iapin. Pot a The. 
Oiseau, Pot a The, Papilhn, PapHlon. 
Oars, Ours, Habille, Oiseau. 
Lapin, Pot a The, Parapluie, Cceur. 
Habille, Papillon, Oiseau, Cteur. 

Caeur, Papillon, Pot a The, Cteur. 

Parapluie, Parapluie, Oiseau, Fleur. 

Fleur, Pot a The, Habille, Papillon. 

Cceur, Parapluie, Habille, Caw. 

Lapin, Visage, Fleur, Habille. 

Lapin, Visage, Ours, Oiseau. 

Fleur, Parapluie, Oiseau, Lapia. 

Fleur, Ours, Coeur, Parapluie. 

Visage, Oiseau, Cceur, Habille. 



Papillon, Parapluie, Ours, Ctsur. 
Ours, Lapin, Fleur, Habille. 
Paraphie, Cteur, Habille, Fleur. 
Parapluie, Ours, Lapin, Cteur. 
Pot a The, Oiseau, Papillon, Fleur. 
Cteur, Fleur, Habille, Papilhn. 
Cceur, Ours, Lapin, Coeur. 
Ours, Lapin, Habille, Fleur. 

Papillon, Visage, Parapluie, Habille. 

Ours, Fleur, Visage, Fleur. 

Pot a The, Ours, Fleur, Parapluie. 

Cceur, Oiseau, Fleur, Habille. 

Visage, Oiseau, Habille, Pot a The. 

Pot a The, Oiseau, Habille, Ours. 

Parapluie, Pot a The, Oiseau, Fleur. 

Visage, Ours, Lapin, Fleur. 

Habille, Habille, Habille, Habille. 



potik smcnoHMot m mvwjx 

Sur I'ecron "New Game, Load Game, 
Boot Camp, Opthns", pressei s'miulta- 
nement et maintenez les boutons 
L1+L2+Rl+R2+Haut,puis validezen 
pressant le bouton Road. Vous allez 
ensuite acceder a un autre ecran. 
Pressei simultanemeat les boutons 
LI+L2+RI+R2+Bas et choisissez en- 
suite un niveau de diffitulte en pres- 
sant soit le bouton Carre, soit le bou- 
ton Croix ou encore le bouton Rand. 
Ensuite, vous aurez droit a la page de 
selection des niveaux. 





Sur cet ecran, pressei simultanemeat et 
maintenez les boutons 
L1+L2+R1+R2+Haut, puis validez en pres- 
sant le bouton Road. 



I 



Sur cet ecran, pressei simultanement les bou- 
tons LI +L2+R I +R2+Bas et choisissez ensuite 
un niveau de diffitulte. 



Voicil'ecran de selection des stages. 




FADE TO BLACK 



Pour avoir tous les pass 



Croix, Triangle, Croix, Triangle, Croix. 



Allez vous plan- 
quer en lieu sur 
et faites en phi- 
ae partie la ma- 
mpulatmn sui- 
vante : Carre, 
Croix, Rand, Tri- 
angle, Croix, Tri- 
angle, Triangle, 



■•AK«H 
▲•»•■» 
»•»•▲>( 

«■▲••▲ 
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Attn*** 
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▲KKAVA 
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Entrez les codes dans le menu des Passwords. 
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E NEEP FOR SPEED 



POUR REGIER If P0ID5 DE VOTRE VEHICULE 

Choisiisez I'opl'm "ToiirmmenI" el allez dans le mem des Passwords. Entrei le ade suivanl : TSYBNS. 
Pressei ensuile le boulon Carre pour revenir aiix etraas preredenls. Allez ensaile sur I'ecran de selection 
des mimes, choisissez I'oplion "Car Shomase", puis one his dans le menu, diqaez sur "Kedianicar. Une 
his dans le menu, choisissez roplion "Next Slide" en le validani over le baulon Croix. Vous aurez alors 
droil a on ecran ou se trouve le schema de voire voilore. Sur eel ecran, pressez le houlon L 1 pour hire appa- 
railre des Heches devout la voilure. Si vous pressez le houlon R I, vous lerez apparaiire des Heches derriere 
la voilure. En hit, plus il y aura de Heches et plus voire voilure sera lourde. C'esI done 6 vous de repartir ju- 
dicieusemenl le poids de voire bagnole a I'avant ou a I'arriere. 




i 






li 




Choisissez "Car Showcase". 

POUR JOUER EN MODE "NO 
MERCY" 

Apres avoir enire le code 
TSYBNS, allez dans I'ecran 
"Race Type" et maintenez si- 
multanement les boutons L 1 
elRI : vous verrez alors que 
"No Mercy" remptacere I'op- 
lion "Head to Head". 



Mainlenez lURI. 



Allez dans "Mechanical". 




CBquez sur "Next Slide", puis hiles comme ban 

vous semble. 
POUR JOUER SANS lES JAUGES 
Lorstfue vous avez la vue interieure, pressez les boutons Bas+Gouche. 






n 



INTERNATIONAL TRACK 
AND FIELD 



YSTATION 



POURRP/mUDilllO 

Sur recraa-liire du jeu, pressez simullammeni sur les boutons 
R2H2+Carre pour faire apparaiire la demo a volaale. 



2ns 



fortes R2+12+Carre. 



POUR JOUiR CONTRE LA DERNI£R£ EQUIPS DE LA SAISON 
Allez dans le menu des initiales et entrez END January 1. 

POUR GAGNER LA SAISON 

Allez dans le menu des initiales et entrez FIN 

January 1. 



\^mmMm\ 
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Im^a iB?^i^^ 



POUR VOIR I'lCRAN DES 
RECORDS DU MONDE 
Sur I'ecran-titre du jeu, pres- 
sez simullanemenl les bou- 
tons S2+I2+ Triangle. 




V 



I 



FOURJOUSRAUNJWCACHS 
Allez an niveau 6 et trouvez le terminal V.O.S. line his 
le terminal trouve, cholsissez "Communications ; Local 
Comm" et pressez le bouton Triangle pour joaer a une 
adaptation du jeu Asteroid. 



POUR JOUER AViC UN£ VUE INEDITE 

Sur I'ecran de selection des personnages, maintenez enfonces les bovtons L2+R2 et validez votre com- 
battant avec vn autre bouton. Lorsque lejeu commencera, voos remarquerez que la camera seraplacee 
an peu plus haut que d'habitude. 



nmmmmm miMt 
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POUR CHOISIR UNE IV\ISSION 

Sur I'ecran de selection des missions, faites Haut, Bas, 

Bas, Droite, Gauche, Bas, Haut, Triangle. 

POUR CHOISIR SON AVION 

Sur I'ecran de selection des avians, faites Gaucbe, 

Gauche, Droite, Bas, Haut, Bas, Droite, Select. 

TROISIEME VUE 

Pressez les boutons i 1+L2+R I+R2 immediatement apres 
avoir selectionne voire avion. Lorsque le jeu commencera, 
vous jouirez automatiquement de ia vue inedite. 

POUR AVOIR PLUS DE TEMPS {999) 
Pressez les boutons Carre+Triangle+R1+R2 immediate- 
meat apres avoir selectionne votre avion. 



FIGHTER KIDS 



H)UR JOUSR AVEC GOLD DURAl 

ivr I'ecran de selection des personnages, faites Bas, 

laut. Gauche, A+Droite. 




mR JOUER AYK DURAl AQUARfU/li 

fous pouvez jooer avec un Dural qui possede un poisson 
httant dans son crane, en terminant le jeu en difficulte 
lard. Vous pouvez meme vous permettre de perdre des 
'continues'', ce n'est pas grave. 







i««*l"- ~ 
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THE KING OF 
FIGHTERS 95 



POUR ENLEVER lA DEMO DE LA VIGOIRE 
Ce tip serf a accelerer les temps d'acces da disque en enlevant la 
demo de victoire de fin de match. Pour cela, allez dans le menu 
des Options et placez le curseur sur "Configuration". Pressez 
alors simultanement les boutons L t+l2+R 1+R2, vous enten- 
drez un son qui vous confirmera que le tip est enclenche. Ensuite 
entrez dans le menu "Configuration", I'option "Won Demo" 
sera desormais visibie. 

POUR JOUER A VEC LES BOSS (RUGAL ET KUSANAGI) 
Choisissez I'option "Team Plaf, puis une fois arrive a I'ecran 
de selection des personnages, vaH dez "Yes". Une fois que le 
curseur du choix des com- 



»■ caNFIGURRTIUN 
VS RULE HET 



FiiitesLJ+l2i1IUR2. 



CDNFIGUKHTIUH 

► LEVEL SELECT 

I a a U S B •/ a 



LR COMTROL 
EXIT 



"Won Demo" est apparu. 



UHME sneer 



rcHM ri_nil 

HIHULl" Vb 

TEA Pi VH 

IHGLH HLL 



i Choisissez learn Phy". 



battants est apparu, mainte- 
nez enfonce le bouton Start 
et faites la manipulation 
suivante : Haut+Rond, 
Droite+Carre, 
Gauche+Croix, Bas+Tri- 
angie. Si tout roule, les 
deux boss seront de la 
partie. 



2 Repondez "Yes". 




3 Le curseur de s^ection des person- 
nages est oppon^ fates h mmup. 

ie>"iiN.gii&'PB0i 



4 Voila les boss I 
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4 1'ecran Hire, pressez simultanement 
les boutons L+R+B+Diagonale Arriere 
Haut pour alter au stage 2. Toujours 
sor ie meme ecran, faites L+R+C+Dia- 
gonale Avant Haut pour aller au stage 
3. faites l+R+X+Diagonale Avant 
Haut pour commencer au stage 4. Enfin, 
faites L+R+Y+Haut pour commencer au 
stage 5. 



mmnsi 




Toutes les manip. sont a effectuer sur 
I'etran-titre. 




Faites L+R+X+Diagonale Avant Haut. faites L+R+Y+Haut. 



Faites L+R+B+Diagonale Arriere Haut. Faites L+R+C+Diagonale Avaaf Haut. 



Sur I'ecran-titre, maiatenez enfonces 
les boutons L+R. Tout en laissant ces 
boutons enfonces, selectionnez "Battle 
Mode" et pressez Ie bouton Cpour re- 
pondre a toutes les options en japonois. 
Vous verrez que deux persos seront ap- 
parus sur la droite de I'ecran de selec- 
tion des bombermen. 



-_• _ 


r' 


issmmi 
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■pFll'IRVtB' 'lsaiB)jt?? 
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Voila les deux bonshommes. 



I 



PACE HARM 






POUR AVOIR DES OPTIONS EN PLUS 

Sur I'ecran-titre "Start /Options", mettez Ie curseur sur "Options" et pressez si- 
multanement les boutons A+C De nouvelles options seront alors apparues dans Ie 









^'ni^i^i^iM.SP? i*^!*^ 




Voici' fcs options en plus. 



POUR ACCEDER AU DEBUG MODE 

Lorsque Ie jeu commence et qu'it yak rotation du logo Sega, maintenez enfonces 
au deuxieme paddle les boutons A+C, meme pendant Ie cbargement. Arrive a 
I'ecran-titre, revenez sur Ie premier paddle et pressez simultanement les boutons 
X+Y+Z+Start. L'ecran devieadra biaac, et de nouveaux parametres opparaitront. 





tuns? adLcuiius SBSoaas^snTS 



Maintenei enfonces avec Ie deuxieme Faites X+Y+Z+Start avet Ie premier 
paddle les boutons A+C paddle pour voir cet ecran. 



STREEr FIGHTER ZERO 2 



POUR JOUER A VEC SHIN GOUKI 

Sur I'ecraa de selection des personnages, mettez-vous sur Goukipuis 
maintenez Ie bouton Select enfoace. Puis faites Bas, Droite, Droite, 
Bas, Gauche, Bas,Gauche, Bas, Droite, Droite, Droite; puis validez 
voire combattont avec n'importe quel bouton du paddle. Vous jouerez 
avec un personnoge semblable a Gouki, mais plus puissant que {'origi- 
nal. Celui-ci est en effet plus rapide et est capable d'envoyer deux 
boules de feu dans I'air. 




Lorsque Ie tip 
fottctioane, 
vous voyez 
que Gouki de- 
vient noir 
lorsqu'il arri- 
ve a I'ecran. 



Sr;i'^gFFT^ 
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ORiD HEROES PERFE 



POUR JOUER AVtC UN PIRSO MINUSCULC 

Sur I'eirm de seleclion des persommges, pressei simultmiimnt les boiitms X+Y+C 

larsque fe jeu (mmencera, voi/s serei encore phs petit que Calimen. 




•r-^-mm&i 
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VousvoMenminilejardii,. 

POUR CHANGER DE COULEUS 

Pendant k "Loading", nm'mteaei enlancii 

les boatom UR. 



Vos hingues stmt phitil fhshy ! 



POUR AEFRONTER SANGOKU (PERSO CACHE) 
fates dent Perfect, el Sangtiiu apparailra. 



AIHLETE KINGS 



SATURN 



POUR CHANGER O'ANGLE D£ VUE A 

L'EPRiUVE "SHOT PUT" 

II suHit de presser les boutons LouR apres 

voire lance. 



mmmmsBmmsmmt^^, 





POUR (AIRE IE 100 K EN GAUPim ! 
Pendant la presentation des comments an 
deknt de I'epreme da 100 m, laites Ham, 
Draite, Bas, Gauche, Hoot, X. Votre athlete 
tern des roules-bonles pour avancer I 



POUR (AIRE LEIOOIAA ClOCHE-PIED ! 

Pendant la presentolion des concurrents an 

debut de I'epreuve da 100 m, faites Haut, 

Gaache, Bas, Draite, Hoot, X. Lorsque voas 

commencerez a courir, vans verrez qae votre 

athlete effectuera des sauts sur an pied pour se 

dephcer I 
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JOYB 



ouh la la, j'ai froid 
aujourd'hui ! Je voudrais 
pas dire, mais depuis 
quelque temps, on a un 
petit peu ce que Ton pour- 
jt appeler un temps de chien." 
C'est par ces mots que mon cal- 
vaire a commence. Ma gardienne, 
Madame Pneu, une dame char- 
mante, me dit comme tous les 
matins cette sempiternelle petite 
phrase insipide qui lui permettait 



ronnement qui etait le notre. Mes 
>urds battaient la rue sale 
et humide d'une pluie polluee, tandis 
qu'une saucisse a patte deversait 
son etron sur la chaussee ; etron 
destine sans doute a faire choir un 
passant, je ne sais, et je ne m'en 
preoccupai done pas. Le bus arriva, 
plein de gens. Ces pauvres ge ' 
3US les baffer, : 

:te mediocre 
existence. Mais je n'avais pas le 
temps, il fallait que j'aille dans le 
lieu que, cette fois encore, ILS 

i'endroit etait desert, et pourvu 



d'une cabine telephoniqua J'y entrai, 
et comme un agent secret moyen 
(car j'en suis un), j'ouvrai I'enve- 
loppe qui s'y trouvait, tout en ecou- 
tant la voix lancinante de mon insup- 
portable chef dans le combine. 



a lajoybank... 

LES RESULTATS 
DE LAJOYBANK 5; 



1 07S JoyS: tmnl Cidrk dc Lfgi IReinii dioMcK, gag I) 



Lol N*2: un CD "itc 
-5 420 J..!: '«" 



-3 MO iofS: Saliiin J 



-7SI3Ji>yS:Gill] 
-6 971 ioyS: Cosi 



-2 SOO JoyS: Cir 
-I 450 JoyS: Boi 



-Tra.k mi fiiW p««r 
quelle, 3 gagn 
f Dovid di St- 



LE REGLEMENT 



I -Void done ce que Ton 

une affaire de fausi^ 

c dachecerdes biens 



des JoyS, Encore billets envoyes sont immediate 

;emble-c-il. Elle apres perception. Cela evite i 

n le princtpe de retrouve les membres, rich 

^s, avec un detail avides de sensations fortes. Le scnema a un 

it perdue. Pas bete. complot international commen^ait a se pro- 

i les fonds. et on les filer, tandis que je parcour " ' " 

ti-G dans le ciicDit. 7-L*ii 

irs de la Joybank semble ou it fau: envo) .. .-. ^ .. .., 

lis utrlisent done un passe nomme loir que je remonte la filiere, deguise en carte de 

'"bulletin", qu'ils remptlssent avec leurs coor- voeux, un deguisement qui a fait ses preuves dans 

donnees. Bien evidemment, si j'utilise un bul- I'affaire du "courrier de Lyon". C'est done la Joy- 

letin qui nest pas I'original, je ne pourrai jamais bank, 6 bis rue Fournier. 92588 Clichy C ' 

m'introduire parmi eux. Le bulletin semble 8-Un journal interne a cette societe 

il. "Joypad", qui paraitra dans deux mois. i 

i les noms des divers joueurs qui auront remporte 



., s lambda, 9-Mes superieurs i. _ ,.._ , 

: la mise en place des pas d'anicle 9, Rien ni personne ne peut y ., -^ 

^ .. ^flrticiper, Cela limice per, et c'est chaque mois des gens credules par 

les hsques de delit d'inities, somme toute. milliers qui se font embobiner par cette myste- 

4-Parcourant les divers documents, je me neuse association quest "larticie 9", "Heureu- l 

rends compte qu'i! est parfaitement possible sement, je ne me suis pas laisse avoir", me dis- 

'■—. divers "participants" de miser leur fausse je en allumant une dope. 

■nnaie sur plusieurs lots differents. On lO-Mon rapport feit etat d'un agent qui. prece- 

le done a la consommation, ce sont des demment, avait tente d'intro 

loir etre mefiant. ayant bafoue une des regies que Ton vient de 

■ ' evois paKaitement, c 

ir en noir et blanc, ce triste 

„.. - J nous resumes I'agent Ogl en 20 paquets 

I differents. chacun contenant un organe de I'ageni 

!. Ogl. "Pas de chance !", dit le chef a la veuve d'Ogl. 



semblerait que certams r 
-"Hs resultat. de prodi ■ 



dans un sanglot. tandis que les gars du labo com- 
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LOT N^l 

UNE MAQUETTE A 
L'iCHELLE l/IOOE 
DU WING GUNDAM 
MISE A PRIX I 500 
JOY$, I GAG N ANT. 
LOT OFFERT PAR 
MARIAH CAREY. 
J'ai soif. M'avan^ant noncha- 
lamment vers mon frigo, je capte 
ce fax de la centrale d'espion- 
nage. Le nouveau materiel dis- 
ponible pour les membres de 
JaJoyS Conneaion consiste en 
une maquette de robot japo- 
nais d'une hauteur de 17 cm 
approximativement. Assem- 
blage sans colle, ne necessitant 
pas de peinture : bref, le pro- 
duit ideal pour tous ceux qui 
souhaitent decorer une chambre 
sans se salir les mains. Decide- 
ment, nous ne serons jamais en 
paix ; 11 faudra toujours que des 
hommes veillent sur la securite 
de tous. 




LOT N^S 
UN PADDLE 

ANALOGIQUE POUR LA 
CONSOLE "SATURN" 
MISE A PRIX I 000 JOY$, 

I GAGNANT. LOT OFFERT 
PAR SEGA FRANCE. 

Apres etre alie vomir (le lait et la biere, 
c'est bon ; mais I'estomac n'aime pas 
trop), je me suis penche (une seconde 
fois. ha ha !) sur cet objet, II permet- 
trait done aux usagers de se deplacer 
avec aisance dans des mondes virtuels, 
entierement generes par une machine 
fabriquee et distribuee par une de ces 
corporations geantes basees au Japon. 
Un objet d'une grande classe, au design 
fameux. Mais dont I'ucilite m'echappe... 

II va falloir I'emmener au labo. 





LOT N»2 

UN CD DE LA 

BANDE ORIGINALE 

DU DE5SIN ANIM^ 

"COBRA" 

MISE A PRIX 500 JOY$. 5 GAGNAf 

LOT OFFERT PAR AK VIDEO 

"Commercialisant sous le manteau des compact disc contenant des 

messages semble-t-il subliminaux, ils sont certains de garder une 

clientele deja acquise, et sujette a certains caprices. Les bourgeois 

sont de grands enfents".Je sirotai ma biere au lait - j'aime bien mettre 

du lait dans ma biere - en ecoutant ce CD, d'une bonne facture pour 

un produit "forbidden". A posseder, evidemment. 



LOT N'*5 

UN LOT 
SPECIAL 
"SHOPPING A 
CARD-LAND" 
MISE A PRIX 
600 JOY$, 
3 GAG N ANTS. 
LOTS OFFERTS 
PAR PHENIX 
DISTRIBUTION 
Comme ci-dessous ce sont les mises les plus 
elevees qui remporteront les prix les plus inte- 
ressants. La mise la plus elevee fera remporter a son 
possesseur un starter du jeu Cabal, avec 4 sachets booster et 4 
sachets d'extension de jeu. La seconde mise permettra de rem- 
porter 4 sachets de tradings cards collector Hercule, et la troisieme 
4 sachets de Trading Cards Street Fighter le film. 




LOT N°4 

UN LOT SPECIAL "SHOPPING A TOKYO" 
MISE A PRIX 600 JOY$, 2 GAGNANTS. 
LOT OFFERT PAR PHENIX DISTRIBUTION 

Lorsqu'il convoite quelque chose, I'homme peut devenir une bete feroce. Et c'est le cas 
ici avec cette mise aux encheres degressive. La mise la plus elevee remportera une figu- 
rine collector exclusive de "Ken le survivant", completement introuvable aujourd'hui. 
offerte avec son parchemin de coups secrets du Hokuto, un tapis de souris medieval, 
ainsi qu'une collection complete de Pogs collector Dragon Ball Z Tokyo et une collec- 
tion d'aucocollants Tanzaku Seal Dragon Ball Z, Le second miseur remportera un tapis 
de souris, une collection de pogs, ainsi que la totale des PP cards de Street Fighter 2 V et 
5 sachets de Chromium cards collector Dragon Ball. 
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(BON A DECOUPER ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES • DATE LIMITE D'ENVOI ; 31 octobre 1996) 
a renvoyer a JOYPAD 6 bis, rue Fournier 92 588 Clichy cedex 

NOM: PRENOM: 

ADRESSE : 

MISE A PRIX LOT N'l : MISE A PRIX LOT N°2 : J. MISE A PRIX LOT N"3 : MISE A PRIX LOT N°4 : MISE A PRIX LOT N°5 : 

TOTAL DES MISES ; VOTRE CONSOLE : 
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Annonces P'e:jtltef«_^jrx|ion 



'etites Annortces 




Nintendo 



Dipartement 59 

Jlihele World Heroes Jel sur GB. lei apres 20 li 

ou 70 60 1! a 

Dipartetnent 93 

Athsle Final Fonlosy 3 iui SHIN ZOO Frs el 

vsnilsK7SIIII{elUDelD«trLictignDerhy 

iLirPMotaJDDFrs.lGlou 49310^57. 

Contact 

Departement 31 

EthongesutSNINiHorioHllStojs, 
Super Melroid, Pocky et tocky I [ontre ItiE 
Mosk, Mario Karl du Killer Insrind. 

Telopresl/h 

Dipartement 47 
Cherche sur SFC on SEHS : toctkol RPG lamme 
Front Mm, Fire Emblem l, loitirs Ogre ttu 
Dutres. Fel au S3 iS iS 2! a Ryon. 

Vente 

Departement 13 

Vends N64 + Mario: 3900 Fn. Ill oRmoir) 
au42S6195S. 

Departement 16 

Venijs NES + 2 manettes t pislolet ovec ses 1 

|eux + 12 jeux NFS :MB3, Turbo Eodng, 

Cosrelvanio 2... le tool pour 990 Frs 

iprix reel 4500 Frsl. 

Tel on 4S 91 11 70 d Olivier. 



Departement 16 

Vends jeui SHIN :DKC,EWJ,MK2, 
Seiret of Moira, Fatal Fury Speiiol, Equinei, 
DG;2entre100el200Frs. 
TsldGregau4525iH9. 

DepartemenI 17 

VenrlsSHIN + 3pads 

(dool 1 Super itdvantage) + 4 jeut (Morio Kart, 

SRITyrto...le1vei]ilsNES + S00ieux4'2pDds 

4 NintendosEope, Is taut pour 1700 Fr; 



el apres 



IBh 



ou 4(49 18 7(d Gregory. 

Departement 25 
Vends |eux sum : Killer loslirrrt.EWJ, 
7eldade lOOdJOOFrs piece. leldLionel 
ou 8] i3i7 47 le week-end. 

Departement 31 
Vends pock SNIh + Ninlendosiope + ieu i 
S pods + Super Morio World 2 1 Killer loslinc 
*EWJ + Syndiitile + Mnrioflll Stars :1000Frs. 
TbI d Sykoin m ii 07 51 66. 

Departement 53 

Vends ieuxSmilde 200 250 Ffs: 
Bolmon Forever, NGll Jam, EWi 7, MH 
BonneauliegisS645357l). 

Departement 37 

Vends SIIE5 + 1 monetle + Sjeux 

m, DKC, Mr Not!, Super Costelvonia IV...I : 

1000 Frs. 

Ielau47262971, 

Departement 38 
Vends Action Heploy Pro 7 4 MenacersurMD, 
le loot d 500 Frs, vonio seporee possible. 
Telnu77 48B549. 



Deportemenf 41 
VendsSIIIN4 6jeux(DKC,MK2,DBZ2el3...) 
+ revues, posters: 750 frs. lelou 54 42 72 79 
apres 19 h. 

Deparicment 41 
Vends SNIH over 3 ptds doni 2 lurbc, Gome 
Genie, Action Replay, Illusion of Time, Secret of 
Mono : 900 Frs. Tel d Michel ou 54 43 54 76. 

Deporlement 54 
Venids SNIN * 5 jeux t Buzooko + 7 jerjx + 
Mario Poinl : 500 Frs t M02 i 1 ieu + 321 + 
1|eu + MCD247|eux:1100FrsoMepare. 
Telou 87 2421 llopreslBboule matin. 

Deportement 59 

Vends jeux sum 6 700 Frs el [eux MO 75 Frs. 

Teloy70130B36apaninle18hdllitolas. 

Departement 59 
Ver)dsSI{IN + 7podsi5|m(SeaelolHana, 
Guide, Mickey, Jurassic Pok, Super Pinbo) et Runm 
1/71:900 FFS.Telau 43 07 1)2 04 opreslBb. 

DepartemenI 68 

Vends Kiusty Fun House sur SHIK enlie 1 SO et 

700 Frs. Felou 89489419 

e(ilre1Bel20lidl>o1nck. 

Departement 68 

Vends 493 jeux SUES et 382 ieux MB oudeloil 

ou en lot. Tel uniquement le motin souf le 

<rBel(-endde9h30al2liouB94256il. 

Departement 74 

Vends SNESVF 4 S jeux (dont Final Fantosy 3, 

(biono Trigger, Secrel of Mono), le tool version 

ilS + adoploleur d 900 Frs, Thomos Slonwell Es- 

sertel745S0Viryoulelau50048506. 




BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad Abonnements - 90. rae de Flandre - 75947 Paris Cedex 1 9 

Pour tout savoir chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VITE! 



^ f" 



au lieu de-3S2^.- 



Tes Avantages Abonnes : 



O Joypad arrive chez toi avant sa soitie en kiosque. 

@Les petites annonces que tu veux faire paraltre sont prioritaires. 

© Tu beneficies de 1 20 mn de connexion sur le 36 1 4 JOYPAD . 



OUI. je m'abonne pour un an (11 numeros) a JOYPAD, pour 229 F au lieu de 352 F, soit une 

etonomie de 123 F. Je joins m — - -' * - - ^ -«•-"■- ^ — •—• r-k „i.i,.., _„„.„i 

□ mandat lettre a I'ordre de HDP. 



etonomie de 123 F. Je joins raon reglemenl par □ cheque bancaire □ cheque postal 



Date de naissance : 

Adresse : 

Code postal : I L 

Console : 



Sexe:QM QF 



_ Pseudo* : 

ircreS sur 3615. 



* Pour ben^cier du 3614 JOYPAD, apres I'avoir ci66 sur 3615. CT 244 CC 57 

Abonnenwnls Belgique : JOYPAD. rue Charles Pareml II. 1070 Bnaellcs. I an III WJ . MiOFB. N'baraaire : 210-09111122-19. 
Vous pouvci aussi vous procurer cette revue chez voire tibraire. Auires larifs ilrangtr : sur demande au44S 



894484. tij 

innfmcnt.Sauf oppoiinon W 

djb 



Departement 76 
Vends SIIIN + 2pads + 1D|eu<:1500 Frs. Mol- 
lliieu Rolinaud S6 Hue Emile Zolo 76300 Sotle- 
ville Us Rouen oulelou 16357755 78. 

Departement 77 

Vends 5NINt3|nds^1Bjevx(NUM,Zelda, 

DB71,2,3,DI!UtJicli«iM°y>>ni>(»ll»: 

159llFrs.Telcii60257323[^18bdJuteii 

Deporlement 77 

Vends SHIH t- 1 pod + odoploleur t Men Be- 
ploy + 3 ieux : D8Z 2, Sopor Hario Korl, Super 
Stars Soccer Deline : 550 Frs et outre jeux de 
75d100Frs.IelaCedri[ou60044070. 

D^portement 78 
Vends iB jeux GE : Morio, Gatmon, Contra, All 
Stars, lortues Ninja, Tiny Toons... : 500 Frs. 
Telivincentou 3461 4B17apres1Sli3D. 

Departement 85 
VensSNIN^IIieuxIFIashbacUKCSFH 
Turbo, Morio All Stars, Zeldo 3, Equinox, Secret 
olHona,EWJ...) + 3podsdont1lurbo,>eloul 
pourliOOFts. Telou 5IOS2i2&. 

Departement 85 
Vends sur 5NIN;DKC1et!, Voshi Island, India- 
no, AII3, 5GB, SMAS, Denis... et aussi Game Boy 
+ 9|eut:7DOFtsetJoguor. 
TolauS1S10292afllDnu. 

Dipartement 91 
Vends SNIII + SF!Turbet2pods(dont1atco- 
del : 450 Frs, vends jeux : Axeloy 1 50 Frs, Te- 
tris,Eoniblis + JlD29: 200 Frs, Street kert 
quintupleur : 250 Frs. Tel ou 64 9044 52. 

Departement 93 
Vends Hintendo 64 + Mario (4 4 2 mortetles : 
4000 Frs, vends SNES 1 4 monetles t AD29 * 
nbx jeux d deboltre. J eon Hazars Cite Houvelle 
93 Aulnay sous Boisoutel 00 48 69 04 S5. 

Departement 94 

Vends SNIK -1-2 pads + AD + 6 jeux, le lout llie. 

Tel i) nomoin au 45 90 60 39. 

Departement 95 

VendsSIIES + 2Sjeux + 2H'tllDiap/US4 

Scope -t 5GB : 3000 Frs ou seporemenl enire 

IODet700Frs.IelaNicoou34SOOS7D. 

Departement 99 

Vends SNfS + 1 1 jeux * adaptoleur + 2 pods et 
GB*4joux + Nul)y.Teloy!9 32l9 69a297 
00 fax 00 19 3219 49 99 5?. 

Playstation 
Achat 

Departement 27 

Afhele [eux Playstnlion VF a 1 SO Frs. Tel a Fo- 
bficeau3267e637. 

Departement 34 

Arhele tous ED de denros jap, VF el ilS. Etudie 

teutes propositions. Tel no 67 71 74 44. 

Departement 35 

Achele floyslotion VF 4 1 pod : 900 Frs, vends 

jeoi SHIN: Marie Point, NBA Uve 95, Dino 

Dini'sSoccer120Frs,DBZ3:200Frs.Tel6Se- 

bastion ou 99 49 B7 36. 

Deporlement 44 
Acbele sur Playslotion VF ; B. Evil. Adidas Power 
Soctec, Fl, F2, BlocM-Men, Tekken 2 + volont 
4 Films : Y're li Arest, An Fighting 2, Itio, Twin- 
dolls. Oflre a Molhieu ou 16 40 06 55 64. 

Departement 59 
Achete 200 Frs (osperou Sim City 2000 sur 
Ploystation unirjuement dans le Hotd. Mocgodo 
Jonathon 3 Rue Montaigne 59150 Wcttrelos ou 
telau 200149 97. 



Departement 63 

New Games consoles el jeux video : tailrele 

Playstation, Solum, MD.SNIN... 29 Rue des 

Jntobins 63100 (lofmonl Ferrand ou 

telau7390D9S7de10a19l]. 

Departement 84 

Acbele Playslatian42[»ds4lieu:11250Ffs. 

Telau 90 313(58. 

Contact 

Departement 12 
Ccbange nbx jeux PC CO/PGA 96, HFM Tennis 
iop sur Pioystolion conlre jeux Ploystation, us, 
iopetVF.Faireo{frelesoirau6S49 3997, 
recberche Duo-R a prix cool. 

Departement 21 

Ethonge In the Zone, Fade to Block, Adidas 
Power Soccer, Resident Evil, Ridge Revolution... 
Envoye; vos listes d Gregory hoiord 
25 Hue firon 2 1000 Dijon. 

Departement 51 

Ecfiange Rood Rosb contre Bust A Hove 7 ou 

outresjeux.Reiber!beTololn°1jop 

pour 300 Frs moti. Tel dStepbou 26657137. 

Departement 83 
Ecbonge sur Ploystation : Discworld contre 
Ad'idos Power Soccer ou ST Zero ou Chronicles of 
the Sword ou Fode to Block. Tel a Jouonney 
au 94 68 34 55. 

Vente 

Departement 2 

Vends jeux Ploystution ; Toshinden, Roymon, 

Destruction Derby 200 Frs I'un, Kcuiy Ivan, 

Doom 250 Frs piece, Worms 150 Frs Iboitier 

cassi).Te{a5tepboneDu235B5163. 

Departement 8 

Vend jeux pour Ploystation el Soturn u prix 

sympo. Tel ou 07 96 36 03. 

Departement 13 

Vends ou ecbonge Toshinden 2 [sous gorontie) 
centre outre jeu cerent. Anne Povedo 200 Ouor 
lierTiYoli13150Tarcisconou 
telou 90910113. 

Departement 22 
Vends Fode lo Block : 250 Frs, Ktozy Ivon 18 Frs, 
Need lor Speed 200 Frs sur Ploystotion. 
Telou 96 30 04 60. 

Departement 38 

Vends jeux Playstolion ; Doom 750 Frs, Tolol 
NBA 250 Frs, Discworld 150 Frs, Kings Field 2: 
250 Frs, Mogic Carpel 270 Frs, prix pour lot. 
Til ou 76 65 86 73. 

Dipartement 38 

Veniis Ploystotion 4 2 pods 4 4 jeux 4 MC ; 
2300 Frs deboltre. Telou 76 OB 25 78. 

Dipartement 44 

Vends ieux Ploystotion : Actidos Power Soccer 

240Frs,Royiiio™220Frs,ShelllhD(k220Frs, 

AttuaSocter 160FrsetvendsNeaGeo4l pod 

4 8 ieux {Fatal Fury Speciol....) 1400 Frs. 

TelaDovidou406a29g3. 

Deportemenl45 

Vends ieux Actuo Soccer, MK3, Air Combat, NHL 

etRoodtosbentre150et25DFrs. 

Telou 38 61 46 07. 

Departement 46 
Vends ieux sur Ploystotion : Ridge Rocer, Jum- 
ping Flush 1 SO Frs piece, layman. Alien Trilogy, 
UK3,WWF 200 Frs piece, lotol NBA, View Poinl. 
Tel Olivier ou 65 3S 62 67. 

Departement 55 

Vends Roymon et D sur Pluystotion 250 Frs 

piece. Tela Nicolas ou 29 45 07 87 apres 19 h. 



Dipartement 57 

Vends sur Ploystotion VF : Doom, Royman, Kmzy 
lvan,D:74S Frs piece. Telou 17437719. 

Deporlement 59 
Veniis ieux Ploystotion : Time Commando, Totd 
N°1, Fl, Resident Evil, Adidos Power Soccer, dm 
vends jeux Solum {Ponier 2, Victory 96...), 
ecbonge possible.Tel 00 2031 7397 

Departement 59 

Vends Ploystation 4 ! pods + MC 4 Destruction 

Derby 1300 Frs. Tel oBenoit 

ou20925B61apres19b. 

Departement 59 

Venris jeux Playslahon (Resident Evil, Fade to 
Black, Heed lor Speed, Krozy Ivon, Adidas Paw 
Soccer...), vends jeux Solum (Vompre, Vjclory Girt 
96...1,eibange possible. Telou 70317397. 

Departement 67 

Vends ieux Ploystotion et Resident EvS 20O et 25i 
Frs ou ecbonge conlre Need (or Speed, Adidas 
Power Soccer ou Tekken 2 sur Sttosbourg el 
environs. Tel au8S 6617 19. 

Departement 67 

Vends ieux Pk^tolien a bos prix. Tel apres 20 h 

a Man ou 64 SB 02 92. 

Departement 68 
Vends, ocbete, ecbonge ieux sur Playstation : 
possede news. Cbristophe Urlnin 1 2 Eue de io the: 
68125Kausseneutelou 1949761 58 49 SO 

Departement 69 

Vends jeux Pkrystolion 200 Frs piece : Magic Cor . 

pet, Alien Trilogy. Fode to BkKk, Tbe D, Bio NaiT-. ■ 

Slreet^gbterZero.TeloSyh'aB] I 

ou7265064Qopres20h. 

Dipartement 69 

Vends jeux Ploystotion : PGA Tour 96, Need iof 
Speed, Destruction Derby, Twisted Metot, Fib % 
Tel d Beniamin ou 78761846. 

Departement 73 

Vends ieux Ploystotion : Destruction Derby 20(' *- 

Ridge Racer 200 Frs, Air Combot 250 Frs, Tberr.^ 

Pork 250 Frs, Tela Cbristophe ou 79 28 36 7= 

apres20h. 

Deportement 75 

Vends Ploystation multistondarri 4 2 pods 4 H: - 

3 jeux : Resident Evil, Tobol n°1, Golaxion 3 ;■: 

neul. leld Fred DU 4531285/ 

losemoineopreslBh. 

Dipartement 75 

Vends SFAlpbn 250 Fn.TeJdJeon-Ckiude 

ou 48070620. 

Departement 76 
Vends jeux Ployslolion : Bust a Move 2, Fode k 
Bhxk, HRR, Motor Toon 2, Vampire, Space Hui 
700 Frs pi6ce, vends cobra Collection complete 
1 0DD Frs. Telou 02 35 BO 38 95. 

Departement 76 

VeniJ! RoymcB, Doom, Wipfout. Destruction Der: ; { 
Rrestorm: 200 Frs piece. Telou 35 32 69 56 
sur lo repn de Rouen uniquement. 



Departement 76 
Vends jeux flaystohon : Vampire, Bio Hozord. 
Ridge (evolution, Fode to Bbck, Busto Move ;. 
Tel 00 16 35 80 3B 95. 

Departement 76 

Vends nouveoutes Playslotion el Solum et [be^-> 
jeux NEC, (heriJie contacts 64 bits. 
Telou 0991 96406 Cyril. 

Deportement 77 
Vends Need (or Speed, Alien Trilogy, Worms. K'- 
pEout, Tekken, Fode to Black, Fila, Firestorm 
NBA in tbe Zone 6200 Frs piece. Tela Chris- 
lopheau 6427 5177. 
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CHRONICIE SWORD 



3D0 GOLDSTAR ATARI JAGUAR SEGA SATURN 



NIGHTS/SATURN 399F 

NIGHTS + PAD SPECIAL 499F 



LE SPORT 
PTAIH OUAZAR 
MTURiSHOa 
IDAIOUS DtaUMTER (US) 




m LORE (USA) 3 CD Vi 
KVMRS 
t IHnRNATIONAL SOCUR 



M (THE MR REACHIS) 
IILE BUa GOLF 
[FEQ GENERAL (USA) 



IN FIRE 'MAFS OF DEAIHo 



•ACE SHUnLE 

IR CONTROL 2 

IR GLADE 

ARFIGHHR 

HtKER 

.FER STREET FIGHTER 2 TURI 

m WING (OMMAMOER 

NDICATt 




LEaEURCl-'. 
JAG Lll 



ADAP. MULTI JOUEURS 
MANEHE SUPPIEMENTAIR£ 

JEUX JAGUAl MEUfS 
DRAGON'S lAIR CD 
HDVERSTRIKE CD 
ATTACK... MUTANT PENGUINS 
BRUTAL FOOIBAU 

Buisr 

CANNON FODDER 
CHECKERED FUG 
CLUB DRFVE 
CTBEGMOIirN 
D^ENDER 2000 
OINO DUDES 
DOUBLi DRAGON S 
DRAGON 
HOVER STRIKE 

IRON SOLDIER 

KASUMI NIHJA 

NBAJAMT.E 

RAYMAN 

SENSIBLE SOCCER 

SUPER CROSS 3D 

SYNDICATE 

TEMPEST 1000 

WHITE MEN CAN'T JUMP + ADAPT 

ZOOL! 

JEUX JAGUAR OCCASION 
HIGHLANDER CD 
CANNON FODDER 

RED FLAG 
QEERMORPH S/BOin 
DINO DUDES 
HOVER STRIKE 
SENSIBLE SOCCER 



INTERNE + I4DFB0NSD'ACHAT 

CONSOLE SATURN D'OCCASION 

ACCESSOIRES SATURN 



CAPii Vi:EO+ 1 CDDtMO 
JOYSTICK VIRIUA STICK 
MUNEn! SATURN ORIGINE 
: MAHETTES INRA ROUGf 
MANETTi TURBO PAB 

pi5i01eifibe 
ballonge de wahehe 

jeux saturn neufs 
auen trilogy 
alone in the dark 2 
■thut; king 
baku baku anijaal 
black fire 
bubble bobbie 
bust a move 
cloocwork knight 
clockwork knight (jap) 
cyber speeway 

CYBERIA 

DAYTOHA USA (f R) 

DiCATHint 

DEFCON S 

DIGITAL PINBAU 

DRAGON BALL I N^: (JAP) 

EARTHWORM JIM! (US) 

EURO f i 

FATAL FURY 3 (JAP) 

fIFA 16 

FIGHTING VIPtllSUAF) 

GALAXY FIGHT 

CEX 

GHEH WAR 



GOLDEN AH THE DUEL 
GUN GRIFFON 
HI OCANE 

\-Ht.' OF ■liiJHTEfi 55 IJAP) 

LOADED 

MORm KOMBAT 2 

MfST 

MYSTARIA REALJK OF LORE 

NEED FOR SPEED 

PANZER DRAGON 2 

if C-4 JALLY ! 

STRET FIOHnR ALPHA 

STRIKER 96 

5'DRYOFTHOt! 2 

THEME PARK 

TOSHIHDEH 

TRUE riNBALL 



VIRTIA FIGHTEfi 2 
VIRTUA FIGHTER KIDS (JAP) 
VIRTUA FIGHTER REMIX (JAP) 

WORMS 

WWF ARUDE GAME 

JEUX SATURN D'OCCASION 
CYBER SPEEDWAY 
DAHONS jJSS 
EURO It 
FIFA % 

CALAQIC AHACK 
HI OHANE 
MAGIC CARPn 
MYSTARIA REALMS OF LORE 
PANZER DRAGON 
THUNDERHAWK 2 
TOSHIHDEN (JAP) 






EE PLAYSTATION OCCASION 119 
E5S0IBES SONY PLAYSTATION 

t PiPLAYPRO 39 

UoLt DE LIAISON 16 

tA6L£PtRITEL t" 

CARTE MEMOIRE I '.- 

MANEHE TURBO k 

MANEHE PLAYSTATION D'ORIGINE I 
WUETI'PLAYER 



AIR COMBAT 

ALONE IN THE DARK 2 * JAOt 

BUST MOVE 2 

CRITICOM 

aBERIA 

aBERSLED 

D. 

DEFCON S 

DESCENT 

OESTRUaiON DERBY 

DISCWORLD 

DRAGON BALI Z ULT.BAHLE 

ESPN EXTREME GAMES (US) 



EXTREME PINBALL 

FADE TO BUCK 
FIFA 96 



GOAL STORM 
GRADIUS DELUXE PACK 
AM (JAP) 



GUNSHIP 
HI DGANE 

<.-^ eAIOOKATONE 
JUMPING FLASH 2+l(JAP) 
JUPIHR STRIKE 
KING OF FIGHTER «5 |JAP) 
KRAZY IVAN 
LOADED 
LONE SOLDIER 
MICKEY'S WILD ADVENTURE 
MORTAL KOMBAT 3 
NAMCO MUSEUM VOL.1 
NBA IN THE ZONE 
NEED FOR SPEED 
NFL GAME DAY 
NHL FACE-OFF 
NOVASTORM 
OLYMPIC GAMES 
OLYMPIC SOCCER 
PANZER GENERAL 
PARDDIUS DE LUXE 
PGA TOUR GOLF 46 
PHILOSOMA 
PRO PINBALL 
RAYMAN 
SiSIDENT EVIl 
REVOLUTION X 
RIDGE RACER REVOLUTION 
RISE OF THE ROBOTS 1 



STARBIADE AlHIA 

lOBAL N.I (JAP) 
TOSHIHDEN Z 
TRACK i FIELD 
TIML COMMANDO 
VAMPIRE jJAP) 
VIEWPOINT 



WAR HAWK 

WIPE OUT 

WORLD CUP GOLF PROF EDIT 

WORMS 

ZERO DIVIDt ; 

'-RATION rOCCASH 
AQUA SOCCER 
ADIDAS POWER SOCCER 
ALIEN TRILOGY 
ASSAULT RIGS 
CRITICOM (US) 
aBER SLED 
CIBERSPEED 
D. 

DEf CON S 
DESCENT 
DOOM 

EXEaOR (JAP) 
FIFA H 
HI oaANE 

JOHNNY BAZOOKATONE 
JUPITER STIKE 
KILEAK THE BLOOD 2 (JAP) 
LONE SOLDIER 
MAGIC URPEI 
METAL JACKET (JAP) 
MORTAL KOMBAT 3 
NBA IN THE ZONE (US) 
NOVASTORM 
POWER SERVE 
PRIME GOAL EX (JAP) 
SPACE GRIFFON (JAP) 
SPACE HULK 
STREET FIGHTEfi MOVIE 
TEKKEN 

THUNDERHAWK 2 
WAR HAWK 
WINGCOMJHAN0ER3 
ZERO DIVIDE 



:OMMANDE EXPRESS : 01 53 320 320 



1INITEL : 3615 SCORE GAMES 



'PC : 6 RUE D' AMSTERDAM • 75009 PARIS 



OMMANDES FAX : 01 320 321 



}9 PARIS S 



OUVEAU CATALOGUE COULEUR GRATUIT : 08 36 685 686: 



RUCS & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES 



JFORMATIONS & NOUVEAUTfeS : 08 36 685 686^ 
ORAIRES DES MACSASINS^ieiTsCORE GAMES 



OTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX : 3615 SCORE GAMES 



,1ES '^ 
GAMEsB 



SCORE GAMES VPC - 6 Rue D'Amsterdam - 7S009 Paris - Tel : 01 S3 320 320 - 
Q COMMANDE EXPRESS Q DEMANDE DE CATALOGUE GRATUr 

Nom Prenom 

Adf«sse 

Code Postal Ville 

Tel Dote de naissance / / Code Client I I | | | | 

I ) Cheque : | | Mandat : 

I I Carte Bancaire N° : 
I I I I I I I I I 1 I I I I I I I 
../ 



1 JEUX 


[..,.1. 


Neuf 


Onoslon 


PRIX 






















; INDIQUa UN JEU Dt REMPLACEMENI EN CAS DE RUPRJRE DE STOER 






FRAlSDePORr[la6^;30Fl CONSOffiCF 


30F 


TOTAL A PAYER 





Expire le ., 
Signature : 

UVRAISON 24H CHRONO 



tes Anno 




Dipartement 77 
Venils ieux Ploystotion : WipEoul, Rreilorm, 
ESPN E«reme Gomes 200 Fri Tun ou 550 Frs 
iK^.TelaCedricoiJ 1004 40 /D. 

Departement 78 
Vends sur Ploystatlon : 8lo Hoioril, Kileak the 
Slood, Daom, lolal NBA, Twisted Metal, Tekke^. 
Tel a Xavier m 34 60 7! 33 le week-e[)d. 

Depanement 78 

Vends jeui: Playstation : Ridge Racer, Tskksn, 0, 

WIpEout, Twisted Melel, Assault Rigs, lolol NBA 

96entre150Bt200F[s Tel e Alixondre 

i>LiOliviereu3043]579. 

Departement 78 

Vends \m Playstation VF : loshinden, Destiiic- 

lion Detby, Discworld, D, Air Coinbat, Ridge 

Rorer, Aituo Saicer... Tel a Michoe 

au 30244370. 

Departement 90 

Vends jeux Plnyslolion : Tekken 200 Frs, ioshin- 

den 200 F[s, Kidge Kacer RevolLitioti 300 Frs, 

Resident Evil 300 Frs. lel a BtisJie 

00 84 29 SI S3. 

Dipartement 91 
Iwiii ieux su' Playstotion et Sntnrr], vsnds vo- 
lants... (Spoie Hulk, Hior, UliR, Fade to Sokk, 
DSZ2,llir>BsFi!ld2...).TBl[wiflB30ni. 

Departement 92 

Vends Playslotion + 2 pads + MC + 9 jeox * m- 

bl + 2 K7 video Ploysotion + 3 (D dsmos : 

4000 Frs, garontie Nov 96. 

Tel an 4797S0S3oLDur60t. 

Departement 92 

Vends Residenl Evil, Track ond Field, Ridge 

Ri)[ef:250Frspiece.Telao47iB54 34. 



Departement 93 

Vend; Pla^on nvec Pude Bobble 2 

1 2 pads + 1 CD demo : 2000 F5,etuiSe loutes pro- 

pi)Ht«ns.lelaAlaiaau4B431B)4avant2QI]. 

Departement 95 

Vends }eux Flaystolian inlte 150 et 200 Frs. lel 

entre19h30il21hau39592393ajanies. 

Sega 

Achat 

Dipartement 30 

Achele en mosse ieoK s^r Solum et Playstatian 

Dbasiirix.lelau 66291776. 

Departement 59 

Achele Solum ou Ployslotion i petit prii ou 
ecbanjECDntreMO + Sjeui. 
TBlauJ77n716opmiBli. 

Departement 93 

Icbete, vends, ecbonge jeux Sotorn jop, US, VF, 

recherche Satucn [op + 2 manettes. 

IeULoucentou4B55f665. 

Departement 95 

Achate MD + 2 nio[)et1es 3 hautons : 400 Frs, 
vends sur NES : Top Guti iO Frs. 
Ielau3425035Sou(iu303679IB. 

Contact 

Departement 1 

Echangs MD -f 4 \m : Sonic 2, Speedboll ? 

Gynoug, Etscnol Chompn llivre sons la ootice) 

T 1 pod 6 boulons lontre Saturn + 1 jeu. 

leloy/SOdSOOdHervi. 

Departement 63 

Echonge jeu> Saturn : The D, 

iohnny Bozoohatone, Sim City 2000, Euro 96. 

The Horde, Oigilol i^nball, Cictuo cap, 

recherche Arcade Racer, Need lor Speed. 

Tel ou 7391(788. 

Vente 



Departement 3 
Vends, echonge : Moster 2 1 6 jeux : 1200 Frs 
ou contre Ploystation, vends World Heroes 2 : 
1 50 Frs ou contre J6Uii Ployslotion. lel o Jerome 
ou 70 56 56 06. 

Depurtement 9 

Vens jeux Solurn a porlir de 1 50 Frs. 

TeldHuguesoii610U150. 

Departement 13 
Vends MD + MCD 4 /leuxdont 3 MD (Shining 
Force, Dungeon el Dragon...) el HCD 2 (Shining 
Force CD, Dune...| pour environ 1400 Frs. 
TeloFabienapres19hau 91760044. 

Departement 15 

Vends sur Saturn Euro 96 200 Frs, etat neuf et 
Fila 96 200 Frs sur MD et outres jeux 6 bos prii 
Bl vends 3211 ovec Doom et Molocross : 500 Frs. 
Tel au 71 7B 92 28 m heures de repas. 

D^porlement 29 

Vends Soturn+1 pad + Fila 96 + Sega Roily t 
Worms 4 CD demos + revues sur Solum : 1 600 
Frs. TelaDovidau 9864 3913. 

Dipartement 30 

Vinds Solum * 2 pods + 5 jeux (Sega Rally, 
Sim Qty 2000, Virtuo Cop, NFS, Duylono) + CD 
demos ; 2700 Frs ou Bchonge contre Playstation. 
TeldAurelienou 66 8O7B0Oaprss19h. 

Departement 44 

Vends MD2f 2 pads 4 5 jeux: 850 Frs iGB 

42ieux 450 Frs. Tel au 16 40320295. 

Departement 45 
Vends Fife FhurSa1urn:150Frs 
lBlau163BB85084. 

Departement 57 

Vends jeux Soturn o 200 Frs : Virtuo Fighter 2, 
Raymoti...1elau 87 74 09 74. 

Deporfement 59 

Vends Gij + 3 {eui dont Le Hoi Lien + AD 

Ge/MS + 4iEo«MS + AD!ettecir:iO00frs 

ou echonge le tout contre Ployslolion + [eiix. 

TelaSy|yainDu20B08233. 



Dipartement 59 

Vends ieux MD ds 80 a 1 SO Frs, vsnds revues. 

GoozoIbz Thierry 23 Rue it Mexico 59000 Lille. 

Departement 60 
Vends Saturn + 4 jeux 4 2 pods sous garontie, 
vends aussi llltm 64 + 1 jeui. 
Telool644 565811oludo*ic. 

Departement 60 

Vends Soturn joponaise * 2 pods 4 4 jeux , 

vends Ultra 64 4 Mocio 64. 

Tehul644565B11. 

Departement 67 

Vends jouxUD: Sonic 2: 100 Frs, 

Power Rangers : 90 Frs, Super Hang -On : 70 Frs 

ou echonge cantre [eux Soleil sur UD 

Tel D More 00 889258 33. 

Departement 68 
Vends MD 4 2 opads doni une turbo : 400 Frs, 
Slider 100 Frs, Puggsy 100 Frs on les deux 
pour 230 Frs ou le tool pour 690 Frs. 
Tel a Nice auB9 27 58 89. 

Dipartement 69 

Vsnds jeux Saturn : Myst, VF, Duytono, V. Goal, 

eobolicn:1DOFrs[silotcodeau) 

danslaregiandu69,42,[l1,38. 

Tel lu 72271610. 

Departement 70 

Vends MD 4 1 jeux, le tout ou separe, prix a 

debotlre. TelentreiBet21 blasemoine 

au 84629369. 

Departement 72 

Vends jeux Saturn : Virlua Fighter 2 : 270 Frs, 

WpEoul 250 Frs, Thundertrowk 2 ; 220 Frs, 

Feeble Beoch Golf 200 Frs, Myslorio 220 Frs, 

Doylono 1 20 Frs, frois de port inclus on echonge 

contre Need ioi Speed. 

TelDUichaelDu33286420. 

Departement 76 

VerKis ieux sur Saturn : Tl^underbowk 2 : 



Dipartement 78 

Vends MCD + 4 ieux (Puggsy, Rnal Figbl, 
Sewor Shock el Hood Avenger): 
400 Frs le lout. 
TelaGildasau3D524067. 

Departement 78 

Vands MD 4 2 pods 4 6 |bux (Tinlin ou Tibet, 
SSF2, Sonic 4.,.];500 Frs ou 150 Frs leieo. 
TBlaCyritou34871152. 

Departement 91 
Vends sur MD: Shining Fores 2: 200 Frs, sur Sfl: 
Toshi Island 200 Frs, achete Morio RPG OS, 
vends ou echonge Destruclion Derby sur 
Playstation. Tel David DO 69308423. 

Deportemenf 92 
Vends jeux Saturn d 260 Frs piece : Nighls, DBZ 
2, King ol Fighters 95, Folol Fury 3, Sega Roily, 
EombermQn,SF Alpha, Megomon X 3... 
TelaChristopheDu4911 1376. 

Departement 93 
VendsMD24MCD24S|euxMD4lieuUCD 
4 3 pods (1 turbo) : 1 500 Frs. Tel a Julien au 
48320658apres1Bh. 

Departement 93 

Vsnds MD2 + 2 pods dont 1 o 6 bootons 4 3 
jeux (Sonic 2, Sonic et Knuckles, Street oi 
Rage),letoutlhepour100DFrs.Telaii 4012 
6772. 

Departement 94 

Vens sur Solum : Doytono USA, Virtuo Tigblet 

100Frs.TBldSlBveou49S900B9. 

Departement 94 

Vends sur Saturn ioponoise : Virtuo Fighter, Shi- 
nohi, Doytono 50 Frs. Tel a Steve au 49 59 00 



Departement 95 

Vends MD2 4 20 supers ieux 4 4 pads donI 2 

infrarougss. Faire offre (mini 1400 Frs) au 39 



Divers 



Achat 

Departement 38 

Achete ieux NEC:PC Kid 1,2, Adventure Island 

FM Tennis, For, Soccer, outres... Tel a fonn 

DU7427912B. 

Contact 

Departement 3 

Echonge World Heroes II sur lleo Geo contre 

jeux Ploystotionouvends 150 Frs. Tel dV^l- 

hem ou 70 56 54 04, vends Master System 2 - 

6 jeux : 160 Frs ou echonge canlre Ploystalion. 

TelaJ!t6meau705654D6. 

Departement 62 

[change Neo Geo + 2 ioystitks 4 M[ 4 5 ieux 
(Samurai 2, Art of Fighting, S. Sidekicks 2...) 
contrs Soturn ou Playstation. Tel o Chiislophe 

ou211057 39opres19h. 

Vente 

Departement 60 

Solut 6 tous 1 Vends ieux el consoles en tout 
genre o prix sympos. A tout de suite 
au1644428560ouau099359/8. 

Departement 80 

Vends jeux NEC : Spriggun 150 Frs, Fatal Fury 
Special20OFrs,SupetAniki15OFrs, 
Frs, irois de port non inlcus. Tel le week-end 
00 22268348. 



15C 



DeporlemenI 82 

Vends jeux Lynx : Toki, Rood Blasters et Jimmy 
Connors Tennis 80 Frs, 200 Frs les 3, achete 
Vi'lngsP'tabollJomouaulresjeux. 

Tel ou 63 931551. 

Departement 93 
Vends llbGEoCD24K0F954FF342ioy; 
Arcode44ieux:1700Frs,TElau 416002:" 
porfirde19h. 



Departement 92 

Vends Krozy Ivan, Tekken, WipEout, Raymo 

190 Frspiece,ochele news ouvieuxtitres 

abosprix.TBlaChrislophe 

00 46451558. 


Departement 2 

Vendiiyr Solum; WipEout :70fis.FifBH: 
»F[i,Hu.deilmk250fe,I-«n*r«nB 
Drnj»:2D0Fri,(ib«i|»!h.i:IOlFn. 
I.l!3!lll)!. 


Dipartetttettt 59 

VwdsMDIi 5 jiux(MK3. Street tgcer, Fata 
FutY...ll'iillrde.>IS!t2ieiilShiaibil 
le tout 1300 F[i,veatesepareepo!stble. 
He. H7)«16apreilll 


201Fn.nllD:Laiditater:IISF[!, 
liiinia<s:l!Sh,«ialeiOWinFn, 
satKliSiteMDOFis 
JuiaBiiPaik:l!SFria«altie. 
Lie. 3S20H91. 


I!«10(ntrl!0i1!ll 

Deportemenf 99 

V..i«0*lli.u>,Dutuiiiioul,l.e»ede 
(lBe«Dntni,l301W.vieBel!i|ue, 


Departement 95 

VenJs«eoGee2pds.lK4liaih-U.Skt 
d..n,ll«UileFnoHiJiMOFii. 
TeldNicoieseu 393114 46. 


BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun probleme ! C'est GRATOS en plus. . . Cochez les cases, remplissez la grille et hop ! 

Vous nous envoyez but ?a dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le prochain numero qui sortira 

vers le 25 du nras suivant. Les onnonces des obonnes sent prioritaires, joindre voire derniere etiquette d'expedition. 


Votrs 


departement q ^^„^j q ECHANGE □ VENTE □ PIAYSTATION CA<»^N^ 
1 1 QNEC □ NEO-GEO&LYNX □ NINTENEXD □ SEGA \^ *' ) 








































































































































































































































































































































JOYPAD - PA - 6 bis, rue Fournier 92588 Clichy Cedex 






Xhaud 
devant r 

(CD Consoles -"Hit") 

*Vn soft loufoque 
et surpuissant : 
trop fort r 

"Si vous aviez reve. la nuir au 
fond des bois, d'avoir unjeu 
d'aventure genial sur 
Playstation et Saturn, alors 
vous n'avez pas attendu en 
vain" 

(Joypad ' 92%) 

"Blazing Dragons sonne le 
reveil desjeux "intelligents" 
et bons pour la sante" 

"Son humour burlesque vaut 
a lui seul I'investissement" 

(Player One - 92% Player Fun) 

"Une avalanche de fous rires 
et de gags en tous genres" 

(Games Machines - 95%) 

"II ne souffre d'aucun defaut" 

(Consoles+ - 92%) 



ejeu d'aventure cree par Terry Jones des Mi 
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Xttt REALISMS ETONNJIlKlT : 3 FLIPS. 2 RAflPES. DES LOOPS, . 
..^ TARGETS.' A>MaNTS..LUMljS«ES.'POPPERS. fjAILS. BUrtPERS.-.;,, 



^OPlNBALlA i^"^ 



100 se&uENCES'SN 3D..^ 

PLys1^*RS DI2AINES DE Mo6e? DE jiEU Ppup UNE DUREE 
DE VI£,EkcEPTlrfjjNELLE ! . ;'' ''.■ 



PlayStetipirA- 



Ubi Soft 
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